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PROPADAVAJICI V EZ
DOWN-FALL TOWER
Adam JANCA

Resumé

Prace nazvana ,Propadavajicie¥* byla tvoena vramci pedn@tu konstrukni
tvorivost. Cilem bylo vytvit originalni a neotely vyrobek technického charakteru.
Kone’nym vystupem byla hra ozfema jako ,Propadavajici &“, ktera je urena pro dva
hrace. Hra rozviji motorické i uvazovaci schopnosti.

Abstract

The work named "Down-Fall Tower" was formed withlihne course of design
creativity. The goal was to create an original andvel product of a technical character.
Final output was the game marked as " Down-Fall &dywhich is designed for two players.
The game develops motoric and mooring skills.

UvoD

Propadavajici & je hrou pro dva ht&, kdy kazdy hr&ma za ukol vytahnout z koSe
CO nej\&tSi paet nitek a ptom nechat propadnout co nejndékulicek. Hra samotna rozviji
zejména logické mysleni. Hféi musi rozmyslet, zdali vytaZzeni &&oné nitky nedojde k
propadnuti kubiek. Toto vede az k rozvoji taktiky a strategie, KHohx® musi gemyslet i
dopedu nad tim jaké nitky bude dale tahat a jaké ddk; sols zajistil snadny postup a
protihr&ovi jej co nejvice ztizil. V neposledract také hra rozviji jemnou motoriku, nebo
té je poteba pi manipulaci s nitkami. Pokud by hkrdeopatr a hrulé vytahoval nitky,
muze si shodit daleko vice kuék, anebo dokonce shodit cely koS, ktery zachykanidky.

POPIS HRY

Hra ,Propadavajici &“ je jako WtSina her sloZzena ze samotné fyzické hry, pomoci
které hru realizujeme a poté z pravidel, které gpajpiak hru pouzivat.

Samotnd hra

Herni prostedi mizeme rozdlit v podsta¥ na ti ¢asti, €mi jsou:
= zachytny kos,
= shirna krabice,
= odnimateln&asti.

Zachytny koS je nejvys postavendasti a jeho &elem je, aby s pomoci niti vytkib
plochu, na které budou zachyceny kkji. Postupnym odebirdnim niti se zachytny ko$
destabilizuje a rive tak za&it dochazet k propadn mezi jednotlivymi vlakny. Zachytny kos
neni ke sbrné krabici na pevnoighycen a tak rize dojit i ke shozeni celého kos& p
hrubém zachézeni. Kos je pouze poloZzersikych drazkach sirné krabice.

DalSicasti je skrna krabice, ktera neslouzi jako pouha zakladnazachytny kos. Jak
jeji nazev napovida, sitna krabice slouzi ke &tu propadlych kuliek. Jelikoz je hra pro dva
hr&e, i skErna krabice je rozdena na d¥¢ komory, mezi kterymi rizeme pesouvat pomoci
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horniho posuvného vika. Kazda &hto komor ma i postranni dite pomoci, kterych
muzeme obsah, tedy propadlé Ky vybrat.
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Obrazek 1 - Nahled celé propadavajici&Ze a samostatného zachytného koSe

DalSicasti je skrna krabice, ktera neslouzi jako pouha zakladnaachytny kos. Jak
jeji ndzev napovida, 8ima krabice slouZi ke 8tu propadlych kutiek. JelikoZ je hra pro dva
hr&e, i sk¥rna krabice je rozflena na dv komory, mezi kterymi rizeme pesouvat pomoci
horniho posuvného vika. Kazda &hto komor ma i postranni dikt pomoci, kterych
muzeme obsah, tedy propadlé Kily vybrat.

V piipact prenosu celé hry, se &mé krabice také fize pouzit na uloZzeni hernich
komponent.

Obrazek 2 - Skérna krabice

Posledni satasti hry jsou odnimateln&sti. Zde se jedna o &jtpomoci kterych
zaplétdme zachytny koS. Déle pak o & se, podle kterych vlasinve he mgfime
vitézstvi. Celkovy poet kulicek je 69 kus, toto lichécislo bylo zvoleno zang, tak aby v
zakladni tie mohl vzdy vyhréat jen jeden kraPoslednim dilem je pakdya na posouvani
vika skErné krabice.

Pravidla hry

Pred zahajenim samotné hry se hra mud$prpva. Piprava spoéiva v umistni
zachytného koSe na &bou krabici. Nasledh se viko sbrné krabice posune tak, aby
odpovidalo prvnimu heg@vi. Prvni hré se niize zvolit podle domluvy neboreba hry
.Kamen, nizky, papir“. Poté oba h¥aspole&né vyuZiji nitni a propletou je zachytny kos, tak
aby se na &m mohly polozit kuléky, kazdy hré by mgl zaplést stejny peet niti, jsou proto
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rozckleny podle barvy na dvskupiny. Jiz v této fazi mohou Kizovlivnit nadchazejici hru
tim, jakou taktiku zvoli § zaplétani. Po zapleteni se do ko&eaji rovnongrné kulicky a je
hra gipravena - mzZe nastat postup po jednotlivych kolech.

Hr&i se stidaji po kolech, icemzZ kazdé kolo je sloZzeno z nasledujiciésti:

taZeni niti,

pokud propadne jedrivice kulicek, zkontrolovani zdali spadla do komory,
presunuti vrchniho vika, tak aby byla nyni odkrytapsova komora,

zkontrolovani vi¢znych podminek.

\ \
Obréazek 3 - Detail na koS i rozehrané hte

Vitézné podminky jsou v z&kladu takové, Ze pokud jzbgeaji v koSi Zadné kulky,
nebo pokud jeden htana jiz ve své kome vice kuléek, nez je ve stbiném kosSi a protihka
ma znateld mére kulicek nez on, tak dojde kigpa:itani kulicek v komorach. Vyhrava ten
hr&s, které ma méhkulicek. V ojedirglém gripact nerozhodnosti vyhrava ten drktery ma
taZeno vice niti.

Toto jsou pouze pravidla pro zakladni hru. Daleskydali vymyslet dalSi pravidla,
napg. omezenacasem, pdtem tazenych niti. Dale by se v hrach museékbd nechat
propadnout konkrétni get kulicek atp.

VYROBA HRY

Hra byla zkonstruovana v prastli Skolnich dilen Fakulty pedagogick€ X Pro
vyrobu hry bylo vyuzito BZnych dilenskych pofitek jako ndtitka, uhelniky, tuzky, pilniky.
Z nadstandardniho vybaveni pak bylo vyuzito kotmé pily, stojanové pilky, stojanové
vrtacky a v neposlednitade frézky. Z materidlu bylo vyuZzito starSich duadv lati,
dievenych tyéek, preklizky, vruti, hiebicki a kolka. Na kulicky byly pouzity paintballové
kulicky.

Obrazek 4 - Pd&ateéni zpracovani lag
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Z dubové lat se vytvdila hlavni¢ast konstrukce, tase nejtive musela nazat na
jednotlivé dily, ty se upravili tak aby tiib ¢ep a rozpor a také aby #d spojnice mezi
jednotlivymi Grovremi. Casti s¢epem a rozporem se také museli opracovat na fréake,
abychom v nich vytviili potiebné drazky na sololitové desky.
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Obréazek 5 - Laté séepem a rozporem,; frézovani drazek
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Po vyfrézovani drazek bylo dale nutnérizmou z peklizky casti tak, abychom
vytvorili dvitka a sény skErné krabice. Eeklizka se musela p&né zahladit, tak aby se v
drazkach dote pohybovala. Z dubovych Berki byly vytvoreny i madla, které byly na
pieklizkovad dvika pibita hiebicky. Po zarovnéani vSech nerovnosti doslo na spojeni
nejspodsjSi arovre vruty.

B

Obréazek 6 - Zkouska sezeni destk; spojovani vrutem

Po zkompletovani dolndasti krabice, doslo podobnymimmbem na zkompletovani i
horni ¢asti, navic seifala i vnitni prepazka pro rozdeni krabice na dvkomory. V horni
¢asti hrabice se také vytkith drdzky pro nohy na kos, da@&dhto draZzek se dale schovaly

Obréazek 7 - Kompletovani horni&asti krabice

Jakmile byla krabice zhotovena, musel se viit@achytny koS. Jeho hlaviast byla
vytvorena také z dubovych lati, které na sebe byly nagasopomocitepu a rozporu. Do lati

bylo poteba také vyfrézovat drazky, které budou slouzit yodkni niti. Nohy byly pak
zkonstruovany pomocitevénych tytek.
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Obrazek 8 - Tvorba koSe

V této fazi byl vyrobek jiz skoro hotov, sio jen pilepit chemoprenem kalky pravidelrg
po kazdé stranskerné krabice, tak aby se do nich mohly zachyti¢ mitmohly tak drzet v
zachytném koSi kutky.

Obrazek 9 - Doddlani; Hra v akci

ZAVER

Vytvoiit ,propadavajici ¥z2“ bylo relativreé ¢aso nara@né, jak z hlediska planovani,
tak i z hlediska samostatné tvorby, nichénpies tyto obtize mohiiici, Zze se pod#do
vytvoiit zajimavou hru. Hra rozviji zabavnou cestouchwd@ jemnou motoriku a logické
mysleni. Ke ke samotné byly vymysleny jednoducha zakladni ptaykiera by se dali dale
jednoduse modifikovat.
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