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AUTORSKA PROSTREDI PRO TVORBU MULTIMEDIALNICH
VYUKOVYCH OBJEKT UV RAMCI P RIPRAVY U CITELE

AUTHORING SYSTEMS FOR THE DEVELOPMENT OF MULTIMEDIA
LEARNING OBJECTS IN TEACHER'S PREPARATION

Martin KROTIL

Resumé

Prace se zabyva problematikou multimedialnich vyy&o objeki a autorskych
systéni pro jejich tvorbu. Formou kvalitativniho vyzkumoéBeteni zjiguje nefaskjSi
poZzadavky na tyto objekty a systémy kladené zeystmiteli z praxe. Nasledn prace
realizuje teoretickou analyzuebr¢ dostupnych autorskych systérarcenych pro tvorbu
multimediélnich vyukovych objékta provadi jejich zhodnoceni z hlediska 2Zji$th
poZzadavk. Prace poté konstatuje, Ze se takovy autorskyémsysktery by dostateym
zpisobem vyhovoval zjitym poZzadavk na trhu nevyskytuje, a proto ségpupuje v ramci
prace k jeho navrZzeni a zrealizovani. Realizovapgtésn je poté nasazen v realném
edukanim prostedi a jeho pinos pro ditelovu praci je ovren provedenym @kim
vyzkumem.

Abstract

This diploma thesis deals with the topic of multradearning objects and authoring
systems for its design. In the form of a qualigtsurvey the paper discovers the most
frequent practice teachers” requirements for thebfects and systems. Subsequently, the
paper carries out theoretical analysis of commondyailable authoring systems
for multimedia learning object creation and perfartheir evaluation from the point of view
of the identified requirements. After that, thesikenotes that there is no authoring system
available on the market that would adequately nketrequirements identified. Therefore,
the paper works on the design and realization ahsa system. Finally, the designed and
implemented system is deployed in a real educdtiemaronment and its contribution to the
teacher's work is validated by accomplished act&search.

UvoD

Rychlé tempo vyvoje inforntaich a komunikénich technologii dnes dokazi udrzet
snad jen jejich vyrobci a dodavatelé. Tento jevrmegativni dopad na vznik technologii, které
jsou ukeny k nasazeni v realné vyuce. Jejich koncepcetife stanovena fedevsim
vyrobcem a v mnohychifpadech tak dostateym zpisobem nereflektuje aktualni pozadavky
ucitela.

Pritom v idealnim pipad® by to nelo byt plesré naopak. Vyvoj takovych technologii
by mél byt iniciovan gedevsSim samotnym Skolstvim na zaklasmplexniho vyzkumného
Seteni provedeného mezi samotnymiiteli v praxi. Misto toho, aby Skolstvi stanovilo
kritéria pozadovaného technologickéhteSeni a nechalo takovy systéem dodavatelem
vyvinout, vybir4 pouze z paletieSeni, kterd jsou zrovna dostupna. Tato prace lsgvaa
vybérem, vyvojem a nasazenim pozadovaného autorské&ténsy v realné edukai praxi.
Prace pitom tyto procesy provadi s co n&®im zetelem na pozadavky samotnyctitelt
tak, jak by to v praxi o byt.
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CILE PRACE

Cilem diplomové prace bylo nalezeni vhodného al#dro systému teného pro
tvorbu multimedialnich digitalnich vyukovych objékt(dale jen DVO), jeho nasledné
nasazeni do pedagogické praxétale se zarrem maximalniho zefektiwmi witelovy
dosavadni fipravy na vyuku vybranych témat, a nasledné &jisa vyhodnoceni miry jeho
realného finosu pro titelovu praci.

Pro dosazeni cile prace bylo nutné vittyasledujici konkrétni ukoly: (1) zmapovat
obecné pozadavkycitela z praxe na multimedialni digitalni vyukové objekigetre jejich
pozadavk na samotné autorské systémy pro tvorbu DVO; @)astit zakladni parametry,
vlastnosti a funkce idedalniho autorského systéned, yyplynou ze zjighych poteb
a pozadavk witela z praxe; (3) zmapovat a vybrat vhodna vyukova tamgz by bylo
vhodné podpit multimedialnimi DVO; (4) provéest analyzwedneé dostupnych autorskych
systéni z hlediska stanovenych parantietvlastnosti a funkci idealniho autorského systému,
a tim nalézt co nejvhodjsi feSeni pro pdeby prace; (5) navrhnout vhodny model / vhodnou
koncepci autorského systému pro tvorbu a spravaimmedialnich DVO, ktery by reflektoval
obecné pozadavky na autorské systémy, konkréteifig@emultimedialnich DVO, a zjighe
pozadavky titeli; (6) owfit koncepci navrzeného autorského systému v fwaodst
pedagogickeé praxe.

PREDVYZKUM

Pro zamiry prace bylo nezbytné vybrati(zrealizovat) vhodny autorsky systém
uréeny pro tvorbu multimedidlnich DVO. Prace se praotasela zabyvat otazkou, podle
jakych kritérii by n&l byt takovy autorsky systém vybr&nnavrzen, a jaka vyukova témata
je vhodné podpit vybranymieSenim.

Za timto @elem byl v préaci realizovani@dvyzkum, jehoz hlavnim cilem bylo
zmapovani pozadavukucitelt z praxe, jez byly kladené na multimedialni DVOaautorské
systémy pro jejich tvorbu. DalSim cilentegdvyzkumu bylo zmapovani vyukovych témat,
které by bylo vhodné vybranyifeSenim podpdt. V ramci gedvyzkumu bylo provedeno
celkem 8 polostrukturovanych hloubkovych rozhdvengiteli z praxe, kt& bézné pouzivaji
digitalni technologie ve své vyuce.

Pro zmapovani a zji&ti ne@dekavanych a specifickych pozadawgitela kladenych
na multimedialni DVO a na autorské systémy proclejtvorbu byla zvolena empiricka
metoda kvalitativniho vyzkumu. Pro &bdat byla vybrana metoda polostrukturovaného
hloubkového rozhovoru.

VYSLEDKY P REDVYZKUMU

Kritéria ideélniho autorskeho systému pro tvorbu mdtimedialnich DVO

(1) Autorsky systém ma byt realizovan multiplatfoe, aby jej bylo mozné spustit
na libovolném modernim #aeni; (2) prace s autorskym systémem ma byt jedricu
a intuitivni, a cely systém bydhbyt prehledny; (3) autorsky systém ma byt navrZzen tak, ab
maximalnim moznym Zisobem zjednodusil ditelovu praci; (4) autorsky systém
ma umo#ovat vytv&et idedlni multimedialni DVO.

Kritéria idealniho multimedialniho DVO
Multimedialni DVO: (1) ma umatovat gedevSim realizaci samostatné praceazak
(2) ma gedevsim dovést zaka k tomu, aby o probléiamyslel a snazil se ho aktiviesit;
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(3) ma automaticky podavat zakovi okamzitodtmpu vazbu; (4) ma automaticky evidovat
ieSeni a vysledky Zék (5) m& umo#iovat Witelovi jednoduchy fistup k jednotlivym
feSenim Zak a k jejich vysledikm; (6) ma byt realizovano multiplatforianaby jej bylo
moZzné spustit na libovolném modernintizani.

Predvyzkum ndl vedle stanoveni vySe uvedenych kritérii ef@den dlezity ukol,
kterym bylo zjiS&ni oblasti vyukovych témat, které by bylo vhodnénpai multimedialnich
DVO podpdit. Z vysledki predvyzkumu vyplynulo, Ze je pi@ba podpiit predevSim takova
vyukovéa témata, kterd jsou pro zaky maé@abavna a atraktivni, a u kterych je proto nutné
Zaky vice motivovat. Takové nezadouci vlastnostiji npedevsSim témata teoretického
charakteru, ktera nelze zprimikovat praktickym zjsobem.

ANALYZA DOSTUPNYCH AUTORSKYCH SYSTEM U

V analyze byla zahrnuta takou@&Seni, ktera se tvorbou multimedialnich DVO
zabyvaji priorit’, cast&né ¢i jen okrajo. Zarovei je na tomto mistdilezité zdiraznit, Ze
byl zkouman pouze jejich potencionalrtimms v oblasti problematiky multimedialnich DVO
— nikoli jejich celkovy potencionalnitfmos v ramci vSech aspékiyuky.

Analyzovany byly tyto systémy: (1) systémy pro enaktivni tabule (SMART
Notebook a Activinspire); (2) systém EduRibbon ghttivww.eduribbon.cz); (3) systém
EduBase (http://www.edubase.cz); (4) okrgjordobe Flash Professional.

Ani jeden z vySe uvedenych autorskych systémasplnil vSechna kritéria, jeZ byla
stanovena na zaklaajistenych pozadavk v ramci gredvyzkumu, a proto bylo nutné v ramci
prace pistoupit k navrZzeni a zrealizovani vhodnébseni.

NAVRH AUTORSKEHO SYSTEMU

Realizovan&esSeni neréo reflektovat pouze moderni trendy a vSeobecnégheiky
kladené na moderni aplikaceii Reho navrhu mly byt zohledgny predevSim zjigné
poZzadavky kladené na autorské systémy ze straitsiiuz praxe. Jako nejvhodsi behové
prostedi z hlediska multiplatformnosti (jelikoz pgawnultiplatformnost byla od idealniho
autorského systémuiteli také vyZzadovana) bylo ozéeno webové rozhrani.

Pro zamsry prace bylo dale velmitdezité, aby vybranédmnové prostedi podporovalo
efektivni a jednoduchou praci 8znymi druhy multimédii, fedré s obrazovym, zvukovym
a flmovym materialem. Také bylo nezbytné, aby uhmvalo realizaci interaktivniho
charakteru prace s textovym i multimedialnim obsah®kEma dv¥ma pozadauvkm bylo
schopno weboveé rozhrani vyhRidiky technologii HTML5).

* NavrzZeny autorsky systém je dostupny na webovésadrip://www.edboo.com

Navrzeny autorsky systéemigalstavuje webovou aplikaci, jez unioje Wwitelam
nahravat a sdilet multimedialni soubory. Z nich [zjednoduchym zZjsobem (pomoci dvou
dialogovych oken) tvigt vyukoveé lekce stznymi vyukovymi ukolyc¢tyi raiznych Sablon.
Systém umoiuje také jednoduchou spravu hakktai se mohou v systému registrovat
pomoci specialnich registr@ch bran. Ty je automaticky i do vytvéenych systémovych
skupin, jez poté mohouitelé jednoduSe spravovat.
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Obréazek3: Sablona "Poznej video" Obréazek 4: Sabloa "Serad’ objekty"

Velkou vyhodou z hlediska zji&tych pozadavk je podavani okamzité #mé vazby
ze strany systému (Zak okandZijisti, kde chyboval) a automatické vyhodnoc&niosti
Zaka (zak okamaitzjisti vyhodnoceni jehsinnosti). Kazdy ditel pak oceni fehledny vypis
¢lenid skupiny, kde jsou zobrazeny vysledky jednotlivyzéki véetne jejich celkového
hodnoceni.

Email uzivatele T Celkem i
S e e 53% 63% 0
M& sKupiny e s -
bt s ] —c s ST e 5505 5540 [x]
Seznamélend L L _ .
P SRR T EEneren.  40% 40% 0
R 63% 3% @
AT TR ebaibamsettaaakone- 63% 63% 9
At <o oS TR e T 55% 5500 )

Obréazek 5: Seznan¥leni skupiny a jejich vysledky

AK CNi VYZKUM

Nowé navrzeny autorsky systém byl nasazen v raméniélo vyzkumu v autoray
realné pedagogické praxi. Celkem sé&rdko vyzkumu zdastnilo fes 90 zak ze sedmi
riznych tid ve ¢tyfech fiznych gedmétech tykajicich se inforngaich a komunikénich
technologii. Akni vyzkum prokhl ve dvou etapach. Poznatky z prvni etapyniko
vyzkumu byly pouzity k uUprav navrzeného systemu. Proto mohl byt navrzeny systém
v druhé etap pouzit mnohem efektiviji a prinosrji.
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Provedeny aini vyzkum poukazal nac¢hkolik skut&nosti spojenych s nasazenim
neodzkouSeného autorského systému do autorovy @uukeaxe. Pedré demonstroval
skute&nost, Ze z pohledu autorovy prace zalezelo mnoHeena technologickych aspektech
danéhareSeni, nez na jeho didaktickém potencialu. To tgkdynulo z vysledk prvni etapy
akéniho vyzkumu, ve které se autor zabyvigy@azrie technologickymi otazkami spojenymi
S pouzitim nasazeného systému.

Teprve po vieSeni technologickych nedostatke mohl autor &novat ve své vyuce
otdzkdm vhodnosti pouzitych multimédii, didaktickyatazkam vytvéenych vyukovych
ukoli a dalSim konkrétnim aspékt spojenych s vyukou samotnou. Takoveé otazky totiz
vyplynuly v druhé etapakiniho vyzkumu.

ZAVER

multimedialnich DVO kladené ze stranyiteli z praxe. Na zakladzjiSttnych pozadauk
byla v praci zrealizovana analyza dostupnych akyosysténd. JelikoZz v rdmci analyzy
nebyl vhodny autorsky systém nalezetiistoupilo se k navrzeni zcela nového konceptu
feSeni. No¥ navrZzeny autorsky systém byl nasazen v realnéagdupraxi. V ramci aé&niho
vyzkumu, ktery probihal ve dvou etapach, doSlohojeostupnému zlepSeni &zpiasobeni
dané edukéni reali€. Tim vznikl systém, ktery nejen Ze vyraznymigpbem reflektoval
zjisténé pozadavky titeli, ale ktery také vyznangrzlepSil a zjednodusil autorovuipravu

na vywovani vybranych vyukovych témat.
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