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OLYMPIADA TECHNIKY PLZE N
TECHNOLOGIES CONTEST PILSEN

Petr MACH, Jan KROTKY

Resumé

Prispevek seznamujétenae s historii Olympiady techniky. Uvadi hlavni mgkie
které vedly ke vzniku s@de. RindSi pehled cty/ uskuténénych ra‘niki a vitzi
v jednotlivych sekcich.

Abstract

The report introduces the readers with history oheT Olympic techniques
(Technologies Contest). It features the main idehgEh call into existence this competition.
It brings summary of four realization years and mérs in individual sections.

Letos slavi tato mezinarodni studentsk& &bijit paté vyréi. Prvni r@nik se konal
v kvétnu 2007. Jiz P jejim startu pidali organizatéi do nazvu i rok konani. To v ngd Ze
i v dalSich letech se potiaaktivizovat studenty, aby nad ramec svych stichjrpovinnosti
byli ochotni vymyslet a realizovat takové projekkyerymi by se mohli pochlubitipd svymi
kolegy i v mezinarodnim srovnani.

Vratme se vSak k g@étkim. MySlenka zorganizovat s@dni prehlidku praci studeait
ucitelskych studijnich prograinzangrenych na technickou vychovu se narodila ve Vysokych
Tatrach. Bylo to na pitku zdi roku 2006 v pkbéhu konference Technické vzdelavanie ako
sitag’ vSeobecného vzdelavania. Plyy se ndli setkavat jen akadewti pracovnici a titelé
oboru technicka vychova? Rraeobnovit mezinarodni studentsko&deckou a odbornou
¢innost? A tak jiz po osmi #sicich se uskutail prvni raénik. Fipravit za tak kratkou dobu
takovou akci nebylo jednoduché. Katedra technickéhovy vSak nasla podporu ve vedeni
pedagogické fakulty aipdevsSim v osabrektora Zapadieské univerzity doc. Ing. Josefa
Prisi, CSc. Globalnim cilem celé akce byla Wra teoretickych a praktickych zkuSenosti,
odbornych praci, diplomovych projékta dalSich¢innosti studerit ucitelského snru
vysokych kol WCeské republice i v zahrathiv oblasti technického vthni. Zarové jsme
chtli prezentovat Plze jako univerzitni misto, dynamické centrum nové techniky a
technologii i jako centrum, které podporuje &adani v pirodnich a technickych oborech.
S podporou technického vddni je v3ak iteba zdit od zak zakladnich Skol. # jejich
rozhodovani o budoucim povolani, studiu hrafitalé velkou roli. | «itelé technické
vychovy. Tak jsme se obratili na odbor Skolstvi magtu nésta Plzg. Vedouci odboru Ing.
Dagmar Skubalova byla touto aktivitou nad3ena g@adpory radni pro Skolstvi, mladez a
telovychovu Mgr. Petry Kacovské (FiSerove) seéatavytvaet tym garant akce. Odbornou
stranku sowZe garantuje mezinarodni spiiest Czech Didac v osdbviceprezidenta
spole&nosti Dr. E. Sladka. Czech Didac sdruzuje vyrobicgtributory a uZivatele technickych
vyukovych prostedki a je ¢clenem velkého mezinarodniho sdruzeni World Didagk e
zatal rysovat nazev fjpravované sowfni peehlidky. A pr@ olympidda? Eali jsme si
mezinarodni sodfni setkani v duchu mysSlenky jednoho ze zakladatebvodobych
olympijskych her barona de Coubertenaiasi je vice nez wzstvi. Tak vznikla Olympiada
techniky Plzé.

Jak dopadl prvni &mik? Sowtzni prehlidky se ztastnilo dvacet studeintze étyr
fakult ceskych univerzit. Zahratmi Cast se nepodito zajistit. Cela akce se uskdtela
v prostorach Fakulty pedagogickéd v Plzni. Po narénych vystoupenich v sekcich se



studenti nasledujici den sp&heé pobavili @i exkurzi do plzéského pivovaru. ipomaime
si alespa vitéze v jednotlivych kategoriich. Andrea Helmichovait&zila v kategorii
diplomovych praci s praci Pracovni prostory prokficéé cinnosti v fredskolnim z#izeni.
V kategorii didaktickych a multimedialnich pracisatdlil prvni misto Petr Boula s Vyukovym
programem pro ICQ. V kategorii praci odborného aktaru obdrzel pomysinou i skdteu
zlatou medaili Miroslav Zeman s praci Ukazaté¢bzané rychlosti automobilu.

Velmi piiznivé ohlasy na fiib¢h a arové prvniho r@niku Olympiady techniky Plze
ovlivnily druhy ratnik. SoutZ jiz méla mezinarodni zastoupenii€li misto v kategorii
diplomovych praci ziskala Veronika Tobolkova z Wniity KonStantina Filozofa z Nitry.

Vitézem v této kategorii se stal Toma$ahek s praci Vyuziti interaktivnino proesti
www pro konstruktivni a projektové vyavani. Drzitelem zlaté medaile v kategorii
didaktickych a odbornych praci se stal Tom#&B& s praci Fraktograficky rozbor lomovych
ploch v TOO svarovych spij

Treti rainik prinesl mimo jiné i dast studerit z dalekého Slovinska, Univerzity
Koper. Mezinarodni konkurenceigpela k vysoké arovni obhajovanych praci i k navazani
spoluprace mezi pracovisti i osobnih@telstvi studerit Vitézi v jednotlivych sekcich byli:

Martin Kucera - VyuZziti mgficich systém spolupracujicich s PCtipvyuce (diplomove
prace).

Juraj Slivkant - Vyucovanie predmetu aplikacia vygovém techniky s podporou e-
learningového systému Moodle (didaktické a multiraked prace).

Michal Cag# - Navrh a realizace hry stolni fotbal (odbornécp)a

Minuly, jiz c¢tvrty roénik Olympiady techniky PlzZe Ize povazovat za zlomovy.
SoutZe se z@astnilo vice jakiicet student ze¢tyr stati Evropy.

Uved'me si gehled univerzit, které vyslaly své studenty:

Univerzita Karlova v Praz&;R
Zapada@eska univerzita v Plzn{R
Masarykova univerzita Brn@;R

Univerzita J. E. Purkyhv Usti n.Labem(CR
Univerzita Palackého v OlomoudiR
Uniwersytet Rzeszowski, Polsko
Univerzita KonStantina Filozofa Nitra, SR
Univerzita Koper, Slovinsko.

Se studenty ffjeli jako garanti studentskych praci akadé&tmipracovnici, vedouci
kateder i pro&kani fakult. \€tSina z nich zasedala v odbornych porotach, ktewnaotily
obhajované prace. S nimi se prace v porotactastiili i odbornici Zad sponzar nebo
spolupracujicich podnik a instituci. Bez vyrazné finani podpory sponzdar by se
Olympiada techniky Plzejen obtiZg realizovala. Akce na této Urovni vyZzaduje i mediial
podporu. Jiz od prvniho &aiku je nasim hlavnim medialnim partner€esky rozhlas Plze
Uspschy Olympiady jsou prezentovany i v regionalniskt a v zahragnich univerzitnich
periodikach. Sotasti programu Olympiady nebylo jen s@ni klani. Studenti si
v doprovodnych programech prohlédli pivovar¢erpali ndndty na dalSi své prace v Science
centru Techmanie, prohlédli si budowieského rozhlasu Plig podrobi poznali préci
reportéfi a ziastnili se Zivého vysilani.



Kdo se stal viizem v jednotlivych kategoriich?

Veronika Tobolkova: Technicka vzdelatiggko s@ag’ vSeobecnej vzdelanosti (Technical
education as the part of the general education).

Michaela Kloikova: Vyuziti nastroje Cabri pro podporu vyuky nmastiky (Using of Cabri
tools to support teaching of mathematics).

Martin Kugera: Praktické robotika na ZS (Practical roboticsasic schools).

Letosni jiz paty ronik Olympiady techniky Plze 2011 bude off mimofadny.
Paadatelem je Katedra matematiky, fyziky a techniokgchovy (oddleni technické
vychovy). Mezinarodni renomé a vysok& umbvpraci - to vSe fivedlo organizétory
k mysSlence usp@dat letoSni setkani jako mezinarodgteckou a odbornou studentskou
konferenci. Podd@o se zajistit i vhodné prostory k jednani v koegpvém centru Courtyard
Marriott v Plzni. Slavnostni akty konference seuwisini v historickych salech radnicegsta
Plzré diky osobni z&Sttpriméatora mista Plzg. Rozsfil se i paet zahraninich univerzit.
Poprvé se zZfastni jednani zastupce Slovenské technické uniyeBratislava z Materialovo-
technologické fakulty v Trnav Pro ®&astniky Olympiady je oft piipraven bohaty
doprovodny program tak, aby nebyla jen Gpornym fnapeprvenstvi, ale abyipaSela radost
z objevovani, tviivosti i vzajemného setkavani.

Partnefi a sponzdi Olympiady techniky Plzei
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Fotografie z uplynulych roéniki

T ||!

Rok 2007 a 2008 - prezentace v dnes jiZz neexistlghoratdi didaktiych technologii a
laboratdi materiati v budo¥ FPE, Veleslavinova 42.

Rok 2009 - online rozhovor studéniro Cesky rozhlas Plze
Rok 2010 - Zahajeni konference. 4¢miku se z@astnil historicky nejvySsi get soukzicich.

ok 2010 - pfezentacéivku studenta z polského zeszéwa
Rok 2010 - spokensky véer pro &astniky akce v kongresovém centru Courtyard - Mg Plzni.

Kontaktni adresa

Petr Mach, PaedDr. CSc. a Jan Krotky, Mgr.

Katedra matematiky, fyziky a technické vychovy.

Pedagogické fakulta v Plzni

Klatovska 51, 306 14 Plze

telefon: +420 377636500, E-magiimach@kmt.zcu.czconor@kmt.zcu.cz

10



PROJEKT ILUSTROWANEGO LEKSYKONU. NO SNIKI DANYCH.
PROJECT OF ILLUSTRATED LEXICON. DATA CARRIER.
tukasz ABRAM

Streszczenie

Niniejsza praca sktada siz dwoch cgci. Pierwsza czé¢ pracy opisuje teoretyczne
znaczenie encyklopedii, stownika i leksykonu. Omdsvizostalty podobistwa i ré&nice,
dotyczce tego rodzaju publikacji. W &zi tej przedstawiono tak historie wydawnictw od
czasOw startytnych do czasow wspotczesnych. Pod koniec opigsaaczenie dydaktyczne
encyklopedii, stownikow i leksykonéw w procesi¢gksznia.

Druga czs¢ pracy zawiera projekt ilustrowanego leksykonu ki znajduj sie
hasta powdzane z tematyknasnikdw danych stosowanych w czasach wspoiczesnkch ja
i tych ktore zostaty wyparte z rynku przez nowaezeschnologie. Zastosowany w leksykonie
ukiad alfabetyczny zapewnia szybkie odnalezienikasego hasta. Proponowany leksykon
przeznaczony jest dla ucznidw gimnazjum dla ktorgglizie on stanowi uzupetnienie
informacji zdobytych podczas zaszkolnych oraz poszerzy zaséb wiedzy leksykalne;.

Abstract

This text is composed of two parts. First part dgsctheoretical meaning of
encyclopedia, dictionary and lexicon. Similaritiasd differences were discussed which are
pertain to this type of publications. In this pare also the stories of publishing houses since
antique by nowadays. At the end there is also stiothe influence of encyclopedia,
dictionary and lexicon in education.

Second part of this text include the project ofdex wherein entries are connected
with subject of data carriers using in nowadays alada carriers that are pushed by new
technology from the market. Alphabetical arrangetraopted in lexicon ensure the fastest
way to find looking entry. Proposed lexicon is gaed for students of junior high school. The
lexicon would complete information’s already ga#gtrand it can extend the knowledge of
lexicon.

WSTEP

Szybki rozwdj nauki i techniki wzyciu spoteczéstwa powoduje ogromy przyrost
poje¢, termindw i definicji. Wynika sid nieustany wzrost zainteresawazerokiego ogotu
spoteczéstwa tym co ma jakikolwiek zwrek ztechnik. Jednocz&ie z rozwojem
stownictwa podejmowane asstarania zmierzage do porzdkowania jego zasobéw i
przypisywania poszczegoélnym terminguisle okrelonych znaczé Rozwdj technologiczny
ma wptyw na rozwoj w powstawaniu nowych gbpraz zmiany dotychczasowych terminow.
Stowniki specjalistyczne jako pozycje literaturydatycznej powinny stasie narzdziem
pracy autoréw podcznikow z dziedziny technologii informatycznej jakéwniez pomoa
dla czytelnika w zrozumieniu powstatych dziet. Retva postugiwania @istownictwem
specjalistycznym jednoznacznie rozumianym weglich zainteresowanych czytelnikow
wynika z coraz szerszego spotecznegoggastego stownictwa. W tymwietle stowniki g
niezwykle wyteczne dla wielu oséb pragajych w shibach informacji spotecznej, szeroko
rozumianej éwiacie jak i dla kadego z nas.
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Niniejsza praca sktadagst dwoch czsci:

= czesci teoretycznej, ktora wyfmia znaczenie ogoélne stownikéw, encyklopedii
i leksykonéw przedstawiag ich zr&nicowane zastosowanie, historie oraz znaczenie w
procesie ksztalcenia uczniéw

= cz¢sci  praktycznej, ktora posiada projekt ilustrowaneggksykonu z obszaru
tematycznego rimikow danych wspétczmie stosowanych jak i tych ktore zostaty
wyparte przez nowoczesitechnologie.

Nowa czynna postawa wspoOiczesnego ucznia, wymagaega i precyzyjnego
przyswojenia paj, ktore twarz podstawow struktue zdobywanej wiedzy. Szczegolnie
ceny pomo@ dydaktyczi jest leksykon, ktory w zwartej formie klasyfikujedefiniuje
pojecia dotycace technicznych i informatycznych émkéw danych. Leksykon odgrywa
duwza role w zreformowanej szkole, gdzie wymagana jegksza samodzieldéo myslenia
przy mniejszym obareniu pamgci.

Publikacja ta jest przeznaczona dla szerokieg@ukrczytelnikow posiadagych
podstawowe wyksztatcenie ogolne. Leksykon uzupetnirwala wiedze ucznia zdolyt
podrcznikdbw i podczas ze§ szkolnych, gdy wyodrbnia podstawowe terminy
I podaje definicie w oderwaniu od kontekstu. Petnle podrcznika uzupetniacego
pomocnego dla tych ktérzy zaderminy ale nie wiedgjakie znaczenie natg im przypisd,
jak i tym ktorzy zna desygnat ale nie wiedzak go nazwé.

Alfabetyczny ukiad przyty w projekcie leksykonu, utatwia poszukcgmu, nie
posiadajcemu podstawowej wiedzy z obszaru tematycznegocdgty naénikow danych
latwe i sprawne odnalezienie potrzebnego hasta. reypadku ukiadu rzeczowego, gdy
uzytkownik zna termin ale nie potrafi go przypadkowa do okrélonego pola paejciowego
mog wyshpi¢ dwe trudndci z identyfikacy szukanego hasta. Leksykon podaje informacj
w szerszym kontekie haset gsiednich dotycgcych innych elementéw wspolnego problemu,
dzicki czemu objanienie hasta staje csijasniejsze przez powkanie go z terminami
pokrewnymi. Ma to donioste znaczenie poznawcze agiwa integrowanie wiedzy, a tym
samym tworzenie podstaw jej systematyzowania.

OPIS OGOLNY

StOWNIK, ENCYKLOPEDIA, LEKSYKON

Wyraz ,stownik” bywa rownie w tytutach pewnego typu wydawnictw o charakterze
wyraznie encyklopedycznym, asto stowniki biograficzne i stowniki specjalistyozn a
niektoére stowniki nazywamy stownikami encyklopedygmi.

Z formalnego punktu widzenia zadek encyklopedii alfabetycznej ze stownikiem
wynika z jednakowego uktadu haset, ktory utatwigbdze znalezienie informacji. Stownik
nie informuje w zakresie szerszymznb jest potrzebne do zrozumienia znaczenia wyrazu,
stad definicje mag charakter stownikowy, a nie encyklopedyczny. Zasagym ich celem
jest wyja@nienie znaczenia, lub znadzedanego terminu bez podawania informacji o
desygnacie. Stownik, zatem grupuje tylko te wyrakztre reprezentaj pojecia ogolne i
stanows hasta jednowyrazowe. Pod wedém pogcia ifunkcji jest rodzajem dzieta
najblizszego encyklopedii. Od momentu narodzin encyklapetfabetycznej stownik i
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encyklopedia byly synonimami, niekiedy egz réwnoznacznikarhi Takie poréwnanie nie
byto catkiem stuszne.

Encyklopedie nie $ to opracowania, ktore by nabko stawig@ na rowni ze
stownikami, swoja uwagmap zwrdcory na rzeczy a nie na wyrazy. W encyklopedii pod
hastem ,oko” znajduje sibudowa oka, jego funkcjonowanie, napmeejsze choroby itd.
Prawdziwy stownik tym wszystkim gnie interesuje, jemu chodzi o to, jakie ydavosci ma
wyraz oko:, co znaczy, jakesodmienia, z jakimi wyrazami gitaczy tworzc utarte zwroty,
np. morskie oko, ma na spraw oko, stato g to w moich oczachip. Encyklopedia jest wiec
uporzdkowanym alfabetycznie zbiorem wiadognbo rzeczach w szerokim rozumieniu tego
stowa, stownik z&w $cistym tym stowa znaczeniu zbiorem wiadaitioo wyrazach?

Nazwy leksykon gywano dawniej, jako synonimu nazwy encyklopedia, ata
wskazup wydania encyklopedyczne tytutowane, jako leksykamykrajach europejskich.
Leksykon jest rodzajem stownika, ktéry procz podalaznaczé wyrazow, mae zawiera
jeszcze informacje typu encyklopedycznego. W teatoigii leksykograficznej gywano
rowniez pochodzcej z francuskiego nazwy dykcjonarz, jako synonleksykonu.

Leksykon, to wydawnictwo informacyjne zawieygg krotkie stownikowe definicje
w utozeniu alfabetycznym i rzeczowym pod posialaset. Jeeli dotycz one okrélonego
zakresu tematycznego jest to leksykon tematyczay jegli dotycz wszystkich dziedzin
wiedzy jest to leksykon ogdélny uniwersalny. Uktadfabetyczny zapewnia szybkie
znalezienie szukanego hasta diasthownika ktéry nie zalenie czy zna si na tematyce
leksykonu czy te nie. Uktad rzeczowy nie pozwala na dadwobo@d w odszukiwaniu hasta,
uzytkownik znajicy tylko samo peajcie nie jest wstanie ok§ie¢ w jakiej czsci leksykonu
znajduje st szukane hasto. Dlatego w leksykonach o ukladzeéezawym stosuje sispis
alfabetyczny wszystkich haset na ostatnich strommachtatwia aytkownikowi poruszanie gi
po tego typu wydawnictwach leksykalnych.

WNIOSKI

Zainteresowanie tematem pracy narodzii zimoich zainteresouwiazwiazanych z
historia nasnikbw danych. W pracy postarance sSiv sposéb zwizly i syntetyczny opisa
zagadnienia dotyaze encyklopedii, stownikow i leksykonow, ich histooraz znaczenie w
procesie dydaktycznym. Twaz projekt ilustrowanego leksykonu opieratem @iinformacije
zawarte w stownikach takich jak ,llustrowany stowninformatyczny” i ,Stownik pogé
komputerowych”, a takze na zrodtach internetowych ktore w dzisiejszych czasagh
nieodzownym zrédtem informacji. Uktad alfabetyczny jaki zostatzpjety w projekcie
leksykonu ma zapewdi szybkie isprawne znalezienie szukanego hasta thadle
uzytkownika ktory nie zna gina tematyce leksykonu. Wyiam swy nadziejeze praca zostata
przyjeta w sposob pozytywny przez czyeggo orazze znajdujcy Sk w tej pracy projekt
leksykonu stanowi bedzie uzupetnienie wiadondoi zdobywanych podczas proceséw
ksztatcenia.

! Jan Kida ,Stowniki w nauczaniwdyka polskiego'rok wydania 1990 str. 12
? Stanistaw Urbaczyk ,Stowniki ich rodzaje i yteczngé” rok wydania 1964 str. 42
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MULTISIM — VYUKOVY ELEKTRONICKY MATERIAL
MULTISIM — ELECTRONIC EDUCATION MATERIAL
Pavel BENAJTR

Resumé

Tématem bakalgké prace bylo vytveni vyukového elektronického materialu pro
simulacni program Multisim NI 10. Textovéast prace obsahuje kratké pojednani o tomto
simula‘nim programu a popisuje strukturu i obsah vyukovéladerialu. Sodasti prace jsou
také ukazky vyukovyaHanki. Vyukovy material je tven clanky, které jsou zazeny do
jednotlivych kapitol. V kapitolach jsou obsaZenyceni a autotesty, které pré¥ ziskané
znalosti studenta. Po prostudovani celého vyukoveaterialu by rél byt student schopen
ovladat simuléni program, vytvéet elektronické obvody a tyto obvody také simulovat

Abstract
The theme of this bachelor thesis was creationledt®nic education material for

simulation program Multisim NI 10. The text parntains short description of the simulation
program and describes the structure and conterthefeducation material. Examples of the
educational articles are also part of the work. Tdducational material is formed by articles
which are included in each chapters. The chaptenstain exercises and autotests which
examine the student's acquired knowledge. Aftedystf the learning material, students
should be able to control the simulation programeate electronic circuits and these circuits
also simulated.

UvoD

Tématem bakaftdké prace bylo vytueni vyukového elektronického materialu pro
simulani program Multisim NI 10. Vyukovy materidal budecen pro studenty, kie se
s uvedenym simuéaim programem setkajifipvyuce. Vzhledem k rozsahlym moZnostem
programu je vyukovy material zaten gedevsSim na zakladni ovladani a prvky, které
studenti vyuZziji Bhem vyuky. Po prostudovani celého vyukového mdterdyy nel byt
student schopen ovladat simtdé program, vytvéet elektronické obvody a tyto obvody také
simulovat.

SIMULA CNi PROGRAM MULTISIM NI 10

Simulani program Multisim NI 10 je @en k simulaci a analyze elektronickych
obvodi, které v programu sestavime pomocicsstek. Sotastek je zde velmi mnoho a jsou
roz&kleny do rekolika skupin. Zakladnim roztenim jsou d¥¢ hlavni kategorie. Virtualni
souwastky, u kterych Ize jednodusemit jejich parametry a reélné stastky, které zohladji
katalogové parametry vyrébych sodastek. V simulénim programu lze naléztiigtroje
raznych typi. Simul&ni program Multisim NI 10 je v mnoha ohledech vitni simulaci
elektronické laborate.
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Obr. 1: Multisim NI 10

Cilem autoh simulaniho programu bylo, aby se s@stky a pistroje co nejvice
blizily své realné fedloze. Porovname-li prvni verze programu, iiejmeé, Ze se program
neustale vyviji a zlepSuje i jeho schopnost simatioealné satastky i gistroje. Vysledky
simulace nejsou vzdy naprosto shodné s realngiemm v disledku mnoha faktér které
ovliviuji realné ndteni, avSak lze si vytvd predstavu o chovani simulovaného obvodu.
PredevSim u obvad které jsou narmeé na svoji realizaci, je mozné vyuzit nejprve datwi
programy. Multisim je vhodny nejen pro vyuku eleitechniky, al&asto jej vyuzivaji i firmy
zabyvajici se elektrotechnikou.

ZPRACOVANI VYUKOVEHO MATERIALU

Vyukovy material byl vytvéen pomoci programu ProAuthor, ktery je vyvijen na
Zapada@eské univerzit v Plzni. Program umaitije vkladani vyukovychtlanki a dalSich
komponent (animaci, obrazk soubot), =z kterych vygeneruje vyukovy material
v elektronické podah Tento vyukovy material fize byt nasledhumistn na internetu nebo
na pangtovém médiu.

Multisim NI 10

30
PRI Simulace obvodu
~~_|simulace analogového obvodu

Simulace analogového obvodu

V tomto ¢lanku se podivame na simulaci analogového obvodu. Na
zékladé nastaveni vstupnich parametr(i a spusténi simulace ziskame
T | wsledky, které porovname s wpotty platnymi pro zapojeny obvod
Ovaiime tim sprévnou Einnost obvodu & zpétné zkontrolujeme i

xeo1 " wypotitané hodnoty,
[eoe o R—
Pro simulaci zvolime invertujici zapojen s operacnim zesilovacern,
R o Které jsme postupné sestavovali v predchozi kapitole Sestaveni
Ty = S obvodu
by OPAMP_3T_VIRTUAL Invertujici zapojeni s opera¢nim zesilovacem

Invertujci zapojeni s operatnim zesilovaterm patii mezi zakladni zapojent
L s operatnimi zesilovati. Utelem tohoto obvadu je zesilen vetupnino
signélu avzhleder ktomu, Ze se jedna o invertujci zapojen, také
obraceni polarity signalu (napf. Kiadnou hodnotu napéti na zapomou)

Podrobnejsi wsvétieni mizzeme nalézt napr. v [4.1]. Pro nasi simulaci
postati zakladni vysvétleni a nasleduiici WpoZty pro toto zapojer
Bl o 5 o @ zobrazeni(100%) |

Obr. 2: Vyukovy material

Vyukovy materidl obsahuje jednotlivé kapitoly, veelch nalezneme vyukové
¢lanky, cvieni a autotesty. Vyukovélanky jsou zakladnim zdrojem informaciieBstavu;i
studentm zakladni postupy a moznosti programu, které jsotiebné pro jeho ovladani.
Zarazeniclanki je zvoleno nejen podle logické navaznosti, al@ faddle obtiznosti. V z&w
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kapitol Ize nalézt cwveni, kterd zopakuji dgkteré vybrané postupy. Autotesty zopakuji
piedevsim pojmy, se kterymi se studefitgpudiuclanka seznamil.

V kapitole Popis prostedi Multisim NI 10 se student seznami se zakladnim
ovladanim programu a jeho nastavenim. Popisem fidpah paneti, ovladacich tléitek a
postupy, nap uUpravou zobrazeni stranky nebo nastavenim nopugle které se budou
zobrazovat jednotlivé séastky na pracovni ploSe.

Kapitola Sestaveni obvodwbsahuje postupy, jakymi lze vyhledat &bastky a
piistroje, a jak je umistit na pracovni plochu. Nakme zde zjsob nastaveni jednotlivych
sowastek a fstroji. Nemér dilezitou sowasti kapitoly je také postup propojovani
vloZenych prvk na pracovni ploSe pomoci vedi

Simulace obvodye kapitola, kterd je zakena na praktické vyuziti simwaiho
programu a demonstruje Db ovladani simulace u analogovéh@islicového obvodu.
Student se seznami dipéhem simulace a ve dvou rozsahlejSidiklpdech si vyzkousi
simulaci dle uvedeného zadanfikkady obsahuji skrytéeSeni, které e student kdykoliv
zobrazit a owfit si ziskané vysledky.

V kapitole nazvanéVybrané sodastky jsou [Fedstaveny neépstji pouzivané
souwastky ve vyuce. U kazdé stastky je uvedena jeji ztlea a kratky popis, ktery usnadni
prvni seznameni s moznostmi &astek v simulénim programu. Saiastky jsou vybrany ze
téi kategorii, analogové s&astky, digitalni sotastky a integrované obvody. Po prostudovani
této kapitoly bude student schopen vyuzit ziskavadosti i i praci s ostatnimi s@astkami,
které nejsou ve studijnim materialu uvedeny. Signilgorogram nabizi velké mnozstvi
souwastek, a neni proto mozné zabyvat se kazdotasthou samostain

Vybrané pistroje je kapitola zabyvajici se vybranymitigtroji, které mame
v simula&nim programu k dispozici. @pbyly zvoleny pedevsim fistroje, které se ve vyuce
negastji pouzivaji. Student se zde podr@prseznami s ovladanim a nastavenim vybranych
piistroji. Pomoci napaidy programu je mozné ziskat dalsi informace o pgthtgistrojich,
které zde nejsou uvedeny.

Kapitola Pokracilé funkce a funkce vyuZitelné ve vywiesahuje &kolik vybranych
moznosti programu, které vyuziji nejen studente alvywujici. MiZzeme zde nalézt
informace o skterych analyzach, které simutd program nabizi nebo agob zgehledrni
rozsahlejSich obvdd Nekteré z dalSich funkci je napvorba chyb satastek nebo kontrola
zapojeného obvodu simdlaim programem.

UKAZKA CASTI CLANKU

Logicky konvertor

= Logicky konvertor [Logic Converter) slouzi k gevodu logického vyrazu pravdivostni
tabulku a obracen

» Dale zde jsou také dalSi funkce, hapednoduSeni logickych vyrazvygenerovani
schématu zapojeni na zakdddgického vyrazu, analyza logického obvodu apod.

= Na pracovni plochu ho vloZzime pomocicttha Logic Converter v panelu pistroja
(Instruments) nebo pikazemSimulate > Instruments > Logic Converter

= Stejre jako u edchozich fistroju Ize logicky konvertor po vloZeni na pracovni
plochu oté&et (nap. o 90°).
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» P¥istroj ma celkem 9 vyvad Prvnich 8 slouzi jako vystup logickych prémnych
(zlevaA, B, C atd.) a posledni vyvod je vstupem vysledku logiftkékce ). Je tedy
mozné pracovat s nejvyse 8 logickymi ptamymi.

Podivejme se na obrazek 1.
» Klepnutim pravym tlaéitkem mySi na fistroj a v mistni nabidce v§tem polozky
Properties oteweme ovladaci okndogic Converter-XLC1 (kde XLC1 je ozn&eni
vloZeného logického konvertoru).
= Stejre jako u jinych prvi miZzeme otekit ovladaci okno poklepanim néigtroj.
» DalSi informace mizeme nalézt nd&pv [6.5].

Logicky konvertor

¥LC1

I +——aB

Obr. 3: Logicky konvertor obr. 1

Podivejme se na obrazek 2.

1...Logické promgnné. Klepnutim na indikator nad pismedy az H vloZzime
proménnou do pravdivostni tabulky. Binarni kombinacegeaeruje automaticky po ozieni
logické prongnné.

2...Pravdivostni tabulka. Tabulka je rateha do ti sloupd. V prvnim sloupci je
¢islo radku, druhy sloupec je vyhrazen pro binarni komtenagickych prorannych A, B,
C atd.) a teti obsahuje vysledek logické funkce)(pro danyradek tabulky. Pravdivostni
tabulku mizeme sestavitilanim pronénnych (klepnutim na indikator nad pismehyzH)
a nasled#a nastavit hodnoty vysledku logické funkce (opakagwranklepnutim na hodnotu
piepiname med), 1 aX neukitou hodnotou).

“# Logic Converter-XLC1

cooo
oooo
LIra—= O
O

1o]1 — AlE
1ot SI}'F nB
AB —+ 10o[1

Al —* T

AlB —+ NAND

- MeNS[AR]

A'B+AE'+AE

Obr. 4: ovladaci okno logického konvertoru obr. 2
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ZAVER

Simulani program Multisim NI 10 obsahuje velké mnozstdzmosti a jeho ovladani
muze byt zpdatku obtizné. Vyukovy materidl usnadni studemt seznameni s timto
programem a bude slouzit také jako zdroj informdeformace obsazené ve vyukovém
materialu by nily byt dost&ujici pro zvladnuti zakladniho ovladani programutokiu
prispiva i velké mnozstvi animaci a obrazkteré jsou v &m obsazeny. Vytujici se jiz ve
vyuce nebude nemuset zabyvat ovladanim prograneumate se zawtit predevSim na
simulaci elektronickych obvad
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ALTERNATYWNE STEROWANIE ROBOTEM LEGO NXT 2.0
ZWYKORZYSTANIEM KOMPUTEROWEJ WIZJI | ALGORYTMOW
UCZENIA MASZYNOWEGO ADABOOST

ALTERNATIVE CONTROL OF A ROBOT LEGO NXT 2.0
USING COMPUTER VISION AND MACHINE LEARNING
ALGORITHMS ADABOOST

Stawomir CZERWIEC

Resumé

Alternatywne sterowanie robotem Lego NXT 2.0 z wyktaniem komputerowej wizji
i algorytmdw uczenia maszynowego AdaBoost. Jgsiojekt ktéry ma na celu demonstracje
odmiennego modelu sterowaniaz naktualnie przyty przez lata. Na dzte dzisiejszy
technologia jest na wystarczap wysokim stopniu rozwoju, aby zapeivaiytkownikowi
prace z komputerem w adych warunkach, pozycjach pracy oraz w nowym stalzi
Projekt w prosty sposéb pokazuje jakzme sterowa robotem Lego przy pomocy kamerki
internetowe;j i dtoni.

Abstract

Alternative control of a robot Lego NXT 2.0 usingmputer vision and machine
learning algorithms AdaBoost. This is a projectttban show new way of control in oposit to
well known mouse and keybord computer control. €ntty the technology is at a quite high
developed, to provide the user with a computer wordler different conditions of work and
positions in the new standard. The project singbigwshow you can control a robot using
Lego webcam and hand.

UvoD

W dobie btyskawicznie rozwijagych st technologii komputerowych oraz coraz to
silniejszych jednostek obliczeniowych dgstych dla potencjalnegozytkownika trwaja
prace nad nowymi metodami sterowaia procesamikwarputerem. Do tej poryzytkownik
od lat skazany byt na klawiatur myszlke. Oczywicie ewolucja tych urgdzen byta scisle
Zwigzana z rozwojem samych komputerow i ich architgktBzis uzytkownik bardzo czesto
ma do dyspozycji kamemwido zintegrowan z komputerem. Co jest efektem coraz szerszego
stosowania komputerowej wizji w codziennyayciu. Czsto mana spotkéa aplikacje
pozwalajce na logowanie do systemu przy pomocy analizyzyar

Celem projektu bylo przygotowanie aplikacji "wirtnago interfejsu”, ktéra
w pofaczeniu z dobrze nauczonym Kklasyfikatorem Haar'a wpbz na sterowanie
wlasnoecznie przygotowanym robotem Lego NXT 2.0. Proje&stat podzielony na gt
fundamentalnych cZei:

1. zapoznanie sie z dokumentadechniczi platformy NXT, oraz z dokumentac]
bibliotek OpenCV,

2. przeprowadzenie poprawnego uczenia klasyfikatorardia przy pomocy algorytmu

uczenia maszynowego AdaBoost,

wykonanie aplikacji "wirtualnego interfejsu”,

przygotowanie robota Lego NXT 2.0,

wdrozenie i testowanie aplikacji.

ok ow
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Neml

Rysunek 1 Schemat ideowy projektu

Firma Lego, aktualny lider w produkcji i sprzegiaklockow na rynkuswiatowym,
zatazona przez Olego Kirka Christiansena w 1932 roku amiD Z punktu widzenia studiéw
technicznych bardzo korzystna i rozwojowa jest asefiechnic, pozwalaga budowa
realistycznie dziatape konstrukcje i modele. W sktad tej gamy klockowhadzi rownie
platforma Lego Mindstorms. Gtownymi elementami iségchnic g oski i elementy z nimi
wspotpracujce. Na wyposzeniu znajduj sie takze silniki elektryczne, sitowniki, hydraulika,
przektadnie i sprmi. Przy tak bogatym wachlarzu wiovosci Lego Technic staje i
wymarzonymsrodowiskiem do prowadzenia symulacji np. uktadézepnystowych. S tez
dobor srodowiska lego jako bazowego, w badaniach nad reltgwnym sterowaniem.
Prostota i szybk@& modernizacji byty kluczowym aspektem podczas dolpbatformy.

Pomimo # platforma konstrukcyjna Lego NXT 2.0 jest przezwaw dla dzieci od
jedenastu lat. Mikrokontroler odpowiedzialny za reteanie robotem, "moézg" jest
stosunkowo peatny.

Power Bluetooth® UsB
supply Bluecore™ 4.0

Display qﬁ SPI-Bus IUARTBUS Sound
Main Processor H
Atmel” ARM7

S -
"‘g =
g Buttons 41 2C-Bus 3]
5 S
3 2
S IS

‘ > Co-Processor <_>

Atmel® AVR

Rysunek 2 Kostka Brick
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Kostka Brick, jest wypos@na w procesor ARM7:

= Atmel® 32-bit ARM® procesor, AT91SAM7S256
» 256 KB FLASH

» 64 KB RAM

= 48 MHz

Powyssze parametry pozwatgna swobodne programowanie ukfadu wekszaci
jezykow programowania. Jednym z ograniczest stosunkowo mata pagiFLASH, ktéra
ogranicza programist W wigkszasci przypadkow skompilowana aplikacja nie raazadanej
wielkosci w KB. Jednak aplikacje napisane w Javaanagzewag, poniewa wykonanie
aplikacji odbywa @ z pamegci FLASH, z& pami¢ RAM jest tylko jako jednostka
pomocnicza.

W skiad zestawu Lego Mindstorms NXT 2.0 wchodzi leviesensorow oraz
aktuatorow. Ich jak& i rozdzielczé¢ dziatania g wystarczajce aby przeeiny wzytkownik
w peini wykorzystat maiwosci platformy konstrukcyjnej. Po#e] przedstawiono
zestawienie i opis poszczegoélnych sensorowegosth wytkownikowi.

Calas¢ problematyki wykrywania obiektow, ktéra jest kalgin filarem calego
projektu opiera si na podejmowaniu decyzji przez komputer. gBzizastosowaniu technik
uczenia maszynowego podjecie decyzjadb ocena przynaleoici do pewnej grupy
obiektow staje gizadaniem przewidywalnym i powtarzalnym. W tym gagku zaley nam
na okrgleniu, czy dane klatka wideo zawiera cfomy przez nas obiekt, czy tez nie.

Metoda uczenia klasyfikatorow Haar Like Featuresrtsp o algorytm AdaBoost,
pozwala z diej liczby stabych klasyfikatorow nioa otrzymaé jeden lepszy. AdaBoost
dziata w ten sposolze w kolejnych iteracjach trenuje a ngmtie mierzy bdd wszystkich
dostpnych stabych klasyfikatorow. W kdej nastpnej iteracji "wanos¢" Zle
zakwalifikowanych obserwaciji jest zgiiszana, take klasyfikatory zwracajna nie weksz
uwag:.

ZAVER

Biorac pod uwag aktualny rozwéj technologiczny, alternatywne forsigrowania na
bazie komputerowej wizjeghla cieszy si¢ coraz wgkszym powodzeniem. Jest to rozwojowy
projekt, ktérego gtdbwne problemy to znas¢ obliczeniowa przy digj ilosci klasyfikatoréw
oraz kalibracja aplikacji z gestamiyakownika.

Kontaktni adresa
Stawomir Czerwiec, Wola Otgka 71, 39-306 Gorki, e-mail: czerwiec.s@gmail.com
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TECHINCAL DAYS FOLLOWING THE MODEL PUD-BJ »FROM
IDEA TO PRODUCT«

DIDACTIC-EDUCATIONAL TOYS
Nina ES
Abstract

Modern nine-year elementary school has to providaaé conditions for gaining
different types of knowledge and optimal opporiasitfor a complete development of the
individual for every pupil. Teachers use differésiching approaches, which contribute to
lesson quality and lessons that are friendliergapils.

One of the modern ways to gain quality educatiothes project-learning work. A
theme-problem approach is typical for the projexrhing work, because the themes are
taken from the everyday life. Activities are plashn@ advanced in detail, the pupils
themselves implement the activities and the teacimainly guide the educational process.
The pupils learn from their own experiences, whiatreases the quality and durability of
gained and adopted knowledge.

Following the model PUD-BJ, we have gathered ckeatdeas and carried them out
by creating didactic-educational toys, which camsissteachers and pupils in learning. The
creations vary in levels of difficulty and can beeated in schools at technical days, at
teaching technics or at technical activities cluB$iey require the acquaintance of using
different tools, utilities and natural materialspné moreover, they stimulate the development
of various skills of pupils.

PROJECT ARGUMENTS

In the presentational project we focused on craatfovood products and wood semi-
products. Although the material is natural, theeasiility of it in well supplied stores, with
technical departments, can be a financial burdeexefore it is advised to cooperate with
various craftsmen (joiners, carpenters, furnituenuaiacturers) and gather wood leftovers and
leftovers of semi-products that would be thrown yawtherwise. We can provide the further
usage of these leftovers. This is what makes tbggrinteresting, pupils acquire different
experiences, skills, knowledge about natural mateand their usage. Moreover, they learn
about environment conservation and respect towhelsatural materials.

The purpose of creating a product is to get acqediwith project-learning work in
practice, to demonstrate and to test unlimitedomgstiusing natural materials, recognize and
learn to handle the various tools and instrumeévitgeover, it is important to prove that with
this work method the planed objectives are realad kept as a lasting knowledge at higher
level then would be kept in a standard lesson.

INTRODUCTION OF THE PROJECT
Toys draw attention, no matter what age we arehodigh the toys have changed

through centuries, many of them have stayed, moress, the same. The differences can
mainly be found in materials and the manufactutchniques. In the past the wood, as a
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natural material, was used in many ways by childeemd adults, who made the toys
themselves. Even craftsmen made a toy here anel éinersold them at fairs.

Today market is filled with toys made of differanaterials, but the most popular are still the
wooden toys.

Ideas for wooden toys can be found everywherentam problem is purchase of the
materials. The purchase can prevent realizatiopugils’ creation, because some materials
are too expensive for schools and are less actessiherefore, we are presenting the toys
made of wood leftovers and leftovers of semi-prasluevhich are accessible and still
appropriate for creation and handling and are enwentally friendly. The work is not
always finished with final product. Every toy hds purpose, for which it was made, and
pupils will test it and therefore confirm, if theys serves its purpose. With the toys made, the
exhibition can be prepared in school’s lobby.

MACRO PREPARATIONS OF MODELS PUD-BJ

Macro preparing is made by pupils with a teachkglp, and it represents a draft of
the work. The rules and objectives are set, thahaxge thoughts and ideas, and together
they find answers to given questions: what thegaaly know about the theme, what they
wish to know, and what will they create. Macro @egtion is made on a large piece of paper
or a poster and is put on the visible place.

What do we know?

- toys are an important part of the
child's personality development

- toys can be made from different
materials

DIDACTIC- -.
EDUCATIONALTOYS  /

\ </ N

What will we create?
What we want to know?
- produce the didactic-educational o
toy from wood leftovers - characteristic and wood
usage
- test the usefulness of the created
- technology of manufacture of

toy .
o the creation
_ -prepare an exhibition of created “~
N toys “"‘1-{]}9‘ usefulness of the product
- """-q______\_‘_‘—-_.___________,-"" - "h-,________‘____._._._______/
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MICRO PREPARATIONS

Micro preparing requires work planning and handing assignments. Members of the
project prepare in detail the implementation plaithvassignments, with which they will
accomplish the objectives.

1% partial activity 2" partial activity 3“partial activity
VISITING THE EXHIBITION OF THE
CRAFTSMAN AN RIS SISO PRODUCTS
- visit a man who deals with | - the collection of various -arranging the room
domestic handicrafts materials - preparation of the exhibition
WHAT? - presentation of the - identify the differences - evaluation of the products
’ machinery, tools, instruments| between materials - inviting parents, friends on 4
- the display of the - design technology of creatin| tour of the exhibition
manufacture of one product | - making the product
- by listening, - with the exploration - with its own work
HOW? - by asking different questiong - with your own creativity - with creativity
’ - by observation - with the help of the teacher | - with the exhibition of
and pupils creations
WHERE? | - in the handicraft workshop | - in the library - in the school lobby
' - in the classroom - in the school hallway
- during the days of activities | - during the technical days - during the technical days
WHEN? - in the context of technical - at open doors days
clubs - at exhibition or celebration
- pupils - pupils - pupils
- primary teacher - primary teacher - primary teacher
WHO? - craftsman - other pupils and teachers - other pupils and teachers
- librarian - parents and other visitors
- caretaker
- with wood - by posting material - with practical products
WITH - with different technical _(magazines, video material, | - with posters and photographs
WHAT? instruments and tools internet)
’ - with the various technical
devices and tools
- to learn about the importanc| - to learn about the materials,| - to show pupils, teachers and
of the handicraft their applicability, strengths | other visitors, where we were
- to become acquainted with | and weaknesses what we made and what we
WHY? the different technical tools | - to get to know different tools| learn during the course of the
and their proper of use - to develop skills, abilities whole project
- to see the creation of a - to make your own product,
product suitable for use

PROJECT REALIZATIONS

Project-learning work can be implemented on actidays (technical days) or on
other days of technical activities. The preparatiemands a thorough teacher’s preparation.
The teacher is guiding pupils through the learmpnacess in the direction to accomplish the
educational objectives and assignments that weratdbe beginning of the project. During
the course the teacher encourages, guides andthelpsipils to implement the activities and
students gain the knowledge and comprehension ghrabeir own activity. The teacher
offers the indicative theme or a key word. The fpbnsult each other and express their
ideas, among which they choose the most appromiete Furthermore, they prepare the plan
to achieve the realization of this idea and gathermaterials and tools. The teacher forms
working groups and gives instructions. The pupilglioups make an agreement about course
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of the work and make a detailed plan. Work is diongefined phases and safety rules for tool

handling must be followed.

Technology of creation: Nodi Jig-saw

1 stage

2" stage

The rod is measured out
12 x 40 mm and the line
is drawn with the pencil.
We saw the rod over the
drawn lines to get cubes.| =
Cubes are handled with
abrasive paper.

™ 45 mm) and 2 larger (18(

Than we take plywood
and cut it in 4 rectangulal
panels — 2 smaller (120 X

X 45 mm) panels. We als
cut one main panel, the
dimensions is 160 x 120
mm.

37 stage

We assemble all 5 parts
a small box where we wil
store the cubes. For goo
fixation we need a couple
of nails and glue for
wood.

We search the internet fq
one cartoon image that
we like. Than we resize
the image in 120 x 160
mm dimensions.

Be careful! We need 2
identical picture — one for
the cubes and one for thg =
bottom of the box. '

5" stage

6" stage

On one copy of the imag
we draw grid lines on the
back side. Grid lines musg
be cube’s size. Each grin
space is labeled with the
number. When we have
all numbers from 1 to 12
we can cut the image ove
the drown lines.

Each part of the image is| -
pasted on a single cube.
We repeat this as long a9 ¥
it takes to have all cubes
plastered.

Now we can try to draw
up a jig-saw.

Obr. 2
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Finished creations

BRI NN
S s s e e e

Picture 4: Creating with lamps

" Picture 7: What's the time?

51

- Wooden mini computs

Pictr

Picture 11: Ludo game

Picture 12: Happy ball

Obr. 3
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CONCLUSION

The project-learning work has all characteristiexceed the classic lessons that focus
on the teaching content of one subject. Priorityhaf project-learning work is certainly the
final product, which is a concrete thing, and nadétjthe knowledge gained. With it, the
pupils, the class or the school can present thenkwo other classes, teachers, parents or
schools. That strengthens pupils” self-confidemuk @ide, because they are receiving praise
inside and outside the school walls. The produaiermia usually multi-purposed — for both,
pupils and teachers.

With this working method the continuous activitydattne autonomy of school pupils

is gained through the entire process of creatiainigg experience, skills and knowledge
from different fields, which are intertwined andngplement each other. The project learning
work is usually carried out at the technical daithough technical days are no longer just
technical day, but also the cultural-natural saésrengineering days. They cover the contents
of all three fields of activity days: both cultura$ well as the sciences and engineering. The
pupil learns through the experiential learning mibwiags at the same time, which allows him
not only the link between the different skills, balso the transfer of knowledge and
experience in other similar situations in dailglif

Although we have mentioned many advantages of thieg-learning work in school,
the school organization is not in favour of suelative" work. The extent of the project
learning work in elementary school, therefore, aelseon each school individually. Some
consider it as a good learning system for gainiregknowledge, and some still consider the
classical form of lessons and activities. We hdp&t roject learning work in Slovenian
elementary schools will receive the place that igtoto it, that the pupils would be able to
express themselves to develop and grow in their wan. | hope that the project-learning
work will no longer be only the desire of individsdut the everyday practice of teachers.

ENCLOSURE

Picture 4: Colorful bowls Picture 5: Fingers dolls Picture 6: Mini wooden books
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Picture 7: Creating with a hammer Picture 8: Mini puzzle Picture 9: Sewing shoe
Obr. 4
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VYU COVANIE SYSTEMOV CAD E-LEARNINGOVOU METODOU
TEACHING CAD SYSTEMS WITH E-LEARNING METHOD
Juraj FOLDESI

Resumé

Cie/lom naSej diplomovej prace bolo z teoretickéh@adiska poskytnil pread
jednotlivych CAD systémov a e-learningovych metddré sa v stasnej dobe najviac
vyskytuju, respektive pouzivaju v praxi. V expentalaej casti tejto prace sme sa rozhodli
prezentova navrh e-learningového kurzu zameraného nachyuCAD systémov. Qiem
prieskumu bolo za pomoci prezentécie a inStruktéirwdei, ktoré sme sami vytvorili, zisti
¢i je vywovacia hodina s podporou e-learningu vyhodnejSia/arliska osvojovania si
vedomosti ako bez podpory e-learningu. Zatmje uplatniténa na vydovacej hodine
z Wadiska inovativnosti a atraktivity. Tento ELiesme overili prieskumom za pomoci
neStandardizovaného dotaznika a vedomostného tdeteé, sme zostrojili. V poslednégsti
diplomovej prace sme navrhli odp@ania pre pedagogicku prax.

Abstract
The aim of our thesis was to theoretically provate overview of the various CAD

systems and e-learning methods that are currentigtiyibe found, or used in practice. In the
experimental part of this work, we decided to pnégbe draft e-learning course aimed at
teaching CAD systems. The inquiry sought the hiejpresentations and instructional videos
that we have created, whether there is a lessoh edkearning an advantage in terms of
acquisition of such knowledge without the suppbsg-tearning. Also applicable to the lesson
in terms of innovation and attractiveness. Thiseobye has been verified with the help of
a not standardized questionnaire and knowledge test have built a. In the last part of
graduation theses, we propose recommendationg&mhing practice.

UvoD

V sikasnej dobe narastalky zaujem o Stadium na vysokych Skolach, univechita
Ucehiové, personalne a materialno-technické vybavenieetzit nie je neobmedzené, preto
vela dneSnych univerzit ponika moznhaxterného Studia, resp. diStagho vzdelavania.
Preto sme sa aj my venovali v prvej kapitole r6znyonmami diStakného vzdeldvania,
konkrétnejSie e-learningu, ktory je momentalnénviepopularny. Zadefinovali sm# vlastne
e-learning znamend, pretoZze neexistuje jedna ugtakbefinicia, z dévodu neustéleho
pedagogicko-technického rozvoja. Opisali sme namoleny postup vytvarania e-
learningovych kurzov, jeho didaktickymi zasadamii gglikovani, vyhodami a nevyhodami
samotného e-learningu, aké subjekty sa nachadzagtlearningovom vzdelavani
a charakteristiku elektronickych Studijnych matewa V druhej kapitole sme sa venovali
konStruknym programom, ktoré si nasli v &snosti v pditacoch vémi dobrd podporu.
N&rtli sme histériu vyvoja CA systémov. Venovali sigee aj CAD systémov, ktorymi je uz
asi pokryta kazda obléssyroby prislusnym CAD programonialej sme opisali niek&o
nami zvolenych CAD softvérov, ktoré maju uplatnemajmé v oblasti elektrotechniky,
strojarenstva, stavebnictva a dizajnu. Teoreti¢ckd®’ tejto prace smeerpali zo zdrojov
slovenskej aj zahratrej literatary. PrevaZzne sme &lerpali z internetovych zdrojov, pretoze
nasSa problematika je v dneSnej dobé&nvieaktualna, tak sme sa snazili aj my poskytio
najaktualnejSie spracované informacie tejto problig. V prieskumnejcéasti sme sa
venovali hami zvoleného navrhu o wavani systétmov CAD e-learningovou metddou na
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predmete P&tacova grafika CAD, ktory sa vywje na Katedre techniky a inforgraych
technolégii UKF v Nitre. Cibom prieskumu bolo za pomoci prezentacie a inStanktéh
videi, ktoré sme sami vytvorili, zisti¢i je vywovacia hodina s podporou e-learningu
vyhodnejSia z fadiska osvojovania si vedomosti ako bez podpomaeiingu. Zarouveaj
uplatnitdna na vydovacej hodine zladiska inovativnosti a atraktivity. Tento Eisme
overili prieskumom za pomoci dotaznika avedomduindestu, ktoré sme zostrojili
a aplikovali na konci nasho prieskumu. Skimali sShelentov odboru technicka vychova,
denného a externého Stuadia, ktori boli naSou puimsiou vzorkou. Po UspeSnom, resp.
kladnom vyhodnoteni nasho prieskumu by sme chegliice-learningovd metodu odpoiti
pre pedagogicku prax.

Pre dosiahnutie naSich €@ sme stanovili nasledovné ulohy:

* vytvorit prezentaciu za pomoci prezefriaho nastroja, ktora bude obsahbwaoretické
poznatky o CA systémoch, CAD systémoch a nami mwote DoubleCAD XT 2 programe
s ndzornymi obrazkami a video ukazkami z praxettyaystémov stiahnuté z internetového
zdroja,

* vytvorit' inStruktaZzne videa s nazornymi informaciami o pré@ zakladnymi nastrojmi v
programe DoubleCAD XT 2,

e zostavi’ vedomostny test, ktorym overime osvojovanie siomealsti prostrednictvom nami
vytvorenych videi,

e zostavi’ dotaznik, ktorym zistime atraktivitéjze zaujem o instruktazne videa u Studentov
a perspektivnu budicnotychto videi aj na inych predmetoch,

» porovna skupinu dennych Studentov s externymi Studentmi,

» zistit' vSetky mozné nedostatky a kladné stranky namiendiio vydovania systémov CAD
e-learningovou metdédou za pomoci inStruktaznycheivida po doékladnom zhodnoteni
vysledkov odporéit’ alebo neodpokiat’ vyuzivanie nami zvolenej metody v praxi.

Vyhodnotenie hypotéz:
H1 Vyucovanie systémov CAD e-learningovou metédou je ditrakjSie pre
Studentov ako klasické vyavanie.

Zo zistenych vysledkov sme zhodnotili, Ze potvrémg hypotézu H1. Pretoze
Statisticky vyznamna w&ina respondentov denného a externého Studia, ki@dstavuje
80,25%, dosiahnuta aritmetickym priemerom dotazanjkb otazok¢. 1 ac. 2, odpovedalo
formou ugite ano, an@o potvrdzovalo nami zvolenu hypotézu.

H2 Studentom externého S$tadia sa &ywanie systémov CAD e-learningovou
metddou pé viac ako Studentom denného Studia.

Zo zistenych vysledkov sme zhodnotili, Ze potvrémg hypotézu H2. Pretoze
v oboch pripadoch v dotaznikovych otédzkath 1 a¢. 2 nédm vySiel vysledok, Ze
respondentom externého Studia sacoyanie systémov CAD e-learningovou metddotilpa
viac ako dennym respondentom.

H3 InStruktdzne videa poskytuju dostatok informaggraci so zakladnymi nastrojmi
v konstruknom programe DoubleCAD XT 2.

Z vysledkov sme zistili, Ze potvrdzujeme hypotéZ Rotvrdzujeme ju preto, lebo na
dotaznikovl otazkd. 6 odpovedalo kladne 83% dennych a 96% externgsphandentowo
predstavuje 89,5% z celkovéhoc¢po respondentov. Zoho vyplyva, Ze inStruktaZzne videa
poskytuju dostatok informacii o praci so zakladny@strojmi v DoubleCAD XT 2.
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H4 Studenti odportia vywovanie systémov CAD e-learningovou metédou na
predmete P&tacova grafika CAD.

Po zosumarizovani kladnych odpovediiigr ano, ano) dotaznikovych otazékl, ¢.
2 ac. 8, ktord sme dosiahli aritmetickych priemerom,esuiospeli k vysledku, Ze 82%
respondentov¢o predstavuje Statisticky vyznamnucésau, povazuje e-learningovd metodu
za atraktivnu, zaujimavla a dokonca by aj odpitouna predmete Rdétacova grafika CAD.
Po tomto zisteni hypotézu H4 potvrdzujeme, prespirila vSetky kritéria pre jej potvrdenie.

H5 Studenti odportia vyutovanie e-learningovou metoédou aj na iné predmety.

Z celkovych vysledkov u dennych aj externych reslgoov tvrdime, Ze zvolenu
hypotézu H5 potvrdzujeme, pretoZzec$ida dennych (58%) a takmer vSetci externi (92%)
respondenti odpovedali kladne, resp. pozitivnéit@iiano, ano) na dotaznikovu otazkulO.
Zlucenim dennych a externych respondentov to predstaalkovo 75% kladnych odpovedi,
resp. Statisticky vyznamnu §&inu, o potvrdzuje nami zvolenu hypotézu H5.

H6 Vyucovanie systémov CAD e-learningovou metddou na petdniPgitatova
grafika CAD kladne vplyva na osvojovanie si hovyatdomosti.

Zo zistenych celkovych vysledkov vedomostného tegtu predstavuje celkovd
uspesSnasdennych a externych respondentov na 64,5%, dagiatamitmetickym priemerom.
Tvrdime, Ze zvolenu hypotézu H6 nepotvrdzujemetogee vysledna Uspesnosola pod
hranicou 75%,¢0 bola minimalna nami stanovena hranica pre pohredéypotézy H6.
Uvadzame do pozornosti paradox, ktory hovori, Z&69®spondentov externého Studia
odpovedalo, Ze inStruktazne videa poskytuju doktatdormacii o praci so zakladnymi
nastrojmi v konstrusnom programe DoubleCAD XT 2 aaj napriek tomu dasialabé
vysledky vo vedomostnom teste, resp. len 51% ugs#iSEo je pod nami stanovenou
hranicou.

H7 Rozdiel vo vysledkoch vedomostného testu medziestudi denného a externého
Studia bude Statisticky vyznamny.

Z vysledkov tvrdime, \@. graf 31, Ze vytovanie systémov CAD e-learningovou
metdédou na predmete #Htaxova grafika CAD by bolo viac vhodné pre dennych
respondentov, zlladiska osvojovania si novych vedomosti. PretoZenideespondenti
dosiahli celkovl UspeSn0s78% oproti externym, ktory dosiahli len 51% GOspessn
z vedomostného testeén cini rozdiel 27%.

Hypotézu H7 potvrdzujeme, pretoze Statisticky vymng rozdiel bol vySsi ako 10%,
¢o bola nami stanovena hranica pre potvrdenie hyydta.
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ZAVER

Cielom predkladanej diplomovej prace bolo poskytntitated’om z teoretického
hradiska dostatok kvalitnych informécii tykajuce sedrjotlivych e-learningovych metéd. Ich
moznosami vyuzitia v praxi, 0 spravhom postupe pri tvoebkearningovych kurzov, ktoré su
velmi délezité najma z pedagogicko-technickéhadiska. V prvej kapitole sme poskytli
CitatePovi kvalitni Gvahu o vyhodach a nevyhodach samainéHearningu. Po pédani
druhej kapitoly tejto diplomovej prace butitatelia oboznameni o definovanie CA systémov,
ich rozdeleni v r6znych oblastiach, v ktorych sazieaju. Podrobne sme rozpracovali CAD
systémy a oboznamiltitate’lov o mnohych poznatkockto sa tyka konkrétnych CAD
softvérov. Ich rézneho vyuZitia pre konkrétnu pras(tasnej dobe, pretoZze snéerpali
z aktuélnych zdrojov. Splnilo sa nam aglemeniecitate’a do problematiky nasho prieskumu,
pretoZze sme konkrétny konSttu§y program pouzity pri aplikovani aj teoreticky sgli
v poslednegasti druhej kapitoly.

Podarilo sa nam splhiilohy a cié& prieskumnegasti, ktory bol za pomoci prezentacie
a inStruktdznych videi, ktoré sme sami vytvorilgtir' ¢i je vyuwovacia hodina s podporou e-
learningu vyhodnejSia Z'hdiska osvojovania si vedomosti ako bez podporgaeaingu.
Zarover aj uplatnitdna na vydovacej hodine Rotacova grafika CAD z badiska
inovativnosti a atraktivity. Musime konStatéyaze sa nam potvrdilo Sesstanovenych
hypotéz ajedna hypotéza sa nam nepotvrdila. zn&i o naSom kvalitnom spracovani
informacii z teoretickej alebo praktickeasti. M6Zeme povedaZe z celkovych vysledkov
mal nas prieskum kladny, resp. pozitivny vplyv nadéntov denného a externého Studia
odboru technicka vychova na Katedre techniky arm&nych technolégii UKF v Nitre.

Verime, Ze naSe odpamnia pre pedagogicku prax budd v najblizSej budsiino
aplikované v praxi. Predsa len o naSej problematik&vrh e-learningového kurzu na
vyucéovanie systémov CAD alebo o hocijakom navrhu ediegového kurzu na rézne
predmety mézeme povei]j@e je moderna a samozrejme aktualna problemda&ilo by nas
poteSilo keby Usilie spojené s naSim prieskumono téjplomovej praci bolo adekvatne
vyuzité. Bolo by nam J&ou c’ou, keby z vEekého mnoZstva existujucich navrhov e-
learningovych kurzov bola prave naSa praca prvotmeacou inSpiraciou, resp. podkladom
pre vSetky mozné potencialne navrhy e-learningovalrau na vydovanie CAD systémov
alebo podobné zamerania na Katedre techniky anvaarych technoldgii UKF v Nitre a agj
pre samotné univerzity nachadzajlce sa na Uzemé&ej republiky a v okolitych Statoch.
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HLASOVACI ZA RiZENIi A JEHO VYUZITi VE VYUCE
STUDENT RESPONSE SYSTEM AND ITS USE IN THE TEACHING PROCESS
Milena HL UZKOVA

Resume

Prace se zadiuje na vyuziti hlasovaciho systému veceyacim procesu. Popisuje
hlasovaci z#&izeni, podava ucelenyghled dostupnych tyipkteré nabizi 2 hlavni spa@teosti
na trhu, vys¥tluje pouzité technologie, nabizi navrhy moznycisap: aplikace ve vyuce.

Naleznete zde i praktickaist, ktera popisuje konkrétni aplikaci ve vyucesylarané
stredni Skole. Prace podavaghled nazai studené i pedagog na praci s hlasovacim
zarizenim. PestoZe finos hlasovacich Z&eni @i testovani znalosti Zakneni jednoznany,
jeho schopnost oZiveni a zatraktimhvyuky je nesporna.

Hlasovaci systém pomaha navazat kontakt s zakgpjizapechny zaky bez vyjimek,
podava diteli okamzitou zgtnou vazbu a také podporuje zdravou gbivbst a motivaci Zak
k lepSim vysledkn. Vyuzivani hlasovacich/zzeni usnaguje praci a napomahacditeli stat
se tzv. modernim pedagogem.

Abstract

The work is focused on the using of student regpepstems in the teaching process.
It describes the response system, provides a cdrapse/e overview of available types which
are offered by 2 main companies in the marketxplans the used technology and offers
suggestions for possible applications in the class.

You can find here a practical part which descrilibe specific application in the
teaching class of the selected secondary schoas. Work provides a summary of views of
students and teachers for working with the respayséem. Although the benefits of using the
response system for testing students' knowledgaaranique his ability to revive and make
the education more attractive is indisputable.

The response system helps to make contact witlergudet involve all students
without exceptions; it gives teachers instant feettband also promotes healthy competition
and motivates students for better results. Thegusinstudent response system facilitates the
teacher’s work and helps teacher to become knowna asodern teacher”.

UvoD

.~Soudobé vzdavani je celosstové charakteristické postupnym zavéadm
multimedialnich, hypertextovych a hypermedialniéiehnich pomicek do vyuky.” (Dostal,
3/2009, s. 18)

O pozitivnim dopadu zavédi multimedialnich tebnich pomicek do vyuky
v sowasné dob jiz nemiZze byt pochyb. Moderni pailky ndm pedevSim umaduji
inovovat vywovaci proces. Dle autorky (Martinkova, 2009) jdedity predevSim kladny
piistup pedagoga k novinkam v didaktickych technatdgiochota natit se s nimi pracovat a
aplikovat tak tyto poriicky ve vyuce. Pedagog musi byt o u&iesti €chto ponicek
pieswdéen a pedevSim byt ochotensmovat svij ¢as k tomu, aby se paroky nauil ovladat.
Mezi moderni gebni ponticku pati i hlasovaci z&zeni. Cilem této prace je podaidébpledu
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zakladnich typ hlasovacich #zé&zeni, nabizenych ovlatiaa aplikaci, ukazka vyuziti #aeni
pii testovani na zvolenéfstini Skole a popis dalSich moznosti vyu?Ziti.

Jednou z novinek, které mohou byt vyuZivany ve eyye tzv. hlasovaci systém (z
anglictiny Response System nebo t&tudent Response Systen{SRS)). Jedna se o
bezdratovy signalizmi systém, ktery umaiije pokladat studeftn otazky a ti na & mohou
odpovidat progednictvim tzv. hlasovatka, stisknutimdilka zvolené odpaidi. Po stisknuti
tlacitka s odpowdi je vyslan signal, ten je zaregistrovaiijimacem, ktery je fipojen
k patitagi. Patitat zaznamena odpedi, piipadre je zobrazi tak, jak siditel preje. (Learning
Technology Center, 2006)

Hlasovacich zdzeni mizeme dlit dle technologie kterd je pouZzita pro ipnos
signali. V sowasnosti se vyuZivaji 3 typy technologii #¥epos prosednictvim radiové
frekvence, progednictvim infr&erveného signalu neba’siry pienos.

V praxi jsme o¥fili vyrobek spol€nostielnstruction. Spol€nost elnstruction nabizi
pod souborem nastfoClassroom Performance System (CPS) tzv. StudesgdRee Systems
— studentské hlasovaci systémy, déle také interdktbule, tablety apod.

...oo»o....

instruntinn'
Cp S
ALUea., [ .

Obr.¢. 1: IW CPS IR 32; zdroj: http://www.interwrite.colebna.php, 2011

Pro &ely zkuSebniho testovani byl vybran systénerwrite CPS IR, konkrétré typ
IW CPS IR 32, tedy CPS s 32 kusy hlasovatek. Zkr#fkpak pedstavuje technologiiipmu
signalu, ktera je v tomtoifpact technologii infréerveného zi@ni. Infra&erveny signal ma
dosah pouze &kolik metm, navic patebuje pimou viditelnost mezi fjimatem a
hlasovatkem. Na stanicich neni display, je moznélokovat pouze jednosimé — ze
stanice k fijimaci. Na stanici je zobrazenfslo stanice a dale jsou zdecitha A az H. Tento
systém je jednoduchy, snadno ovladatelny, vhogmg mensi Zaky.
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Obr.¢. 2: Hlasovaci stanice IW CPS IR 32; zdroj: htypwiiv.datavideomedia.cz/b-akcni-set-
pro-skoly-/b-interwrite-cps-ir-32-nahrada-za-iw#2-hlasovacich-zarizeni-bezdratovy-t_2/,
201

Hlasovaci z#izeni se sklada z hlasovacich stanic (32ikusnim&e infraervenych
signal (hlavice) a kabelu USB (pro propojeni snéma p@itacem). Po zapojeni je Baeni
automaticky detekovano a pro jeho spravnou funkcitgba nainstalovat ovladaJeho
prostednictvim pak miZete spoust jednotlivé programy, které pracuji s datyigimace
nebo slouzi k fipraw otazek. Nyni stréné popiSeme tyto aplikace.

elnstruction Tools

Nastroje elnstruction jsou v podstagplikaci, kterd sjednocuje programy, které
pottebujeme k praci s hlasovacim systémem. Z jejichurjermozné spustit CPS, CPS pro
PowerPoint, Workspace, Resporsezobrazit kldvesnici na obrazovce a dalSi zajinséivo
Menu je nabizeno &estire.

elnstruction Device Manager
Tato jednoducha aplikace je nainstalovana spolwvisim pipojenim hlasovaciho
zarizeni. Slouzi k nastaventijjmace signail, k jeho detekci, fidani dalSich zdzeni apod.

CPS Student Response Software

Dumyslny CPS software, umddje Witeli nejen gipravit otazky, zadat otazky, ale i
okamzit zobrazit odpo¥di student na zadanou otazku. VeSkera ziskana data mohou byt
analyzovana, fize byt generovano n&tné mnozstvi repatrt které analyzuji vysledky test
celé tidy ¢i jednotlivce,casovy ptib¢h odpowdi apod.

Aplikace je rozdlena na 3 hlavndasti — gfiprava, zadani a reporty. S@sti gipravy
je tvorba databaze, vytieni jednotlivych iid, zadani studetita piprava jednotlivych
vyucovacich hodin. Reporty pak obsahtgst hodnotici (znamky) &st s dochazkou {asti
pii hlasovani). Je zde klasifiai arch, kde ize Witel zaznamenavat vysledky jednotlivych
tloh ¢i testi z kazdé hodiny a analyzovat i rozdily — zlepS&nkhorSeni vysledk tedy
sledovat pokrok studeint

Samotna instalace probih& presinictvim instaléniho CD. VeSkera préce s aplikaci,
véetre instalace, je velice intuitivni. Zatim vSak neostupn&eska verze programu.

Interwrite Response

Obdobnym programem je Interwrite Response. Tendtégy ma tu vyhodu, Ze jiz byl
pieloZzen dazestiny. SlouZi jako dopék k interaktivni tabuli Interwrite — odtud nazevtaké
je tato aplikace integrovana do programu pro pgaiteraktivnimi tabulemi — Interwrite
Workspace. Program Interwrite Workspace, uiiinp zadavat otdzky, vzdy vSak musi byt
jen jedna na tabuli, pro dalSi otazku jeba vytvait novou stranu. Zadané otazky pak umi
Workspace odeslat k vyhodnocenidbwlo programu Response nebo CPS (Classroom
Performance System).
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Pfi praci s Response postupujeme nasledovmytvorime databazi, nastavime
hlasovaci zézeni a vytvéime tidu. Dale je zde afp sekce pro sy odpowdi — bul’ pfimo,
nag. domaci ukoly, anebo kazdy svym vlastnim tempest)tDale je zde sekce spravy dat.

Menu je zde roz&leno na 4¢asti — nastaveni hardware (spusti elnstruction d@evi
Mananger), dale vytweni nové tidy, sesbirani odpedi a sprava dat. Grafické rozhrani
tohoto programu neni takigemné jako u programu CPS.

CPS PowerPoint

Jedna se o dopik, ktery se Vam zobrazi v programu MS Office PoveénP Pomoci
n¢j miazZzete pimo na jednotlivé snimky PowerPointu vkladat otazRplikace umo#uje
vkladat edpripravené struktury otazek s libovolnym gem odpo¥di. V podstat jde o
vloZeni ¢isla otazky a moznosti ndaklad A az D. Kliknutim vedle pismene se spravnou
odpowdi se nastavi toto pismeno jako sprakaieni. Je zde také moznost vkladat misto textu
obrazky. Ovladani je velice jednoduché, i kdyzétopeni dostupné &eském jazyce.
Z aplikace je mozné otéiv CPS, viz. CPS Student Response Software.

Testovani pomoci hlasovaciho ¥&eni

Hlasovaci z&zeni byla vyuZita $ vyuce na sedni Skole. Bylo vytvieno vicecasti
kladenych otadzek (zkousSka hlasovatek, test, vyhceimy, aby byly vyuzity vSechny vyse
uvedené aplikace. Aplikace je vhodné volit podiela vyuziti hlasovaciho ¥zeni. Pokud
chcete zadat delSi test, doparji vyuzit CPS pro PowerPoint. Aplikace Interwrjte zase
vhodrgjSi pro samostatné kontrolni otazky, f&ad na konci vykladu nové latky.

Pro konkrétni testovani znalosti z ekonomiky byipmaven jednoduchy test na
probranou latku. Jednalo se o 20 otazek, s mozmestim ¢ a d. Pro prezentovani zadani byl
pouzit notebook a dataprojektor. Pomoci dataprojekie mozné test promitnout na tabuli,
ale je mozné pouzit i interaktivni tabuli nebéza Witel otazky gedtitat.

Samotné testovani je jednodusSsi a na rozdilrgumgyy si zde spousitasu a namahy
uSetite. Ri zadavani je mozné nastavésovy limit odpo¥di. Studenty to ale fiZe stresovat,
proto limit nebyl zadan. Studd€mh byla ponechana i moznost korekce odjolbv

Vysledny gehled odpowdi ziskate progednictvim repoit. Jind mozZnost je vyuZiti
grafa — program nabizi grafické zobrazeni odfbvbu!’ automaticky po kazdé otazce, nebo
po skoreni testu. Tuto variantu jsme zvolilfigestovani, tedy po skéani testu jsme se
studenty prohlédli jejich odpedi a vyjasnili sporné otazky. Pro inspiraci, jakday graf
vypada, pikladam ukazku z programu CPS.
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Thiz chart displaps a graph for the following questions: 'B. Shop-in-shop systém nalezneme:', '8. Key account jer'.

Obr.¢. 3: Grafické rozloZeni odpédi - otdzka 6. a 8; zdroj: vlastni zpracovéani, 2011

Levy graf fedstavuje otazku, na kterou vSichni odgdili spravre (zeleny sloupec).
Na pravém grafu vidime, Z&kolik studeni hlasovalo nespra¥nmodry sloupec).

Takovéto grafické vyhodnoceni se da vyuzit padavani otazek typu vyzkum
verejného mimni ¢i pii dotaznikovém Sétni. Studeritm jsme po ukoteni testu polozili par
jednoduchych otazek. Ziskali jsme tak okaiiyhodnoceny dotaznik aildzitou zgtnou
vazbu. Vysledky spokojenosti s testovanim dopadl@% usgsre v 3.B, graf obliby 3.A
vidite na nasledujicim obrazku tak, jak jej nabi@Rs.

[ He A Ano
B: Me

Obr.¢. 4: Obliba testu 3.A; Zdroj: vlastni zpracovarCRs, 2010

DalSi funkce a vyuziti hlasovacihofzani ve vyuce

Jako kazda interaktivni paroka i hlasovaci z&eni @ginasi do vyuky mnoho vyhod.
Jednim zfisobem vyuZiti hlasovacich stanic je k objektivniraurychlému zkouSeni
dosazenych znalosti Z#kSikovny software vyhodnoti vysledky okandZitjedna se o tzv.
okamzitou zptnou vazbu neboli Instant Feedback. Takto ziskstedky nejen proridu,
nagiklad ve forng grafa, ale i pro kazdého studenta jednatliv

Dale mizeme pejit od ziskanych vysledk ke znamkovéani. Systém uninge
obodovat otazky, kazdé otazceizete giradit jinou vahu. Po zvoleni klasifikai stupnice
Z&ci automaticky ziskaji znamky, kteréital muZze zapsat do elektronického klasittkého
archu. Z historie rize Wwitel pozorovat pokrokitdy i jednotlivych zZak.

Jednoduché kladeni otazekize slouZzit téZ ke kontrole a zj#i zpEtné vazby o
védomostech Zak a pochopeni na@vvyloZzeného tiva. MuZete zjistit, zda ¢ktery z Zak
latku nepochopil, ale pokud byste se pouze zep&dipy se nefiznal. V tomto pipad totiz
muzeme vyuZzit anonymniho @gobu dotazovani.
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Hlasovaci z&zeni nmizeme vyuzit k upgiovani Kiva, které se tak stane zabaai a
atraktivrejSi. Vyklad w@iva miZe byt oZiven dogujici otdzkouwi vyzkumem migni.
DalSi vyuziti je pi provadni hlasovani, rozhodovagi anket. Zde mize byt pouZzit
opét anonymni zpsob dotazovani. Vyhodou je zde faze opravovani kodyocovani
dotazniki — program automaticky &g hlasyci ndzory a sestavi grafy.

Programy pro zpracovani dat obsahuji velké mnozstlicnych funkci. Witel si do
databaze rive zadavatiazné tidy, zapsat informace jako d&idni knihy. Stejg tak mize
vést Skolni dochazku, zadavat domaci ukoly nebpiskwou praci.

Zaci mohou hlasovat téZ jako skupina. Skupinovéugméce ve iidach je velmi
efektivni a stimuluje procesteni. Zaci mohou hil odpovidat za skupinu, nebo mohou byt
roz&leni do skupin, kde kazdy Zak odpovida samostadie Witel pak porovna vysledky
jednotlivych skupin. Tato ,zdrava s@utvost” mize zvysit zajem Z&k Prostednictvim hry
je vyvijen ugity tlak na Zzaky, jejichz touha po v¥istvi zvySuje jejich pozornost. (Horowitz)

Skupinova spoluprace ke byt vyuzivana iip zadavani domacich Ukol Domaci
ukoly mohou byt zZakm zadany na konci hodiny,fipemz dalSi hodinu jsou pomoci
hlasovacich stanic odevzdany spravné odgisi reSeni.

Elektronicka tidnice miZze slouzit k zaznamenavani pokroku &aéle i k archivaci
jednotlivych hodin (lekci), je zde moznost zadavékei ve viceifidach apod.

Obecrk muzemeftict, Ze vyuziti hlasovaciho systému ve vyudedgtavuje prvek
moderniho vytiovani (Hubatka, 2008), které rozviji diskusi a Zaj@zaky do vyuky.

ZAVER

Moderni technologie nas obklopuji na kazdém krgkoto ani ve Skolstvi nesmime
tento fakt pehlizet. Hlasovaci #&eni je pouze jednou z mnoha modernich ek, které
mohou zpijemnit vywovani, dodat vyuce atraktivitu a motivovat Zakyeg3im vykodm.
Jak Zaci reaguji na novinky, jsem si mohla sam#itorma vybrané sedni Skole. Nejen dle
této zkuSenosti, ale i obegnmiZzeme posoudit kladnytimos této moderni vywovaci
pomicky.

Hlasovaci systém je vybornou pdokou pro zpeseni vyuky, pro navazani kontaktu
s zaky, zapojeni vSech Zakez vyjimek, k ziskani okamzité &pé vazby a v neposledfad
k podpdeni sowtZivosti a motivaci zak k lepSim vysledékm. Do jaké miry vyuZivani
hlasovacich Zdzeni usnadni praciciielim, nezbyva nez @it postupemcasu. Je vSak
odpowdnosti gitele chopit se fileZitosti a dlat vSe proto, aby jeho vyuka byla pro Zaky
atraktivni a pinosna.
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VYUZITIE VIDEOZAZNAMU V AUTODIAGNOSTIKEU CITEDRA
UTILIZATION OF VIDEO-RECORDING IN TEACHERS SELF-DIA GNOSTICS
Katarina HRABLAYOVA

Resume

Vyskum skuma problematiku autodiagnosti&yelia s vyuzitim videozaznamu ¥iy.
Jeho ciéom je vytvorenie pozorovaciho harku zameranéhaleatifikaciu vybranych prvkov
pedagogickej komunikacie a prejavov osobnostnyastivbsti z videozaznamu vipy a jeho
overenie v praxi.

Abstract

Research studies utilization of video recording eafucation in teachers self-
diagnostic. The target is creating a self-diagnogjuestionnaire focused on identifications
several elements of educational communication apdessions of personal characteristics of
education video recording and verification thisegtionnaire in practice.

UVOD, CIELE

Hlavnym ci€om nasho vyskumu bolo navrhh(pouzi’ a posudi autodiagnosticky
nastroj — pozorovaci harok, ktory umozntitelom diagnostikova vybrané prvky
pedagogickej komunikacie a prejavov osobnostnyaktnosti z videozdznamu ich Way.
Respondentmi vyskumu su traja skuseni pedagégovigitelia atraja Studenti praxe -
praktikanti Respondenti hodnotili pozorovaci hamik Styroch Kadisk, t.j. zrozumitnos’
opisu polozky, zaujimav@sa uzit@nos’ pozorovania polozky a Stvrtymrlddiskom bola
naranog’ identifikacie polozky. Respondenti na zaklade wimfznamu identifikovali
vybrané situacie tykajuce sa pedagogickej komumekaosybranych prejavov osobnostnych
vlastnosti ditel'a v nami vytvorenom pozorovacom harku. Po iderdifikrespondenti uviedli
ako mohli dané situacie v ktorych sa vybrané prejagsobnostnych vlastnostiitela a
pedagogicka komunikacia prejavili riéSlepSie. Rovnako po identifikacii svojich chyb
v pedagogickej komunikéacii uviedli ako by mohli tlwyodstrari resp. zmierni.

Ciastkovymi ci#mi nasho vyskumu bolo: 1. Zigti ktoré prvky pedagogickej
komunikacie a prejavov osobnostnych vlastnosti tiiknju respondenti z videozaznamu
vlastnej vydby. 2. Zistt’ ktoré prvky pedagogickej komunikéacie a prejavowlosstnych
vlastnosti identifikuju respondenti z toho istéhdewzaznamu vlastnej v§y v navrhnutom
pozorovacom harku. 3. Postidpozorovaci harok respondentmi.

K splneniu nasSich stanovenych lwg sme sa dostali prostrednictvom realizacie
¢iastkovych dloh tohto vyskumu. Prvou ulohou bolootavenie videozdznamov Druhou
¢iastkovou ulohou v naSom vyskume bola tvorba séleaieneho dotaznika a jeho aplikacia
respondentmi vyskumu. Tretia Gloha bola tvorba pmzacieho harku s vybranymi prvkami
pedagogickej komunikacie a osobnostnych prejavoastubsti titela ajeho aplikacia
respondentmi vyskumu. Stvrtou UGlohou bolo postdepa@iZitych autodiagnostickych
nastrojov respondentmi vyskumu.
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METODY, PROSTRIEDKY

Podmienkou &asti na vyskume bolo, aby bol respondesiteliom technickych
odbornych predmetov na strednej odbornej Skole. hdlagyskumu sa ziastnilo 6
respondentov. Traja boli skuseniitelia z praxe a traja Studenti praxe ¢B® oslovovania
skusenych &itel'ov sa vyskytli neprijemnosti, Bes’Ubeni ditelia odriekli svoju das’ na
vyskume, preto sa nam dostupny vyber zUZil.

Pred samotnou realizaciou vyskumu sme pripravilbaseflexivny dotaznik
a pozorovaci hérok. Pripravovali sme ichiagne, na Kiko sa poloZzky v nich navzajom
ovplyviovali. V sebareflexivnom dotazniku , ktory pozZwst z piatich poloziek sa mali
respondenti vyjadti¢o sa im péilo, nepdilo, ¢o ich prekvapilo, €im neboli spokojni na
svojej pedagogickej komunikacii a prejavov osobngsh viastnosti &itel'a po vzhliadnuti
videozaznamu. Pozorovaci harok bolc¢espavajucejSi. Potom ako respondenti vyplnili
sebareflexivny dotaznik na zaklade viedozazanminiegli sme im pozorovaci harok.
Pozostaval z 28 poloziek tykajucich sa konkrétnyeybranych prvkov pedagogickej
komunikacie avybranych prejavov osobnostnych wmlasti W@itela. Pozorovaci harok
pozostaval zo Styroch ucelenyéhsti.. Pri vytvarani siboru vlastnosti v privagti tykajucej
sa vybranych prejavov osobnostnych vilastnositeta sme pouzili faktory “vikej p&ky".
V naSom pozorovacom hérku sme mali uvedené ajukdstnosti, ktoré autori Vk&ej p&’ky
nepomenovali rovnako. Maju vSak rovnaky, alebo pogovyznam ateda maju v naSom
vyskume svoje miesto. Pri vytvarani poloziek tyicdgh sa pedagogickej komunikacie
v druhej ¢asti pozorovacieho harku sme pouzivali dostupnéjedslovenskych deskych
autorov zaoberajucich sa problematikou pedagogik&ajunikacie akymi st napr. Gavora,
Mistrik, NeleSovskaCernotova afal$i . Polozky sme rozdelili na verbalnu a neverbal
pedagogickl  komunikaciu v logickom slede. Rovnakoli bStruktirované aj chyby
pedagogickej komunikéacie v tretégsti tohto pozorovacieho harku. Stvi#s® pozostavala
z piatich poloziek, ktoré boli totoZzne s poloZzkasebareflexivneho dotaznika. Tas’ sme
vytvorili, kvoli komparacii vyjadreni respondentogo vzhliadnuti videozaznamu a po
vyplneni pozorovacieho harku.

Aby sme naplnili podstatu prvého Egetohto vyskumu, respondentom sme expedovali
sebareflexivny dotaznik v ktorom mali identifikdvgrejavy pedagogickej komunikécie
a prejavy osobnostnych vlastnostiitela z videozaznamu vlastnej Why. Na tato
identifikaciu respondenti pouzili metédu pozorowamj na naplnenie podstaty druhéhadaie
sme pouzili metédu pozorovania. V tomto pozorovaspondenti identifikovali situaciu na
ktorej sa polozka z pozorovacieho harku prejavileti cid’ sme dosiahli prostrednictvom
Struktarovaného rozhovoru a intervalovych skal. Z#losme preto metodu Struktirovaného
rozhovoru, aby sme rovnaku sadu poloziek mohli gadsetkym respondentom. Tieto
polozky boli otvorené¢o znamena, Ze respondenti mali Uplnfnax’ vo vyjadrovani sa
k nim. V intervalovych Skalach respondenti posudtiojednotlivé polozky pozorovacieho
harku. Tato metédu sme zvolili pre jej jednoduchna vydianie aj vyhodnocovanie.

VYSLEDKY A DISKUSIE

Z poloziek tykajacich sa vybranych prejavov  osatingch vlastnosti ditel'a
v pozorovacom harku nam vyplynuli nasledujuce niste Skupina skusenychcitelov sa
povazuju za schopnych so zZiakmi nadviakantakt a jednas nimi ako so seberovnymi.
Asertivitu vidia ako svoju silna stranku naopakzeeyu vidia v trpezlivosti. Ich snahou je pri
expozicii wiva maximalizovd zasadu spojenia tedrie s praxéim by sa u nich prejavila aj
kreativita. Povazuju sa Zaidi s vhodnym zmyslom pre humor. Praktikanti poyaza svoje
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plus partnersky pristup k Ziakom. Dévod vidime ré@ajwo veku praktikantom, ktori boli od
svojich Ziakov starSi o 6-7 rokov. Rezervy vidiadslednosti a schopnosti vysvétlieci
zmysluplne. Naopak povazuju salzali trpezlivych a podobne ako ich skiseni kolegayia
zaludi so zmyslom pre humor.

Pri polozkach tykajucich sa pedagogickej komuni&acitel'a, ktoré sa nachadzaju v
dotaznika druhejasti pozorovacieho harku sme zistili nasledovndis8hki @itelia vedia ako
klag® otdzky aj vedia Ziakom poskythispatnu vézbu. Svoju neverbalnu komunikaciu
povaZzuju za dobru. Na druhej strane af kedia ako otazky kl&suvedomuju si, Ze ich treba
vyuzZiva’ v maximalnej moznej miere a neprébvyuzivanie gest. Praktikanti nevedia ako
polozi dobru otazku, ale dévod vidime v tom, Ze na praXi predmety v ktorych sa po
odbornej stranke necitili vzdy pohodlne . Vediakv&&o sa po triede pohybataTiez si
uvedomuju, Ze maju na odpakeziakovi poneché dostaténe dlhy ¢as a poskytnii mu
spatnu vazbu.

V snahe zhrntl si vysledky tretejéasti pozorovacieho harku, ktord sa tyka chyb
wcitela v pedagogickej komunikacii sme zistili, Ze skisatitelia nepotrebuju zo svojho
verbalneho prejavu odstrava’ recové parazity 4aa, hmmm, §ea tiez povazuju svoj vyzor
za vhodny. \om vidia moznosti zlepSenia je skakanie dé&,raj ked’ nevedia ako by ho
odstranili. Skuseniditelia si tiez myslia, Ze Ziaci sa na ich hodin@chexpozicii ¢iva nudia,
¢o by mohli odstrani op& kladenim otazok a tiez si myslia, Ze niektorym ziod slovam
Ziaci nerozumeju. Tiez uviedli, Zze Ziakom mobze mibK pripadd, Ze sa na nich dlho
pozeraju. Naopak praktikanti si myslia, Ze Ziacirgaich hodinach nenudili, nikdy im
neské&u do re&i a odborné vyrazy nepouzivaju. Naopak rezervyavidopakovani tych istych
slov, re&ovych parazitoch a prehnanej gestikulacii.

Pri zhrnuti vysledkov vyplyvajucich z hodnotenia poa@cieho harku respondentmi
sme zistili. Prva cag’” autodiagnostického dotaznika je pre respondentaymene]
zrozumiténa, zaujimava aj uzitma na pozorovanie. Vynimkou vV tejtasti je polozka 2.
v ktorej sa mali respondenti identifikavasertivitu, zasadovésrozhodnos, prisnog a pod.
Je zrejme, Ze prave tieto vlastnosti povaZzuju nedeoti za dolezité. Druhéad’ venovana
pedagogickej komunikacii je pre respondentov zrdmlima, najviac zaujimava na
pozorovania aj na uzitoos’. NavySe s identifikaciou tejtatasti nemali respondenti
vyraznejSie problémy. Poslednou hodnoteri@s’ou bola tretiacag tykajuca sa chyb
v pedagogickej komunikacii. So zrozunties’ou tejto casti nebol Ziaden problém, ale
respondenti ju nepovazuju za aZz tak zaujimavu Bdmti na pozorovanie. S identifikaciou
chyb uvedenych v tejtéasti respondenti problémy nemali.

Za zistenie pre nas kmi pozitivne je Ze vyuZitie videozaznamu bolo pgetkych
zastnenych prinosné a su radi, Ze sa vyskuniastdili napriek tomu, Ze jednotlivé
Ciastkové ulohy vyskumu zabrali dikas.

ZAVER

Tato praca si nekladla za Eibodnoti’ a kritizova’ pracu witel'ov. Chceli sme v nej
poukaz#& na moznosti vyuzitia videozdznamu v tejto oblastkazd, aky prinosny moze Isy
videozaznam. Aby ditelia lepSie vedeli identifikowajednotlivé situacie, zostavili sme pre
nich pozorovaci harok. Na zaklade nasho vyskumu wmgplynuli nasledujuce navrhy
a odpordania pre pedagogicku prax. 1. Dopglmio pozorovacieho harku polozku ktora by
sledovala spbésob oslovovania zZiakov pri kladenizaka V naSom autodiagnostickom
dotazniku tato polozka chyba aje délezité, abyell najprv polozil otazku, a nasledne po
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ponechani dostatoéhocasu na premyslenie vyvolal konkrétneho Ziaka. $o¥orovacom
harku zI&it' polozky ¢.5 ac. 6, pretoZze respondenti povazovali predmet tygaioZiek za
rovnaky. Prave poloZzk&6 nam vysla v hodnoteni respondentmi ako najmemzumiténa,
zaujimava, uZittna a nardtnd na identifikdciu. 3. Rozsfripozorovaci harok o polozky
tykajlice sadalSich oblasti v ktorych sa da videozaznam nacheyuvyuzi. DalSie ¢asti
pozorovacieho harku by mohli smer@vé interakcii fitel-Zziak atiez vidime moznosti
rozSirenia pozorovacieho harku o polozky ktoré memvali k prebranémucivu. 4. Nasim
odpori&anim, ako aj odpotanim vSetkych ztastnenym respondentom je, afty mozno
najviac Witelov analyzovalo svoju pracu prostrednictvom videoaédzu. Nechceme tym
znizova UEinnog’” hospitécii, domnievame sa vsak, Ze tato metddaenddZzuvedomenia si
chyb vo vlastnej pedagogick&nnosti prinies pre witel'ov nové ,dokazné” poznatky o sebe
a svojej praci. 5. Vyuzivanie videozdznamov &byt mdze pomat zintenzivni’ hospit&nu
¢innog’ riadiacich pracovnikov Skoly. Pri namontovani kamdo tried nemusia lByna
hodine ani fyzicky pritomny 6. VyuZivanie videozémmov vykby moéze pomat zvysi
kvalitu hospiténej ¢innosti riadiacich pracovnikov Skoly tym, Ze umofl opatovne sa
vratit ku konkrétnym javom a situaciam na hospitovanejceyacej hodine. 7. VyuZziva
videozaznam opakovane, na viacerych hodinach. bl Eitelov pritomnog kamery na
prvej hodine ovplyiiuje, ¢o sa da odstrani opakovanym zaznamenavanim gy
Opakované vyuZivanie videozaznamu avlastné reajpezorovanie jednotlivych
pedagogickych javov mdze spbshhie witelia budu pristupnejsi aj hospitaciam a budu aj
r'ahsie prijimé kritiku svojej prace.
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STABILIZOVANY REGULOVATELNY ZDROJ NAP
STABILIZED REGULATED POWER SUPPLY
Petr JEDLINSKY

Resumé
Jedna se o laboratorni zdroj nétp ktery funguje na 25V/2A.

Abstract
This is a laboratory power supply that operates [22\/

UvoD

Cilem bylo vytvdgit plnohodnotny laboratorni zdroj n&p ktery by mohl byt
pouzivan p méreni. Ri vyrobé jsou poteba ovladat &kolik pracovnich postupjako je nap.
prace s plasty (Gprava krabice}jlséni a vrtani do plechu (upewacicast), pajeni atd. Zdroj
je schopen dodavat 25V a# RA. Tranzistor T1 slouZi jako vykonovy regéia stupa je
vyveden mimo krabici na chlagiktery je gipevren na zadnéasti krabice.

STABILIZOVANY ZDROJ NAP ETIi

Obrazek 5 Ovladaci panel

Obrazek 6 Schéma zdroje
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P vyrobé byl pouzit zakoupeny ploSny spoj ktery byl vyrobeodle zadan a celé
zapojeni bylo usazeno do plastové krabic&d&vé napti z transformatoru 230/24V/2A je
piivedeno na usamiovaci mistek z diod D1-D4 v Graetzévzapojeni. Tepavé n&p je
vyhlazeno kondenzatorem C8. Rezistor R18 slou3ibktivC8 po vypnuti zdroje. Tranzistory
Tl a T2 tvai vykonovy regulani stupé. Vystupni napti lze regulovat od 0V- 25V.
Regulace omezeni vystupniho proudu je nastavitem&zich od cca 50mA do 2A. Vypinani
zdroje se vzhledem k bezfrmsti provadi na sekundarni stkamapdjeciho transforméatoru,
pieruSenim fivodu stidavého nagti 24V/2A vypingem.

ZAVER

Zdroj po vyrobeni a oZiveni funguje bez problémuaz®l slouzit ve vyuce jako
laboratorni zdroj, ale i jako paioka @i vyuce na ukazani principu ugmovani, stabilizace a
nebo regulace
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TVORBA A EVALUACE E-LEARNINGOVEHO KURZU
K PROGRAMU ZONER CALLISTO

IMPLEMENTATION AND EVALUATION OF E-LEARNING COURSE FOR
ZONER CALISTO SOFTWARE

Miloslav KHAS

Resumé

Tato bakal@#ska prace se zabyva tématem e-learningu véowacim procesu. Rad
bych v této praci poukazal na jeho vyhody, nevyhiodgkali, seznamim Vas s nazorem
student, ktesi se e-learningového kurzwastnili. V piiloze mé bakal&ké prace najdete
mimo jiné e-learningovy kurz prace v grafickém aditZoner Callisto 5. Kurz je deny
predevSim pro uplné Zaterniky.

Abstract

This thesis is focused on the topic of e-learnimgeiaching process. | would like to
show the advantages, disadvantages and difficuttigbe e-learning and introduce the view
of students who have attended the e-learning courseéhe enclosure you will find a e-
learning course focused on a graphics editor Zommaw 5. The course is designed
especially for beginners.

UvoD

Cely ndzev mé bakakké prace zni ,Tvorba a evaluace e-learningovéhauku
k programu Zoner Callisto”. Nezabyvam se zde v&uioménem e-learningu jako takového.
Tato prace vzniklafiedevSim z pdeby vyeSeni nedlené situace dotace hodin informatiky
na zakladni Skole. Proto je na mé praci podstatedagrt evalugni cast. Téma jsem si volil
takové, aby bylo pouZzitelné i pro moji pedagogickmaxi na zékladni Skole. Proto jsem
vybral takové téma, kde mohu jednak vychazet zetsdpsavadnich zkuSenosti ve Skolstvi,
ale i takové, abych mohl vysledky, kterié praci ziskam, vyhodnotit a nasledovetit piimo
ve vyuovacim procesu.

PROC E-LEARNING?

Na Zakladni Skole Si&ov vywuji informatiku v 5. — 9. fidé, v kazdé po jedné
vyucovaci hodig tydné. To znamena 10 &siai Skolniho roku x 4 tydny v #sici = 40 hodin
za Skolni rok. To se bohuZzel ukazalo jako naprostostaujici. Z #chto 40 hodin je nutno
odegist podzimni prazdniny, zimni prazdniny, pololepmézdniny, jarni prazdniny, 4 statni
svatky, dale nap projektové dny, Skolni vylety, absenagtele, Zaka... Pokud se tedy peéida
odwit 15 hodin za pololeti, Ize hotib 0 Usgchu. A zde se pr&vjako idealni nabizi vyuka,
nebo alespid ¢ast vyuky, vedena pomoci elektronickych studijrtiektii. Uvédomil jsem si,
Ze zpracovanim tohoto tématu bych mohl, alaspaste&né, vyreSit problém s vyukou
informatiky na na3i ZS. Elektronick& vyuka by tedghla vyesit nejen otazkdasové tisé,
ale i potiZze s odliSnym pracovnim tempem jednotlivyaki ve #ide.

MOODLE

Na zaklad vyhodnoceni vysledktéto bakaléské prace jsem se rozhodl nasadit do
vyuky software MOODLE, o jehoziednostech jsemipvyuzivani na sednich a vysokych
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Skolach v minulosti nikdy nepochyboval. Nebyl jsenale zcela jisty, zda je vhodny také pro
vyuzivani na zakladni Skole, zvl&$t nizSich rgnicich.

Vysledky mé bakaigke prace vSak dokazaly, Ze je nejen vhodny, alg/geipy dti
byvaji dokonce mnohem kvalij§i nez u klasické vyuky. Z mé prace se da vyslatiae je
to predevSim tim, Ze Zaci nejsou ve stresiasoveho omezeniiprealizaci zadaného ukolu.
Co e také oproti pedpokladu velmi fekvapilo, bylo to, Ze nebyl absolégtizadny rozdil
mezi pracemi 28k 6. a napiklad 9. tid. Co Zaci nizSich rmika nezvladli po strance
technické, dohnali po té kreativni.

PROC ZONER CALLISTO?

Stal jsem vSak ied ukolem, jak ostit, Ze Zaci zakladni Skoly pochopi a porozumi
latce vylozené fevazr formou e-learningu. Byl jsemi@swdéeny o tom, Ze zvladnou bez
problému latku, ktera je teoreticka. Informace ziskanéasidké debniceci z monitoru PC se
v podstat neliSi. Paoteboval jsem si ale @fit, jak to bude v oblasti, kterd je spiSe prakticka
Zvolil jsem si pro tento &el program brénské firmy Zoner Callisto 5. Jedna se o program
pro praci s vektorovou grafikou a pro Zaky jéijemny hlavi diky jednoduchému a
intuitivnimu ovladani. Zaci se tedy mohli vipehu kurzu pl vénovat zadanym Gkom a
nemuseli pilis feSit problémy s ovladanim softwaru. Z tohoto ohlgdem povazoval
program Zoner Callisto 5 za idealni volbu.

Po vyhodnoceni mé bak#&é prace jsem dodpk nazoru, Ze naprosto nic nebrani
aspsSnému zavedeni systému MOODLE do vyuky také naadakl Skole. Mezi hlavni
argumenty pdt predevsim, alespoz mého pohledu, nizka n&rmst na vypéetni techniku
Zalka, z jejich pohledu pakasova svoboda v fibéhu absolvovani kurzu. Chcitit, Ze tento
systém z&nou vyuZivat i kolegové pro vyuku nebo alesgmdporu vyuky i v ostatnich
piednétech. Mohlo by tim konaé¢ dojit ik tolik Zadoucimu propojeni vyuky mezi
jednotlivymi predntty.

PRINOS E-LEARNINGU

Obrovsky pinos do budoucnosti vidim také v podpo/zclavani nejen nadanych a
mimoradre nadanych zak ale také v podge vyuky napiklad handicapovanych Zalgi
Zaka se specifickymi poruchamiani.

Bylo by ale uéit¢ férové uvést zde igmka negativa. Ne vSichni Zaci zakladni Skoly
maji doma vlastni PC. Toto jsem pro zatinie@fl tim, Ze zaci maji k dispozici PC valbre
informatiky kdykoli kthem volnych hodin.

PSANI E-LEARNINGOVYCH TEXT U

Je jasné, Ze vyukové texty pro zaky zakladnich $kosi byt psané jinak nez na
Skolach gstednich a vysokych. Pokud jsem napsal pouze stréblni text, po fiblizn¢ 15
minutach se Zak nejerrgstal sousedit, ale zaal mu také unikat obsah, coZ se negativn
projevilo zejména i pochopeni zadani ukolu. Také obsah a formudiduobré pizpusobit
véku a gedpokladané slovni zasbliaki, kterym je kurz uren. Jist bude kurz postaven
jinak u Zaka druh&idy ZS a ukité jinak bude vypadat kurz manaZzersky. Velmi se afké
oswdcilo, a to zejména i tvorb¢ material pro interaktivni tabuli, umistit do tekt
v prezentacichdjaka ozZiveni, nafiklad v podol zvuki pii stisknuti ovladacich ttdtek.
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ZAVER

Zawrem bych Vas rad seznamil s hlavimi vysledky méakigké prace. Otazka na
zatatku prace z¥la zcela jas& Zavést ¥tSi podporu vzélavani prostednictvim ICT, nebo
pokratovat v klasické vyuce? Myslim, Ze vysledky jsou fakinoznané, Ze odpox’ je
naprosto #ejma.

6
14%

16% W ano

Hne

M uZjsem ten pojem
slysel(a), ale potreboval(a)
jsem vice informaci

31

70%

Obr 1: Na z&atku 70 % zak absolutg netusilo, co je to e-learning.

¥
12 16% M ne, tato forma mi
27% nevyhovuje,
upfrednostiuji klasickou
vyuku

® ano, byla to prvni
zkugenost a tato forma mi
vyhovuje

® ano, e-learning mi
vyhovuje

25

57%

Obr. 2: A gesto 84 % zaktato forma vyhovuje.
6
0 14%
0% W ano

Hne

W kurz ano, zadani
zavereCne prace jen
Castedneé

W kurz ano, zadani
zavereCne prace ne

35
79%

Obr. 3: 79 % Zak oznailo kurz za srozumitelny, dokazuji to zpracovanétupy.
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B moznost spoluprace mezi
studenty

B moznost casového
rozvrieni

I neni nutné "memorovani
(ucit se zpameti)"”

B mohusi vybrat kurz, ktery
me zajima a ktery
potfebuji pro svij profesni
rast

Obrézek 4: 32 % Za@koznailo za nejtSi vyhodu e-learningéasovy rozvrh.
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NOVE TRENDY V OBLASTI WEBOVYCH TECHNOLOGII
NEW TRENDS IN WEB TECHNOLOGIES
Martin KROTIL

Resumé

Prace se zabyva novymi trendy v oblasti webovgchnblogii Uzce souvisejicich
s (X)HTML. Teoretick&dst prace seznamuje se zékladnimi pojmy webovytindgii,
charakterizuje historicky vyvoj technologie (X)HTMiIsouvislosti s nejblizSimFipiruzenymi
technologiemi, a fedstavuje nové moznosti technologie HTML5 a CS&kti€ka cast
popisuje navrh, funkcionalitu a technickéSeni konkrétnich7ikladi, které demonstruji
vybrané pinosy technologii HTML5 a CSS3 v oblasti vyvojé&ayych webovych aplikaci.

Abstract

The work deals with new trends in Web technologlesely related to (X)HTML.
The theoretical part introduces the basic conceptfs Web technologies, describes
the historical development of technology (X)HTMLthe context of the closest associated
technologies, and introduces new opportunities fasing HTML5 and CSS3
technology.The practical part describes the desifymctionality and technical solutions
of the specific examples that demonstrate the tselebenefits of HTML5 and CSS3
technologies in the area of educational Web appiices development.

UvoD

V obdobi poslednich dvaceti let je mozné pozoraatidany rozvoj internetu, ktery
svou rychlosti nemé véinach lidstva obdoby. Od roku 1990 rosteégo gipojenych
uzivateh k internetu exponencialnitikkou, a v roce 2010 ipkonal hranici 800 miliain
ptipojenych uZivatel.® K rozvoji a popularizaci internetutippsla bezesporu sluzba World
Wide Web (dale jen www), rowd nazyvana web.

Prace se snazi zmapovat historicky vyvoj webovyebhrologii Uzce souvisejici
s technologii (X)HMTL, analyzovat vyvojové stadiuethnologii HTML5 a CSS3, a popsat
jejich se€zZejni @inosy. V praktickésasti jsou pak vytvieny a popsényifklady vyuZivajici
stZejnich aspekt HTML5 a CSS3. Prace se zabyva problematikou nowgenologii
z hlediska jejich vyuziti v oblasti vyvoje vyukowyavebovych aplikaci a z hlediska jejich
kompatibility v iznych webovych prohlizéch.

Celou préaci dopiluje projekt webové stranky na adrebép://html5.querceus.¢z
na které jsou uvedenyiglady demonstrujici vybrané moznosti technolog H.5 a CSS3.

WEBOVE TECHNOLOGIE

Internet dnes nabizi mnohéiznych sluzeb. Mezi nejstarsSi internetové sluzbyzitadit
sdileni vypgetniho vykonu, zasilani emailovych zprav, komungeagealnéntase a fenos
souboii. (Neumann, 2009) NejrozgigjSi internetovou sluzbou se stala sluzba www. &uz
WWW je navrzena naréch zékladnich technologiich. Technologie URimoziuje presnou
identifikaci zdroje informaci v prostoru internefiechnologie HTTP predstavuje aplikani

3 Internet Systems Consortiumternet host count history [online]. 2001 [cit.12004-13].

Dostupné z WWW: <https://www.isc.org/solutionsigy/history>.
Uniform Resource Locator
Hypertext Transfer Protocol

4
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protokol, jenz byl navrzen proignos hypertextového obsahu internetovyfenpsovym
prostedim. A konéns pomoci technologie (X)HTML Ize strukturovat, popisovat
a formatovat hypertextové data. (Berka, 1996)

Data, kterd jsou strukturovana pomoci (X)HTML, jsee wtSiné piipadi natena
webovym prohlizéem a naslednzobrazena jako webova stranka. Pro t@z§i moznosti
webového prosedi byl proto vyvoj technologie (X)HTML zasadni. ddgpnym vyvojem
doSlo k oddleni formatovani vzhledu zobrazovanych webovychrgk pomoci technologie
kask&dovych styl (CSS) a k zavedeni moznosti dynamicky pracovabbeazenym obsahem
pomoci skripk (nejrozsfergjSim skriptovacim jazykem se stal JavaScript). Vyse
vyjmenované technologie |ze ozitajako primarni webové technologie, které |zeazht
do kategorie webovych technologii zpracovavanychktrag klienta.

Primarni webové technologie ale neédta uspokojovat stale se zvySujici naroky
na weboveé progtdi. Pichlik (2005) uvadi, Ze problémem webovétahrmani byly ponirné
omezené moznosti prezetéch technologii pro kompaky$i graficka rozhrani. Takeé
chykila podpora pro zakladni metody prace znamé z deského rozhrani, jako technika
prace s objekty nazyvana ,drag-n-drop“, prace s timedialnimi soubory, moZzZnost
pokratilého vykreslovani &etre 3D objekti apod. (Kopecky, 2009)

Vznikla proto nové skupina technologif, kterymizsgaly realizovat tzv. RIA aplikace,

a které Ize zadit do skupiny technologii zasuvnych maduVlezi takové technologie at
Adobe Flash, Java applety a Microsoft SilverligiioZnosti webového prastdi byly ogt
posunuty vped.

Podminkou spuéhi aplikaci realizovanych technologiemi zasuvnyadoii je nutnost
disponovat na klientské strapiislusnym Bhovym prostedim, které je nutné do webovych
prohlize&su doinstalovat v podokinzasuvnych modul¢i plugina. Dalsi nevyhodou je nutnost
vyvijet weboveé aplikace v dalSim odliSném vyvojovprastedi.

HTML5

V roce 2004 byly zapmty prace na novém standardu HTML5, které jsouod 2007
zastitny organizaci W3& Nova specifikace HTML5 se zatila na eliminaci zasadnich
slabin starSich verzi (X)HTML znamych z praxe.degiangrem je nabidnout programaion
takové moznosti, aby mohli realizovat i po&ité webové aplikace sifjemnym grafickym
rozhranim pouze pomoci primarnich webovych techgibld tomu ma slouzit kooperace
nejnowjsich verzi: HTML5, CSS3 s roz8hi moznosti JavaScriptu.

FILESYSTEM API

Dlouhy ¢as branil v rozvoji webového prastli fakt, Ze nebylo mozné webovymi
aplikacemi pistupovat k soubdm na uZivatelo¥ pctitaci. Nova specifikace HTML5
prichazi sieSenim v podabFileSystem API. S timto API iie webova aplikace vytigt,
¢ist, prochazet a zapisovat data do be&apevymezenécdasti uzivatelova souborového
systému. (MikuSek, 2011)

(eXtensible) HyperText Markup Language
Rich Internet application
8 World Wide Web Consortium
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DRAG AND DROP

Technika drag-n-drogftahni a pus, drag&drop) je znama z &nych uzivatelskych
rozhrani. Je to jedna ze zakladnich metod pracbjekty v grafickém rozhrani. Spiva
v uchopeni objektu vstupnim fzzenim (nejastji mysi) a jeho peneseni na jiné misto.
Na ukené misto mize byt objekt penesen, zkopirovan a nebaize byt jeho penesenim
spuséna jina aplikéni funkce. Moderni a plnohodnotné uzivatelské ramhrmusi touto
metodou bezesporu disponovat, a jelikoz ma weboxérani ambice se jim stat, nachazi
se implementace této metody ve specifikaci HTML5.

AUDIO A VIDEO

Webové prosedi jiz davno neni pouze hypertextové. S postuproawojem webovych
technologii a vlivem popularnich treindse stal web spiSe hypermedialnim systémem.
Multimedialni obsah a multimedialni webové aplikase staly BZnou sodasti webu.

A piesto technologie (X)HTML doposud neposkytovala nosinjak multimedidlni obsah
na webu prezentovat jinak, nez pomoci technologguznych modul Ve specifikaci
HTMLS5 jsou proto dva zcela nové tagy, které umgé do webového dokumentu umistit
audio i video bez nutnosti instalace jakychkoli Siiehh roz&eni. Webové prohlize
podporujici specifikaci HTML5 musi obstaravatpravani multimedialnich souliosami

i se zakladnimi ovladacimi prvky.résto je mozné kKmto novym elemerim pfistupovat
ze strany skrigit a tudiz naprogramovat vesSkeré jejich ovliadaémgu

Obrazek 1: Funkce video

DALSI DIL Ci ROZSiRENI

Souwasti specifikace HTML5 je element canvas, ktery alge dynamické
vykreslovani 2D atvdr (experimental&é i 3D Utvaii) a bitmapovych obrazkpomoci skripi.

Specifikace HTML5 roz$uje moznosti webovych formui& Jednim ze zasadnich
témat webovych formuté je oSeteni vkladanych dat na stiaweboveho prohlizes. Takové
oSeteni se mohlo bez specifikace HTMLS5 realizovat pgoaezitim skripd.

HTMLS5 ptinaSi i mnoho dalSich rozsni drobgjSiho charakteru. Specifikace HTML5
piinasi moznost fistupu k informaci o uzivatel@vlokalizaci pomoci specialnich funkci
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skripti. Je tak mozné zjistit, ve ktek@sti s¢ta (pipadré ve kterém misi) se uzZivatel
nachazi afizpusobit tak webovou aplikaci pr&yeho potebam.

Specifikace HTML5 se také zatila na moznost ifistupu k databazovému serveru
(WebSQL Database), zpracovani skiipe vice vlaknech (Web Workers), praci s grafickym
vektorovym formatem SVG, prace s historii prohigatd.

ZAVER

Rozsfeni primarnich webovych technologii, na které de taace zawftila, prinasi
mnoho novych funénich moZznosti f navrzich interaktivnich webovych aplikaci. Dilgjigh
pouziti je mozné realizovat mnohédadiaplikatni funkce bez pouZiti technologii zasuvnych
moduli, coZ dive nebylo mozné.

V praktické ¢asti prace byly ukadzany vyhody pouziti novych textbgii v souvislosti
s vybranymi vyukovymi aplikacemi, které nyni Izalizovat bez nutnosti dalSiho vyvojového
prostedi. | kdyZz nelze poitat s hromadnym nasazenim novych technologii wxipra
do té doby, nez budou standardizovany a jejich padw prohlizéich zardena, pinesou
jisté¢ zjednoduSeni a zle¥ni vyvoje webovych vyukovych aplikaci.

Podpora novych technologii je ve webovych prokiiide izna. Nej¢tSi podporou
disponuji webové prohliZe Google Chrome 10 a Mozilla Firefox 4.0. Operanabizi SirSi
podporu gkterych¢asti, ale mnohgdasti nepodporujetbec. Nejtiife je na tom MS Internet
Explorer 9, ktery podporuje jen velmi mald@st novych technologii.
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VYROBA BRIKET ZE STAREHO PAPIRU — VYUKOVY PROGRAM

MANUFACTURE OF BRIQUETTES FROM WASTE PAPER — EDUCAT IONAL
SOFTWARE

Ale$ KRIVANEK

Resume

Nametem této prace bylo vyti#eni vhodného postupu vyroby papirovych briket
s ohledem na 2. Stupeakladni Skoly. K tomuc@lu byl zkonstruovan i lis na vyrobechto
briket. Sodasti prace bylo také vytweni vyukového programu v podolinternetovych
stranek, které jsou dopiny i o instruktazni videa postupu vyroby. &mii prace bylo také
praktické négreni emisi a ékolik pokug, které jsou realizovat na zakladni Skole ¢@lvjsme
si, Zze vyroba takovychto briket je mozna a Ze egigleprodukt Ize pouzit pro vytép.
Musime ovSem dodrzetcitd pravidla pro vyrobu i vyér surovin, ktera jsou zména dale
V praci.

Abstract

The theme of this work was to develop a suitaldeufacturing process of paper
briquettes with respect to Primary School. The gréas been designed to produce the
briquettes. The work was also a tutorial in thenfioof web pages that are added as well as
instructional video production process. In the waoras also part of practical emission
measurements and several experiments which weeaize on an elementary school. We
have verified that the production of such brigueitepossible and that the resulting product
can be used for heating. We have to meet certdes for production and selection of raw
materials, which are mentioned in the work.

UvoD

Kdyz si prohlédneme SVP zéakladnich 3kol, zjistitieeMtSina z nich, a to hlawnve
vétSich nestech, klade wraz na Enviromentalni vychovu, a to nejlépetitamezi tiznymi
prednety. M¢ bude samazjmeé nejvice zajimat Technickd vychova, ktera je mgpjiohaci.
V dnedni dob dochéazejicich zasob vSemoznych zilrig velice aktudlni, aby & Zaci
piehled o tom, jak Ize s odpady dale nakladat a gaknjzeme petvait v néco dalSiho.
Zbytkovy papir nizeme nejen recyklovat, ale i vyuzit midgad na topeni. Proto jsem se
rozhodl realizovat projekt ,Domaciho lisu na briketTen totiz pouziva stary papir (hlavn
tedy kartony apod.).iRRlat se ale i dajitzné dalSi ekologické soasti (odpadové i@vo,
piliny), které zarove dolie hai. A jsem opravdu rad, Ze se mi pattazajistit také ndfici
aparaturu pro gfeni emisi ve spalinach. To nam ukazalo celkem zajénwysledky.

Cilem tohoto projektu je, aby si Zaci osvojili & je dilezité se chovat ekologicky a
spalovat pouze ty spravné materialy, které neprojlukebezpéné toxiny. Navic ziskaji
piehled o tom, jak riize byt slozité a pracné vytkibteplo tolik potebné pro Zivot.

KDY PROJEKT USKUTE CNIT

Osobré bych tedy cely tento projekt uskttel v ramci vyuky na pozemcich v #idé
na jae, kdy nam f profezavani strorin a ket na pozemku vznika mnoho odpadovych
dievin, s kterymi jeieba ®jak nalozit. Samotny proces vyroby je zdlouhav§aaové dosti
rozkouskovany, proto ho navrhuiji realizovat ve férprojektové vyuky, ktera jde n#p
tiidami a mozna i iniky.
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Zaci by tedy nafed v jedné hodinprostihali dreviny, které by poté nalamali na malé
¢asti, k nim by seifdal natrhany papir a cela 8mby se ve vodrozdrtila pomoci fipravku
na vrtace, ale nafed se musi nechat 24 hodin nechat radtn@de bude dlezity dohled
ucitele. DalSi skupina by vyt¥da brikety, které se musi nechat vysychat minird&irden.
Takto by se postupovalo ve vice skupinach. Kazdisk by si mohla vytuit viastni snds
pro briketu a poté by mohly navzajem porovnavatigyhostéi dobu hdeni pro kazdy druh.
Fantazii se meze nekladou. Zde zalezi pouze dii@liu jaké ma k dispozici technické
prostedky a kam je ochoten zajit.

KONSTRUKCE LISU

Na obrazku dale ffete vidt zakladni sotasti lisu. K nim musime jeStpripocist

elektrickou vrt&ku a specialni nasadu na ni slouzici k rozdrcepirpa

Obrazek 7: Satésti lisu

N 1

Snazil jsem se vyt lis co mozna nejjednodussi, zarévale dostatiné funkéni.
Problém vSech Iis na internetu byla ptgba vyvinuti velké sily pro stiani naplg
(realizovano pomociippakovani). Zde ovSem nardazime na problém neddséatdly zak
na zakladni Skole. Proto jsem misto paky pouZiliomobilovy hever, ktery je snadno
dostupny a jim vyvinuta sila je pro naSe pouzitevhez dostat@ea. Jinak je konstrukce
velice jednoducha za pouziti odpadovych mateiilibky, kovovy valec, apod.). Konstrukce
je ale pdad dosti slozita na to, aby ji vyt Zaci sami, proto si lis jiZ fedem vyrobime a
s zaky ho budeme pouze pouZivat.
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VYTVO RENi SMESI A LISOVANI

Orze 8: Natrhany rozreny pl'a jiz hotova S8

VSechny papiry jsem natrhal na mensi kusy. Déssmizete pidat i deevené piliny. To
dokonce doportuji udélat. Brikety pak Iépe drzi pohromadh Iépe a déle i o Navic
neprodukuji tolik emisi. To vSe jsme si na kondiemim ofili, ale nebudu fedbihat.
Dievenych pilin mizeme pidat az 30% hmotnosti celé 8si. Dohlédneme na to, aby byly
vSechnyastifadre pondené do vody. T& doporwiuji nechat srés fadre rozma:it, idealni se
ukazalo cca 24 hod. Da Hei, Ze¢im déle, tim |épe. Brikety poté Iépe drzi pohrothaddou
lépe slisovat.

Obrazek 9: Bpraveno k lisovani

1.
2.
3.
4.
5.

Ram lisu si dame na vhodny kybl tak, aby smrpevre stél.

Do ramu vloZime valec a démo lisovaci¢ast, na kterou nasadimeiaku
Nalijeme snis do valce cca 5 cm pod okraj

Nasadime viko a cely valec ¢tme v ramu

Nakonec vlozime automobilovy zvedak ézame zait lisovat...

58



HOTOVA BRIKETA

Po vylisovani nizeme briketu vyjmout z
vélce, sundat z ni viko afiku a nechat ji
na réjakém suchém mista teplém mist
vyschnout. Nejrychlejsiho vyschnut
dosahneme za teplého a suchéhtapb Ale
v kazdém pipact musime poitat §
minimalrg s tydnem. B sundavani vika Eas
musime postupovat opa#n abychom
briketu neroztrhli ¢i jinak neposkodili. §
V mokrém stavu je je§tkiehka.

Obrazek 10: Hotova a vysusSend briketa
VYUKOVY PROGRAM

UZ od za&atku jsem poital s tim, Ze na cely postup vyroby vyfira také vyukovy
program. V mém fipact jsem napsal internetové stranky, kde jsem uvedl giudenty
dulezité teoretické zaklady o moznostech domacihapépi. Déle jsem jiz pokksoval
samotnym procesem vyroby brikety od ¥glp spravného materialuigs lisovani az po
navrhy na #izné pokusy a #feni. Na strankach se nachazi mnoho fotografii dilegitejSi
procesy jsem doplnil o komentované videoukazky.cYia videa jsou uloZena na serveru

Youtube. Samotné stranky maji adr@spitovebrikety.wz.cz

I F - Auita

dptrast  Igkdy  Papkby  lpelnoe Ny

T ca peaintegmrat +
BRE I wa T

T

4 Panivini
faplroye

E R T =

RN

. ;; brikety Co potiebujeme?

Nejprye K samotnemi isi..

5 DOrATL TRt W8T popsant wEechny OhEITE SouCsTl, Here buosme pATENTVE: K iSoVan: nadon ks Samolny omces sxbaani & iscvani
mil2Ete 0Bt ve vioeu v dasi kapiole

Uyedime 4l tady jefich seram.

= Tam lisu

« Wilec 3 dirami pro-odtok vody - v 130 (Y O0IN A Sanoing adan|

- Vils - 1M prochad Asovari Caal

= Ligavic dddt

+ Sitke - &0 ze vHacs na laovach tazt

« Autemobilovy Tvedik

< Distancni pediedky - Soufi pro ymezent vilke mery rmem § TEdkem

B Namée e pokius

B rasrwni emisl

Co budeme potiebovat dale?

B o e i

Obrazek 11: Nahled na www stranky s vyukovym progga
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POKUSY A MERENI EMISI

Pokus s uv&enim 500 ml vody

Je dilezité, abychom pro vSechny pokusy &emi stanovili co mozna nejobjekti&gi
podminky. Samazjm¢ ne vSechny vedlejSi vlivy lze zcela vytit) ale nizeme se o to
alespa pokusit.

Budeme tedy chtit pomoci naSi brikety&@thb00 vody. Budeme k tomu tedy fadiovat
néjaka vhodné kamna, v kterych nejprve rélache ohé a nechame je z&ft. Drevo nechame
odhaet a poté ploZzime naSi testovanou briketu. Nechame ji chigiia 5 minut) a Zameme
s experimentem. V mémiipact méla voda v poateinim stavu teplotu 20,1 °C a i@ti do
bodu varu trvalo 7 minut a 17 vie. Méfeny vzorek byla briketa z kartonu 8mési pilin.

Zde pikladam dalSi istené vzorky:

» Briketa z kartonu s pilinami — bod varu 7 min 1&i1t, doba héeni cca 42 min
» Briketa pouze z kartonu - bod varu 7 min 55wmedoba héeni cca 34 min
» Briketa z papiru - bod varu 6 min 18 fite doba héeni cca 22 min

M éreni emisi

Jednalo se o profesiondlni aparaturu p&emi zplodin obsazenych v plynu. Vyrobcem
je firma Madur. Tento analyzator je schopegfitnobsah oxid dusiku, CO, CO2 NO a SO2.
Dale je schopen zé&tit obsah kysliku v koiti, dale také teplotu kda, (Einnost a kominovou
ztratu.

Celkow jsme ngtili emise pro 5 vzork:

1. Briketa vyrobena pouze z kandalkého papiru spolu s papirem t&mymi
pojivy (krabiky od ¢aje apod.)

2. Briketa vyrobena z kartonového papiru s obsahi&wdych pilin
3. Briketa vyrobené pouze z kartonového papiru
4. Smrkové devo o podobné hmotnosti
5. Posledni vzorek jsme ili pro nazornost, aby vSichni d@bvidkli, jak je
dulezité vybrat si spravné palivo, jedna se tedyrevd, které je nalakovan®
namdeno silnou vrstvou laku.
Cislo
vzorku 1 2 3 4 5
CO [ppm] 1568 1090 1012 870 6477
SO, [ppm] 9 4 7 6 305
NOx [ppm] 11 24 15 43 29
CO, [%] 1,12 3,09 1,1 3,52 6,42
Ucinnost
[%] 44 65 45 63 70
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Obsah CO ve spalinach
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Obrazek 12: Obsah CO ve spalinach vSech testovarppohi
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Obrazek 13: Obsah SO2 ve spalinach u vSech testovarzorki
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ZAVER

Na grafech Ize jagnodeist, Zze hodnoty CO i SQsou u vSech vzotkpodobné. Pouze
paty se jim vymyka, a to opravdu o hedrskoro otfad. Je to z wvodu obsahu zdravi
Skodlivych sloZek v barvach a tidiech, které jsou i vysoce Havé. Na tom je krasnvidét,
jak moc poskozujeme ovzdusSi v naSem okoli, pokpditie takovymto tevem. Je dlezite,
aby bylo palivo, kterym topime, vZdy bez cizidinmsi!

Abych se piznal, u papirovych briket jsem byl vysledky mireklaman. V grafu lze
odetist, Ze hodnotu CO mé nejlepsi samottevd (870 ppm). NejlepSi z briket byl vzor&k
3 s hodnotou 1012 ppm. Za nim §sr& vzorek¢. 2 s hodnotou CO 1090 ppm. NejhorSi se
ukazal vzorek 1 z kancékkého papiru. Ten uz ma hodnoty opravdu vysokéz tpddle
nantienych vysledk nedoporduji toto jako surovinu pouZzivat. Vlastnostifkeai byly také
ze vSech vzork nejhorsi (obsah SO2 &idnost). Celko¥ Spatné vlastnosti tohoto vzorku
prisuzuji pfitomnosti ¥tSiho mnozstvitiznych pojidel a barev v papiru.

KdyZ se podivame na vSechny ngené hodnoty, nejlépe nam z briket vychazi vzorek
¢.2. Sice nema nejlepsSi hodnoty CO, ale ze vSechkirzamma nejlepsi &innost (65%) a
zarovei nejmensi obsah SO2 (4 ppm). Ze vSech viztaké hdel nejdéle (42 minut).

Dievo ma sice nejmensi hodnotu CO, alé¢elwm nejmensi dobu a navicélm ve
spalinach velké mnoZstvi oxialusiki.

Z davodu narénosti vyroby bude obtizné pouzivat papirové brikgtyo primarni
topidlo. Ale jevi se jako vhodny dogk ke stavajicim palism. Zde zalezi jen na nas, kolik
briket budeme schopni vyrobit. Ale rozh@dprokazaly svoje kvality, jsou vyevné, dlouho
hoti a @i dodrZzeni spravného postupu vyroby jsou i Setra&atnimu prosedi.

LITERATURA
1. DUFKA, Jaroslav . Topime pevnymi palivy. Praha :NB2003. 112 s.
2. KABELE, Karel. Energetické a ekologické systéemyfaha CVUT, 2007. 281 s.
3

. PETRAS, Dusan. Nizkoteplotni vyt a obnovitelné zdroje energie. Praha : JAGA, 2008
216 s.
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AleS, Kiivanek, Bc., Uslavska 44, Pize32600, 724 509 854, krivaneka@atlas.cz
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DIDAKTICKA PO CiTA COVA HRA SPOLUPRACUJICI S EXTERNIM REALNYM
SYSTEMEM

EDUCATIONAL COMPUTER GAME COOPERATING WITH EXTERNAL  REAL
SYSTEM

Martin KU CERA, Ondiej ZELA

Resumé

Spojeni flashovych didaktickych di@covych her a externich realnych sysieie
v souwasné dob necim zcela novym. Hra Zarovany byt, ufena Zakm s mentalni retardaci,
je jedinenym reprezentantem takového spojertisvek si klade za cilAgdstavit tuto hru,
popsat jeji moznosti i specifika.

Abstract

The combination of Flash educational computer gaaras external real systems is
something completely new nowadays. The game Erhdlat, suitable for pupils with
mental retardation, is a unique demonstration afflsa combination. The aim of this paper is
to introduce this game and describe its possibgiand specifics.

UvoD

Didaktické p@itacové hry nejsou ve st informanich a komunikénich technologii
nicim novym. Své uplatmi nalezly i v rdmci vyuky nejzr¢jSich gedmeta. Oblibenost her
je mezi zaky vSeobeérznama. V fipact kvalitni didaktické poitacové hry si Zaci mnohdy
ani neu¢domi, Ze se vlastnuci. Na trhu je dostupna cela Skala didaktickyckiadovych
her, které podporuji rozvoj Zzadoucich vlastnostschAopnosticlovéka jako nap. pangt,
kreativitu, logické a matematické mysleni atd.

V této chvili je zcela nové spojeni flashovych diilgkych pdaitacovych her
a externich realnych systénscleni: Ing. Szkandery, Adobe Flash). Na katedechnickeé a
informani vychovy Pedagogické fakulty Masarykovy univerzge jiz delSi dobu touto
problematikou zabyvame. V této souvislosti také ikian didakticka poitacova hra
»Zacarovany byt“, progednictvim které j&izen externi realny systém — robot.

Klikni na kliku a
otevies$ dvefe

Obr. 14 Vlevo: Uvodni obrazovka Zarovaného bytu. Vpravo konigni stavebnice robota
Spykee od firmy Meccano, kterého hra ovlada.
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DIDAKTICKA PO CiTA COVA HRA ZzA CAROVANY BYT

Zacarovany byt je jedinsa hra sveho druhu. Jeji neobvyklost&pa v zangieni na
cilovou skupinu &i a Zaki s mentélni retardaci a déle pak vyuzitim MyIMLEtgynu, diky
kteremu hra komunikuje i&di realného robota. Ten pini funkci dalSiho mathibo prvku
spol&né se softwarovymi moZznostmi, jimiz hra disponuje.bBb tedy fiznymi zvuky,
swtelnymi efekty a pohyby reaguje na udalosti we.hCilem hry je fedevSim rozvoj
kratkodobé pawti. Nepgiimo vSak rozviji nap i prostorovou orientaci, zrakoveé i sluchové
vnimani, jemnou motoriku v souvislosti s obsluhay h zajisté také zvySuje pidacovou
gramotnost.

D¢j hry se odehrava v garovaném byt V ném se vSak zabydlelo zlé straSidlo, které
kratce po pichodu do mistnostifitaruje tmu a vSechnyeui, které se tam nachaziiggune
na hromadu. Hi&postup® prochazi celym bytem a vractor z hromady z§t na své misto.
Jedirg tak mize strasSidlo z bytu vyhnat. To je také, z pohledddy cilem hry. Za od#mu si
poté miZze sam ovladat robota.

Hra vzhledem ke specifickym gebam Zak s mentalni retardaci obsahujekieré

netradéni uzivatelské prvky aipstupy, které ve hrach nebyvagdoe vyuzivany.

Jednd se zejména o moznégtni psanych text tzv. zvukovy popis, ktery Zaky
seznamuje sgkem hry, iika jim, co maji pra¥ délat atd. Zvukovy popis ma slouzit jako
alternativni zdroj informaci Zaékn, kte‘i maji problémy s osvojenim si dovedna@séni.

Hra dale umoiiuje zobrazovani bublin s napmami. Ty Zzakm fikaji, co maji v dany
okamzik ¢lat. Nag. ,Klikni na kliku a otewi dvere” nebo ,,Zapamatuj si, kde jsou vSechny
véci“. Tato volitelna sotiast by ng¢la zakim pomoci k lepSi orientaci vedn

Dej v&ci zpét na své
misto

Obr. 15 Bublinova nap@da

Pro lepSi vizualni orientaci jsourgsouvané objekty ogany vyraznym zelenym
stinem. Zak takigsre vi, se kterym objektem préawnanipuluje.

-

Obr. 16 Stin okolo vybraného objektu

DalSim pomocnikemippiesouvani ¥ci z hromady z§t na své misto mohou byt i tzv.
stiny pivodnich objeki. Ty jsou skryté naiyvodnich pozicich &ci, které strasidlo za tmy
piesunulo na hromadu. Stiny se objevi pouze tehdy, &kd k nim fblizi pavodni wc. Mira
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jejich pomoci je utovana stupém prihlednosti od zadné az po Uplnouednost, ktera tuto
funkci vypne.

Obrazek 17 Vlevo: Stintgwodnich objeki s pfihlednosti 100%. Vpravo stindpodnich
objekt prihlednosti 50%

NetradEni je i zpisob provedeni hlavni nabidky — vzhledem k &&mi hry na zaky
s mentalni retardaci. Autor vychazel iegpokladu, Ze samotni Zaci ndbiuji ve ke nic
nastavovat a #mit. Ovladani pro & musi byt maximakh mozré jednoduché. V opmém
piipadt by mohlo dojit k jejich dezorientaci, pomechénému genastaveni hry. Zékn je
tedy umozgno pouze zobrazeni Uvodniho textu, na kterém fedgtaven & hry i
s vys\tlenim zpisobu ovladani hry. Dale je mozné hriitdrat (otevenim dvéi) nebo ji
ukoreit.

Hlavni nabidka obsahuje i panel s nastavenim. @ersgk pro zaky ukryt v objektu
Lhydrantu®, jenz je také s@asti designu Gvodni obrazovky. Jeho zobrazenirgn&mo proti
nechtnému zakovskému speBi. Pro jeho zobrazeni jéeba drzet stisknuté leveé dlgko
mySi nad objektem hydrantu minimélpo dobu alespo 5ti vtein. Nest&i tedy pouhé
Kliknuti.

V panelu nastaveni je mozné povdiitzakazat: napasdu, zvukovy popis, zvukové
efekty jako nap cvaknuti vypin&i, klapnuti dvéi, zvuky straSidla atd. Dale je mozno
nastavit stupie prahlednosti u jizZ zmiovanych stifi, ale také nap ¢asovou prodlevu, kterou
maji Zaci na zapamatovani si jednotlivyaitivz mistnosti. Toto je velmiutezité z hlediska
jejich individualnich paeb. Nekteri Zaci poZzadovanodinnost zvladaji, jen na jeji spini
pottebuji mnohem vicéasu, nez jedZné. Je tedy zadouci vytiodostatény casovy prostor
i pro tyto zaky.

Uzivatelsky komfort dale doplije funkce automatického ukladani nastaveni a jeho
opétovné néteni po spushi hry.
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' Zapamatuj si, kde jsou
vSechny véci

Zapamatuj si, kde jsou e T ViR
viechny véci

[

Obrazek 18 Vlevo: Ukazka prvni mistnosti hry¢deovany byt - chodba. Vpravo: Ukazka
druhé mistnosti hry Zarovany byt - kuchy

Ovladej
robota

Klikej
mySi na
modra

Y
‘é;ﬁ?ﬂiullnlmlmIHINIn tiagitka
VAN IR
Zbyva dét 2pét na své misto: 4 ‘- -- Uplyriuly &as: 56 s

Obrazek 19 Vlevo: Ukazkasdti mistnosti hry Z&rovany byt - koupelna. Vpravo: Olvadaci
rozhrani pro robota

ZAVER

Tvorba didaktickych p&tacovych her pro mentaénretardované jedince je do jisté
miry specifick&d svymi naroky. Ve snaze o maximéatrzivoj osobnostiéchto Zaki se neustéle
hledaji noveé cesty, metody i technologie, jenZtdmguto osobnostnimu rozvoji byly alespo
z ¢asti ndpomocny.

Spojeni flashovych didaktickych pieacovych her a externich reélnych systéne
v sowasné dob jednou z takovych technologickych novinek. Cileffspvku bylo popsat
konkrétni didaktickou pitacovou hru Zgarovany byt, umakujici fizeni externiho robota.

V tuto chvili I1ze jen obtiz& odhadnout, jakym Zobem budou Z&aci s mentalni
retardaci na takovy systém reagovat, zda-li bugh&. fgjich motivace k &eni vyssi. Toto je
v souwtasnosti pednttem owiovani na jedné zakladni Skole specialni.

Kontaktni adresa

Martin, Kwera, Bc., PdF MU Brno, 209647 @mail.muni.cz
Ondrej, Zela, Bc., PdF MU Brno, 319870@mail.muni.cz
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REALIZACIA VZDIALENEHO REALNEHO EXPERIMENTU
S VYUZITIM TECHNICKYCH PRVKOV AUTOMATIZA ~ ¢NEJ
PRIEMYSELNEJ PRAXE.

REALIZATION REMOTE REAL EXPERIMENT WITH TECHNICAL
COMPONENTS UTILIZATION OF INDUSTRY AUTOMATION PRACT ICE

Peter KUNA

Resumé:

Navrh, vytvorenie a aplikacia softvérovych prostkiev pre pouzitie PLC riadiaceho
systéemu pri realizacii vzdialeného realneho expenita. Overenie dinnosti a priprava
vytvorenych prostriedkov pre pouZitie v priemysgbnaxi.

Abstract:

Design, creating and application software toals @ising PLC control system in the
realization remote real experiment. Verificationfi@éncy and adaptation the news
components for utilization in automation practice.

UvoD

Tematika realizacie vzdialenych realnych experimoertich prinosu pre pedagogicku
prax je vSeobecne zndma v kruhu Sirokej pedagogidkmrnej verejnosti. V poslednom
obdobi vyvstali mnohé otazky tykajuce palogania a budulcnosti realizacie takychto
didaktickych pomécok. K vSeobecne znamej problekeafinartnej, priestorovej ale aj
personalnej natmosti, pribudaju otazky odborného technického dttara spojené so
samotnou realizaciou tychto experimentov. Hardwé@rbsoftvérové komponenty vyvinuté
pre tieto @ely nedokazu pokryroznorodé poziadavky experimentatorov. Vyvoj aoba
novych komponentov je fingne narénd az dosledku relativne nizkej preferencie
vzdialenych experimentov aj nerentabilna.

NaSa praca sa sustigie na vyuzitie technickych Standardov, postup@rdiiérovych
a softvérovych prostriedkov ¢enych pre priemyselnt automatiné prax. Domnievame sa,
Ze vyuzivanim Siroko uplatniteych technickych prostriedkov automatizacie je n@&Zzn
vyrieSit' vel'a zavaznych otadzok a problémov suvisiacich s r@ebz vzdialenych realnych
experimentov.

VZDIALENE RIADENY REALNY EXPERIMENT (VZDIALENY REAL NY
EXPERIMENT)

Vzdialeny reélny experiment je realnym fyzikalnyohemickym, technickych dit
experimentom realizovanym v realnom laboratériu.zdRel od ,klasického” reélneho
experimentu spva v tom, Ze pozorovdtea vykonavatk experimentu sa nachadza mimo
tohto laboratéria a cely priebeh riadi a sleduj@spednictvom prikazov a obrazového
prenosu cez dtacovu sie’ internet. Vyhody a reélne vyuzitie danej metodydby boli a su
predmetom vyskumu mnohych vedeckych pracovnikoblasti didaktiky a pedagogiky.

Samotna myslienka vzdialeného riadenia a sledovexparimentu na df&u prindsa
so sebou Specialne technické poziadavky na pouniééddy a technické prostriedky.
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Z hradiska technickych poziadaviek realizacie je tietozné rozdefi do nasledovnych
skupin:

a) Technické prostriedky realizujuce samotnu podsiedlneho experimentu
» Nastroje, naradie a materidl potrebné na vykonaaimotného experimentu.
Banky, skimavky, teplomery .....
b) Technické prostriedky zabezpglice vzdialené riadenie experimentu
e Pcxita¢ pripojeny do siete internet, riadiace hardvérovésoftvérové
komponenty, komunikané moduly.
c) Technické prostriedky zabezpgice snimanie a prenos fyzikalnych hodnot
» Snima&e fyzikélnych, chemickych a inych hodnét.
d) Technické prostriedky pre snimanie a prenos obrazu
« Kamera asoftvér zabezpgici zaznam aprenos obrazu na Jdia
prostrednictvom siete internet.

V naSej praci sme sa zamerali na body b, ¢ a dic¥smosti sa spomenuté poziadavky
realizuju s pomocou réznych elektronickych riadicsustav, ktoré su tegné priamo na
realizaciu takychto experimentov. Jednym z najznsicie je systém ISES (Internet School
Experimental System), ktory je prezentovany akatropsyvijany a vyrabany priamo pre
Ucely tvorby projektov takzvanych e-laboratorii (dlekické laboratéria). Tento systéem sa
stal zkladom J&ého mnoZstva Uspesne realizovanych vzdialenyclerempntov nielen
v byvalomCeskoslovensku ale aj v Eurépe a vo svete.

Uzka 3Specializacia tohto produktu prina3a so sebmlen vyhody ale aj Va
problémov, ktoré boli nmatnuté v Gvode. Napriek Sirokej ponuke snéma r6znych
fyzik&lnych parametrov m6Zeme natani problémy s meranim takych fyzikalnych hodnét,
pre ktoré eSte snim@ pre systém ISES neboli vyvinuté a vyrobené. Bkiomponovani
snim&ov  pouZivanych v priemyselnej automatize] praxi nastava problém
s nekompatibilitou systému ISES. Je preto potrgim&iva r6zne elektronické prevodniky
a Specialne zariadenia. TaktieZ vysoka vysledna &empletného systému ISES odraza jeho
priamu Specializaciu a zameranie ndmeuzku skupinu ,klientov*. Mala sériovésvyroby
tak nemb6ze konkurovacenou s produktmi priemyselnej automatizacigenymi pre Siroké
uplatnenie.

Vyvstava preto otazka, pfe nepouziva velmi Siroku paletu ,lacnych” snintav
a riadiacich systémov prely realizacie vzdialenych experimentov. V kémem dosledku
by mohlo prig k ve’kej Uspore financii. Priemyselna automaltira prax vyuziva mnozstvo
komponentov, pomocou ktorych je mozné zabéirpeealizaciu akéhokwek realneho
experimentu a pri tom s technickou a komutiilau unifikaciou tychto zariadeni.

TECHNICKE KOMPONENTY PRIEMYSELNEJ AUTOMATIZACIE

Odpovel’ na otazku pouzitia komponentov automatilg praxe pri realizacii
realneho vzdialeného experimentu, je potrebné tivigirSich savislostiach.

V priemyselnej automatizaej praxi sa dlhSie rieSi otazka vzdialenej spravy
automatizaného systému. Naj¢dim problémom je dlhd odozva medzi vyhodnotenim
regulovanej veliiny ajej nasledného riadenia. Samozrejme, systgmgmyselnych
komunika&nych zbernic tento problém efektivne rieSia alededmci internej uzavretej siete.
V pripade, Ze takyto systém napojime na otvorevergne pristupnu sianternet. V praxi sa
uplatnilo takéto ,online* uzivatské riadenie len v aplikaciach, kde dlha spatn&®aamebola
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zavaznym problémom. Su to napriklad systémy irgeligych domov, ktorych elektro-
inStal&né prvky je mozné sledotaa riadi’ prostrednictvom SMS bran a siete internet.
V takomto pripade nie je problémom ak sa aj kdreni®dme zapne/vypne o cca sekundu,
dve, tri skorc¢i neskor. V pripade vzdialenych experimentov va#ato dlha odozva moze
byt problémom.

Vyhoda Sirokej ponuky relativne lacnych riadiacigmimacich a komunikaych
komponentov je tak v kontraste s problémom ,onlingfvaté&ského riadenia tychto zariadeni
prostrednictvom siete internet. Nie je tak moZznéuzity lacné rieSenia automatizacie
v porovnani s vyhodami systému ISES, ktory uz poasisponuje nastrojmi pre ,online”
uzivaté'ské riadenie cez internet.

Je potrebné uviésaj to, Ze priemyselna automatima prax ma k dispozicii aj riadiace
elektronické prvky, ktoré by &fali nami poZzadované kritéria, no ich cena je prachgve
acely privysoka.

KOMUNIKA CNE A RIADIACE PLC SYSTEMY

Nami realizovany vzdialeny realny experiment, kdesgrednictvom Pitotovej trubice
napojenej na U trubicu je mozné odmerazdiel vySky hladin a pouzitim Bernoulliho
rovnice je mozné vypitat’ rychlog’ pradenia vzduchu. Vygétani hodnotu je potom mozné
porovna s presnymi dajmi zistenymi pomocou anemomentra.

Pri realizacii sme sa rozhodli vydZPLC riadiaci systém firmy MOELLER -
EATON. Konkrétne sa jedna o riadiace relé typu EAR? DC-RC. Toto riadiace relé ma
k dispozicii 8 digitalnych vstupov a 4 vystupy. Brnialogovych hodnotach mame k dispozicii
len 2 analégové vstupy. V praxi su tieto vstupylizezané galvanickym pripojenim cez
digitalne vstupy 7 a &o spbsobuje, ze v takomto pripade sa natetpdigitalnych vstupov
ZniZuje na poet 6. Potreba analdgovych vystupov, ktoré danéatadrelé nema k dispozicii
nam pripravilodalSi problém. Napriek zrejmym prekazkam sme saadizlaplikova’ dany
systém pre jeho Veni priaznivl cenu a schopnosti komunikégapriemyselne Standardnymi
snima&mi.

Na zabezp&nie komunikacie tohto PLC systému s web aplikagifinma EATON
poskytuje OPC server. Problémom tejto komunikaeiprave vika casova odozva, ktora je
spbsobend tym, Ze komuntkey OPC server je softvérom, ktory komunikuje s web
aplikaciou prostrednictvom SQL servera. Ukladataé na pevny disk aich verifikacia je
pricinou dlhej odozvy. Tento systém sa vyuziva praveaplikacie, kde nie je poZiadavka
»online* uzivaté&ského riadenia.

NAVRH A VYTVORENIE VLASTNEHO OPC SERVERA

V naSej aplikacii sme sa snazili vyréhbilastny OPC server, ktory by komunikoval
s web aplikaciou prostrednictvom eého streamu, ktory by bol ukladany len do pamate
RAM ¢i uz OPC servera alebo riadiacej web aplikacie.t@ddy sa prediSl@éasovej strate
spbésobenej ukladanim Udajov na pevny disk a icliikésiou. Samozrejme dany OPC server
musi tieZz zabezgeva’ komunikaciu so samotnym riadiacim relé. No a naido je potrebne,
aby komunikoval aj so svojim administratorom predtrictvom WIN API prostriedkov.
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Prvym krokom bolo vytvoti komunik&ny ramec medzi pitacom a riadiacim relé.
Ked'Ze sme uz nemohli vyuZkomunika&né prostriedky spomenutého OPC servera od firmy
EATON. Vytvorili sme vlastny softver, ktoryita a riadi vstupy a vystupy riadiaceho relé.
Vytvorili sme si tak prvitag’ nasho vliastného OPC servera.

V druhom kroku sme rieSili problematiku otvoreniankunik&ného streamu medzi
web aplikaciou a naSim vlastnym OPC serverom. @tvier komunik&ného si€éového
streamu medzi dvoma WIN API aplikaciami v sietieimtet nie je problém. (ICQ, Skype, ...)
V naSom pripade v3ak iSlo o komunikéaciu medzi welikaciou a OPC serverom. BeZne sa
takato komunikacia realizuje cez ukladanie dat @mosu na disk, ku ktorému majua pristup
obe aplikacie. (podobne to rieSi aj SQL server) Yanbor tak pini funkciu akéhosi ,listku
s odkazmi“, ktory dané aplikacie moZitat’ a zaroveé prepisové. Prave praca s diskovym
suborom je ptinou dlhej ¢asovej odozvy. NaSou snahou ale bolo ndand odozvu
a vyuzt tak lacné riadiace relé na zabeapge celého realneho vzdialeného experimentu.

OPC server, ktory sme wvytvorili, komunikuje srachhu web aplikaciou
prostrednictvom ,priameho* gievého streamu. A ke totozny program zaroire
komunikuje s riadiacim relé, komunik@a odozva je vami nizka.

ZAVER

V sikasnosti prebieha testovanie OPC servera al'oylanie chyb. Dany softvérovy
produkt bol sdasne s vyvojom hré aplikovany pri realizacii vzdialeného reélneho
experimentu. Nasledne bude prebiehg overovanie a porovnanigasovych sklzov pri
riadeni PLC systému prostrednictvom ndsho OPC meradPC servera firmy EATON
MOELLER. V pripade, Ze by sa potvrdili naSe predpdk, (iastainé vysledky tomu
nasveduju) bolo by mozné aj tuto ,lacnejSiu” triedu PL@s&mov, pouzivanie len na
realizaciu vzdialenych experimentov ale v praxnajrealizaciou uloh, ktoré si momentalne
rieSené PLC systémami vysSej urovne. V Kowen doésledku by dané rieSenie bolo
ekonomicky zaujimavym aj z ptédu priemyselnej automatiaae) praxe. Aktivny pristup
a zaujem predstavitev firmy EATON-MOELLER na Slovensku o danu aplikéca ich
priama materialna a technicka podpora daného grojeknu nasvetiiju.
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Peter Kuna Mgr., Univerzita KonsStantina filozoféNire, Katedra techniky a informiaych
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8 KANALOVY NF ZESILOVA C
8 CHANNEL AF AMPLIFIER
Vlastimil LANDSMAN
Resume
Clanek pojednava o rozteni nizkofrekvafmich zesilovéi, jejich zékladnich

parametrech a moznostech navrhu a konstrukce vasigich podminkach.

Abstract
The article deals with the distribution of audio @ifiers, their basic parameters and

options for the design and construction in amateams.
UvoD

Audio zesilovge jsou pro amatérské konstruktéry v elektronicemvebblibenym
tématem. Hlavnim w/odem, pré se zesilovée stavi v domacich podminkach, je keom
nadsSeni z vlastni prace i cenova dostupnost, mosnasino zézeni opravovat a vylepSovat.

. .

Existuje mnohodzré slozitych a cenay dostupnych zapojeni pracujicichiznych tidach
a vykonech. V nasledujicimtigpsvku bych chdl struicné zesilov&e charakterizovat, popsat,
jak se i navrhu a vyrob takového z&zeni postupuje.

ZESILOVA C

Zesilova je elektronické zazeni, které je schopno transformaci elektrickérgire
z vrejSiho napajeciho zdrojedmit parametry vstupniho signalu. Z hlediska elehittg byva
povazovan za aktivni dvojbran, ktery je &0 zesilovacim prvkem a pomocnymi obvody
zaji¥ujicimi nastaveni a stabilizaci pracovniho boduyolbhy pracovni bodu tranzistoru
vychazeji jednotlivéitdy zesilovau. (1)
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NEJPOUZIVAN EJSi ZESILOVA CE A JEJICH T RIDY

—.'EQ-‘

O

Obr. 20 Integrovany zesilova Obr. 21 Vykonovy tranzistor

V dnesni dob se nejastji pouzivaji integrované zesiloy@a (obrazek 1) pracujici ve
téidé AB. Ze tidy A si odnaSeji nizSi zkresleni a z B vy3gindost (zhruba 50%). Tyto
zesilov@&e je mozné ztechnologického hlediska vyrobit dd&kowny maximald 100W.
Vzhledem k malé &innosti vznika velké mnoZstvi tepla a je obtiznécastku ochlazovat.
Pro vySSi vykony se jiz pouzivaji klasické vykonavénzistory (obrazek 2), kdy je jejich
zapojenim za sebou umaho lepSi chlazeni.

Pro ozviteni automobil se Ize setkat séidlou H. Ta je specificka napajecim gam
12V, které pro skteré zvlastni jedince nepostge k dosazeni uspokojujiciho vykonu. Proto
je toto napti pri potieke vysSiho vykonutiznym zgisobem navySovano.

Zesilovae pracujici verfdé D (obrazek 3) maji velkou budoucnost. Tyto zesiev
jsou v principu velmi odliSné od klasickych zes#ot. Laicka véejnost je gkdy ozn&uje
jako digitalni, coz zdaleka nevystihuje jeji@nnost. Digitalni signél jsou jedtky a nuly a ty
opravdu zesilit nejdou. ,Digitalni* zesilo¥@ maji vysokou &innost az 90%, diky tomu je
mozné minimalizovat jejich rozény a hlavré naroky na drahé chlazeni a sebu energie.
Pouzivaji se hlavhv prenosnych ziazenich (notebooky, smartphony, mobily), ale Ize se
s nimi setkat i v televizni technice. Pro amatéuskonstrukci bohuzel nejsouifi§ vhodné.
Jednak se vyrabi v malém poéedpro povrchovou montdz (SMD), navic je nutné
profesiondl® navrhnout a vytviit plosny spoj.

Obr. 22 Zesilovave tidé D (1.2 x 1.2mm!)
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Analogové elektronkové zesilo¥& v poslednich letech zaZivaji velky boom. Jejich
doménou je specificky zvuk, ktery je dle audio read8 velmi odliSny od zvuku
tranzistorového. Pro konstrukci takoveého zesitevig vSak nutné mit velmi odborné znalosti
v oboru a kontakty, kde p@bné nedostatkové archaické elektronky sehnat.

ZAKLADNI PARAMETRY ZESILOVA CU

» Vystupni vykon, udava se ve wattech a charaktejzypkého maximalniho
akustického tlaku lze v daném poslechovém prostmsahnout. S vykonem souvisi
i dynamika, kdy pro spravnou reprodukci v zavislost typu hudby a prostdi leckdy
nedostauje ani vykon wadech 100W.

» Zkresleni (%) charakterizuje deformaci vstupnitgmélu, na jehoz harmonické slozky
je lidské ucho vicei meére citlive.

» Odstup signal - Sum udéava rozdil (dB) maznymi Sumy zfissobenymi vliastnostmi
prvka v zapojeni nebo Spatnym navrhem zesibeygpiinikem sfové frekvence do
uzitetného signalu apod.

VYBER ZESILOVA CE

Po prostudovani odborné literatury jsem se rozipodtavit 8 kanalovy zesilovave
téide AB, ¢ili zesilova® urceny primarg k domacimu kinu s 8 nezavislymi vstupy/vystupy.
Tyto zesilovée se na komeénim trhu pohybuji v cenovém rozmezi kolem 10 00@uko
Mym cilem bylo postavit Uspoéfsi verzi (koncovy stupg do ceny maximak500 korun.

JelikoZz soudasné ¢asopisy zabyvajici se praktickymi konstrukcemi figobsahuji
kvalitni a owiené konstrukce, zejména jednostranné plosné spajeod! jsem se cely navrh
vytvorit dle vlastnich preferenci od saméh@dtu.

POZADAVKY

= Nap4ajeni z péitacové wtvé 12V (Uspora pefz na napajeci zdroj)
» Impedance reproduktbrQ/8Q

= \Vykon kolem 10W na kanal (pdrdost&ujici na ozvdeni mistnosti)
= Cena (vyksr levrgjSich integrovanych zesilova)

= Nesymetrické napajeni (pozadavek napajeni z ATXjedir

Jako zesilovaci prvek jsem vybral v katalogu nejované firmy 4 kanalovy zesilova
TDA7377 ukeny primarg pro autoradia. Jedna se o starSi vyprodejovy tger& kolem 50
korun. V sodasnosti je nahrazovan modggim typem STA540, jeZ je fukke i pinow
kompatibilni. Obvod spibval vSechny fedem dana kritéria, jeho vyhodou jsou 4 nezavislé
kanaly, a tak nebylo nutné kupovat 8 integrovangiotodi.

SCHEMA ZAPOJENI

Katalogové schéma (2) zapojeni (obrazek 4) je maigrohled velmi jednoduché, na
vstupech (IN) kazdého kanalu jsou zapojeny étmlchci svitkové kondenzatory, které
zabraiuji praniku nizkych frekvenci na vstup zesil@éea Na vystupech (OUT) jsou zapojeny
vazebni kondenzatory Zidodu nesymetrického napajeni. Zesiloviae tzv. zniistkovat
spojenim vstup respektive vystujp tim by bylo mozné dosahnout Uspory &msiek a zvysit
vykon na 2x35W. Blokéni elektrolytické kondenzatory jsem se rozhodl zéiten pivodnich
2200uF na 1000uF. Vyrobce to v dokumentaci neuvdldije to mozné provést, pokud se
nebudou na vystupipojovat X2 reproduktory.
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Obr. 23 Schéma zapojeni TDA7377

V blokovém schématu (neni s@sti gispivku) jsem si vSiml, Ze polarita sudych
reproduktod je nespravé ozna&ena a pi reprodukci by dochazelo k akustickym porucham.
Po prostudovani celého katalogu jsem o tom objewvilmalou zminku, ale neni mi jasné,
proc to vyrobce nepoznamenal do schématu.

Zapojeni dale obsahuje obvod pro sniZzeniisepgtST-BY, ten jsem se rozhodl pouzit
pouze k pomalému néhu zesilovae k zabradéni dvodniho lupnuti reproduktinr Obvod je
tvoren RC¢lankem R1 a kondenzatorem C7. Vyuzil jsem svojadivé zasoby a pouzil
oproti dopordeni rezistor 47k a elektrolyticky kondenzator 10ukslednacasova konstanta
vychazi:

T=R-C =47000 -0.00001 =0.47s

Kondenzator C7 se nabiji ze vstupniho diapies rezistor R1 malym proudem.
Doséhne-li nafti na pinu integrovaného zesil@eacislo 7 zhruba 5V, obvod se pomalu
zapne. Pokud by bylo peba funkci ST-BY vyuzit, st& pin 7 fes fepina& (tranzistor)
uzemnit. V rezimu ST-BY ma zesiloyapotebu 100uA. B neinnosti bez zatizeni vsttp
zhruba 100mA.

Napajeni obvodu tud filtracni elektrolyticky kondenzator 1000uF (C5) a blakia
keramicky kondenzator 100nF (C6). Obvod dale oljsaha pinu 10 pokrdlou diagnostiku,
ale jeji obsluha se mi zdala slozita, a proto jgemevyuZil.

NAVRH A VYROBA PLOSNEHO SPOJE

Schéma upraveného zapojeni jsefakpeslil do pditatového simuléniho softwaru
Proteus Isis a exportoval ddigruzeného nastroje Ares, kde jsem provedl navdsm#ho
spoje (obrazek 5).
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Obr. 5 Spoje

PloSny spoj jsem vytisknul na laserové tiskamnnazehlil Zehtikou na ngdeny
kuprexit, vyleptal v roztoku Fegh jednostrannou desku vyvrtal na stojanovéceda Na
stranu sotéstek jsem nazehlil i ndkres osazenicéstek. PloSny spoj jsem pro lepSi pajeni
potrel roztokem kalafuny rozpugté v lihu. Desku jsem postuprosazoval satastkami
a mikropajkou opatmhpriletoval sodastky od jednodusSich az po finalni integrovanyoobv

Po z&isteni ploSného spoje jsem hotovy modutippjil pres ampérmetr na napajeci
napsti a zkontroloval, zda proudovy o&th odpovida katalogovym hodnotam. VSe bylo
v paradku, atak jsem fpojil vSechny 4 reproduktory a zdroj hudebniho nsig. Po
zhotoveni dalSiho modulu (obrazek 6) a napajecthoje jsem vSe umistil do vlastnéng
vytvoiené plechové kratky a proved| ostré z&toveé testy.

TRy

Obr. 24 Dokotené 4 kanalové moduly
ZAVER

Na projektu 8 kanalového zesil@ajsem pracoval zhruba 2¢sice, a byla to pro
mne velmi pinosna zkuSenost jak po prakticke, tak i teoretstk@&nce. Proved! jsem i&feni
vykonu a zkresleni v labordto Katedry technické vychovy, parametry odpovidaji
specifikacim vyrobce. Rizovaci cena hlavhdiky pouziti fiznych konektak, svorkovnic
a mechanickych prikpresahla miré hranici 500K.

Stavbu podobného #iaeni doportuji vSem nadSenym domacim kutih a bastiam.

Pro mér zkuSené je na trhu velké mnoZstvi stavebnic, kdadd velmi sloZity navrh
a vyroba plosného spoje. V tomto kratkérnku jsem nemohl popsat vesSkeré aspekty jako
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vypccet chlazeni, navrh zdroje s poZzadovanou filtrale,vatSina amatérskych konstruktiér
stejre tyto véci viibec néesi.
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MINI LODOWKA NA BAZIE OGNIW PELTIERA
MINI FRIGDE BASED PELTIER CELL
Dominik MAZAN

Resume

Celem pracy byto skonstruowanie mini lodéwki, naibagniwa Peltiera. Zakeniem
projektu byto obrienie temperatury do okoto 5°C. Jest to trudne zagaydy obudowa musi
by¢ bardzo szczelna, na dodatek w obudowie calej l&d@wajduj; sie elementy, ktore
podczas pracy bardzoesnhagrzewaj. Elementami tymigstransformator, mostek Greatza
i ogniwo Peltiera. Samo odprowadzenie ciepta, @@li¢ skomplikowana sprawa, z ktora
maja do czynienia na co dzi&konstruktorzy uwrzdze: elektronicznych. Temperatura, w
komorze lodowki jaka udatoesiizyska jest na poziomie okoto 10°C.

Abstract

The aim of this work was the construction of a rfridige, on the basis of the Peltier's
cell. The most challenging was lowering the temipreecto about 5°C, as the container has to
be almost hermetic, while some parts heat up vasylye in particular the transformer, the
Greatz's bridge and the Peltier's cell. Since tissigation of the heat is a quite complicated
process, the temperature of the fridge stays atiatie level of 10°C.

UvoD

Czesto osoba pracaga przy komputerze ma ockonhapt sie czegd chtodnego
orzezwiajacego i najlepiezeby byto to pod ¢gka. Skonstruowana mini lodéwka, nie miata
przypoming wygladem zewntrznym typowego urgdzenia chiodzcego. Dlatego cakd
zostata umieszczona w obudowie popularnegadzenia, ktore praktycznie ui@ego
uzytkownika komputera stoi na biurku — drukarki.

Gtownym elementem skiadowym mini lodowki jest ogaiweltiera. Ogniwo owéo
potprzewodnikowy element termoelektryczny, ktoryykerzystuje zjawisko Peltiera. Jest
ztozone z dwoch réwnolegle osadzonych piytek ceramicznyMiedzy tymi ptytkami
znajdup sig naprzemiennie ufmne potprzewodniki typu "n" oraz "p". Budewa obrazuje
rysunek 1. Potprzewodnikagpolaczone ze sabszeregowo blaszkmiedziam i wykonane 8
z odpowiednio domieszkowanego tellurku bizmututi®tgeramiczne zapewnigpsztywnaé
mechanicza, s3 doskonad izolacp elektryczm i dobrze przewodgciepto.
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~Zimna strona” — pochianianie ciepta

Elementy
pdtprzewodnikowe
Wp" i un" Plytki ceramiczne

~0orgca strona” - cieplo odprowadzane
Rys. 1 Budowa ogniwa Peltiera

Istoty modutdw Peltiera & zmiany temperatury zachagz na zczach
potprzewodnikdéw (n-p lub p-n) na skutek dziataniadp elektrycznego, co ma istotne
znaczenie dla celow chtodniczych. Poétprzewodnikutyp" wykazuje w swojej strukturze
brak elektronéw do catkowitego "obsadzenia" gérnpgaiomu energetycznego, natomiast
potprzewodnik typu "n" posiada ich na ten poziomtakiele. W momencie przeptywu qaiu,
dochodzi do przemieszczeniag ®lektrondbw pomidzy poziomami energetycznymi - co
w jednym przypadku wymaga dostarczenia energiifgiejna wyszy poziom energetyczny),
a w innym wywotuje jej wydzielanie (spadek nasay poziom) - w zalanosci od kierunku
przeptywu pgdu. Zaréwno pobierana, jak i oddawana energiayestm przypadku energi
cieplm. Na dwoch powierzchniach modutu - gornej i dolrejednoczénie zachodzi
pochtanianie ciepta ("zimna strona”), oraz jegoawanie ("strona gaca"). Podstawjest tu
ztaczep-n, ktore jest przedstawione na rysunku 2. Pokazaromkek przeptywu pdu, ktéry
jest przeciwny ruchowi elektronéw. Wagku p—n:

=W poOtprzewodniku typup nasnikiem pmdu @ dziury, brakuje w nim po prostu
elektronéw do petnego obsadzenia gérnego poziorasnip) energetycznego (ostatniej
orbity elektronowej),

= W potprzewodniku typun wystpuje nadmiar elektrondw, pasmo energetyczne jest
catkowicie zapetnione i nadmiarowe elektrony znpjdsic w nasgpnym pd@mie
energetycznym,

= elektron kedacy na orbicie ma jalé energé potencjala, zalezna od odlegtéci od
jadra - czym wysza orbita, tym energia ta jestekgza. Przechode z wyzszej orbity

na nizssza, elektron oddaje enekgia zeby "wskoczyl" na orbit wyzsza, musi slkds
otrzyma& energg.

W ogniwie Peltiera elektrony o4szej energii z potprzewodnika typuprzechodz do

potprzewodnika typun, gdzie z konieczrmi musz mie¢ wyzsza energeé i pobieraj ja
w postaci ciepta. Tym samymagke p-n pochfania ciepto z otoczenia. Gérna ptytka modutu
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bedzie wic chtodzona. godnie z podamwczeniej zasad, elektrony z pasma przewodzenia
potprzewodnika typun, przechodac do niszego pasma walencyjnego pétprzewodnika typu
p oddaj cze&c¢ swojej energii w postaci energii cieplnej. Aewina zhczu n-p wydziela s¢
pewna ilég¢ ciepta - dolna strona modutgdrie podgrzewana. Przy zmianie kierunkador,
dotychczasowe a¢zap-n stary sig ztaczamin-p (i na odwrét), i ciepto &dzie pobierane na
dolnej stronie modutu, a wydzielane na gérnej. MoBeltiera jest transportuje ciepto
w kierunku zalenym od kierunku pdu. Wydawatoby si, ze ilos¢ ciepta pochioritego na
stronie zimnej jest rébwna Hoi ciepta na stronie gaecej. Tak jednak nie jest, poniewva
wystepuja straty ciepta w samym ogniwie nazywane zjawiskiiule’a. ROwnig wyskpuja
straty zwazane z przewodnictwem ciepta.

strona .
zimna cieplo
rioduty pochianians

plytii

caramiczng

goraca wydzielane
medilu
B I
kierunek P Kierunek

ruchuy elekctrondin pradu

- kolmienki” z polprzewodnika typu n
o - kolumienk" z pblprzewodnika typu p

Rys. 2 Schemat zasady dziatania ogniwa Peltiera

Aby zwigkszy¢ wydajnagé taczy se moduty: strona "zimna" kolejnego modutu
przylegat do strony "gacej" modutu poprzedniego, co pozwala uzyskacksza wydajnaé.
Uwzgledniajgc ciepto powstajce wskutek oporu pdu elektrycznego, ktére rowrigest
odprowadzane na stren'goraca”, pofaczen takich dokonuje si najczsciej w sSposob
piramidalny - tak aby ostateczna powierzchnia agdegiepto byta wiksza ni powierzchnia
je pochtaniajca. Podczenie modutdw jest, pod wzglem zwekszenia wydajnsi, istotra
alternatywa zwickszania naizenia przeptywajcego przez uktad pdu.

Elementy skladowewykorzystane do wykonania mini lodowki:
= ogniwo Peltiera, jest to ,serce” udzenia, za pomacjego chtodzone jest wirze
lodéwki. Moc zastosowanego ogniwo wynosi 91,7W przgsilaniu nagiciem
o wartaci 12V,
» transformator ze starego prostownika do akumulatosamochodowych, nagiie
wychodzace z niego ma warfdé okoto 15,6V, lecz gdy poskzy sk pod niego
obcigzenie napicie spada do okoto 14,5V,
» mostek Greatza o ngeniu do 10A, jest on dobrany z pewnym zapasem; gdgiwo
Peltiera zastosowane max pobiera 6Aelta zasilania,
= stabilizator namicia TSL 7812C, ktérego za zadanie jest stabilizogvampecia
o wartaci 12V potrzebnego do zasilania diod patktlajacych wretrze mini lodowki.
Napicie takie rownie jest potrzebne do zasilania wentylatorow,
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= wentylatory, ktére chtodg transformator, zasilagy cala elektronik  Kolejny
wentylator chtodzi radiator przylegay do goacej strony ogniwa Peltiera. Ostatni
wiatrak jest umieszczony wrodku obudowy lodoéwki, aby rozprowadzaimne
powietrze,

» obudowa z drukarki. Zostata oprdona ze zbkdnych elementéw tak, aby witnze
byto jak najbardziej pojemne,

= istwa diodowa SMD, zasilana napiem 12V, sktadaca s¢ z 6 diod koloru
niebieskiego

= dwa przedczniki krancowe. Jeden shy do whczania éwietlenia diodowego podczas
otwarcia lodéwki. Kolejny wydcznik sty do wykczania wentylatora znajdigego s¢

w srodku mini lodoéwki, aby nie uciekato schtodzone petwze z witrza,

» kondensatory do filtrowaniaapkcia zasilajcego ogniwo Peltiera,

= ekran termiczny, ktory postyt jako scianki mini lodéwki, aby ména byto magazynowa
chtodne powietrze.

Ze wzgkdu na duaa ilos¢ skondensowanej energii wydzielegj st ze strony
"goracej" ogniwa, zastosowano radiator wraz z wiatrakiddo pohczenia uyto pasty
termoprzewodzcej.

Rys. 3 Zewnrtrzny wyghd mini lodéwki
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Rys. 4 Wrtrze mini lodéwki

ZAVER

W sklepach mina kupé lodéwki przenéne wyposaone w ogniwa Peltiera, lecz
wszystkie wygldaja jak typowe uradzenia chiodnicze. Z pewsfma drukarka, ktora stoi na

biurku i chtodzi napoje w gace dni spodoba sinie jednemu gytkownikowi pracujcemu
przy biurku.

Kontaktni adresa
Dominik Mazan, Kupno 208a, 36-145 Widetka, e-maifminikurz@gmail.com
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INTERAKTIVNI U CEBNICE ELEKTROPNEUMATIKY
INTERACTIVE ELEKTROPNEUMATIK TEXTBOOKS
Pavel MOC

Resumé

Cilem préce je seznameni s dynamicky se rozvifetiorem pneumatikou a jejimi
zpisoby vydovani. Metody vydovani se zadkuji na interaktivni zpsoby a jejich prakticky
vliv na Urove vzdlavani posluch&i. Vysledkem je kombinace pouZiti klasické tabule a
mobilni interaktivni tabule. Vhodné dagy pouzivané pro vytiéni podklad k vyuce jsou
predevsim digitaini fotoaparat a kamera. Vysledkylex@ni vychazeji z gekumu nazar a
vykon: student. Zawrem je feba gipomenout, Ze pouziti multimedialni techniky jesdne
stéle vniméno jako novinka a zajimavostes?o je teba dolie vaZzit, neplati zde vztakim
vice, tim lépe. Na Uroxevzdllani maji pedevsSim vliv osobnostni vlastnosti a schopnosti
ucitele. PouZiti interaktivniho zgobu vyuky jereba chapat jen jako vhodnyabni doplak.

Abstract
The aim of the thesis is to familiarize with a dymzally developing branch

Pneumatic and its methods of teaching. The teacmethods focus on interactive ways and
their practical impact on the level of studentsueation. The result is the combination of a
classic board and a mobile interactive whiteboa®ditable complements used for creating
materials for teaching are primarily a digital canaeand a camcorder. Learning outcomes
result from a survey of opinions and students” eddinents. Finally, it should be mentioned
that the use of multimedia technology is still péred as a novelty and a matter of interest.
However, one must consider carefully; the relatitimee more the better” is not true. The
education level is primarily influenced by persatyatraits and the teacher’s skills. Using an
interactive teaching method should be considerg arduitable teaching complement.

UvoD

V ramci rychlého rozvoje automatizace, nabyva stééSiho vyznamu obor
vyuzivajici stlgeny vzduch k pohamm pneumatickych z&eni. Pneumatika, jak tento obor
nazyvame, se dnes dynamicky rozviji a vznikajiesté@vé aplikace v praxi.

Spolehlivost, bezpmost i praci, ale i rychlostinnosti spolu s problematikatizeni
jsou takové skutmosti, které je dlezité v dnesni dabpri projektovani pl& respektovat.
S postupnym vyvojem novych technologickych po8tupsou spojené komplikovajsi
automatizani prvky. V neposledniad rostou naroky na systéniizeni a kontroly. Stejnym
tempem se vSak nerozviji wtévani a zaSkolovani pracoviiko novych technologii.

Je zkouman ifnos multimedialni techniky, fpdevSim pouZziti interaktivni tabule
v praxi. Za @elem uvedeného zkoumani vznikla multimediakghnice Elektropneumatiky,
jez je dostupna na portalu r&tniho odborného cilist¢ Elektrotechnického v Plzni
http://www.edunet.souepl.cz/~moc/

Uc¢elem zkoumani je praktickytimos interaktivniho vygovani na kvalitu vzelani.
Pouzivani interaktivni techniky je n&r@ z pohledu obsluhy, ale iifmovaci naklady tvid
nezanedbatelnotéast potebnych finatnich prostedki.
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= Vhodnost pouziti multimédii ve vyuce?

» Aplikace interaktivni gebnice ve vytiovani?

= Je dilezité investovat nemalé finam prostedky do interaktivni a multimedialni
techniky?

= Vyplati se tyto investice?

VErim, Ze na z&ur si kazdy vytvei vlastni ndzor o skuteém ginosu multimediélni
techniky v procesu vzthvani.

PNEUMATIKA

Automatizace v pmmyslu zahrnuje mnoho drih systéni a prviki. Pohyby
mechanizmi zaji¥'uji v z&kladu elektrické, hydraulické a pneumatickémponenty.
V posledni dob se nejvice prosazuji pneumatické prvky, pro jedicbdst viastni konstrukce
a snadnou aplikaci v praxi. Dale hraje nezanedhatel roli bezp&nost pouzivani
pneumatickych komponeit Setrnost k Zivotnimu prdasdi a pijatelny pong&r mezi cenou
zaizeni a vykonem.

Pneumatické prvky nalezly upl&m tén®f ve vSech oditvich piimyslu v celém
swté. Jako piklad pouziti uvadim jen kratky nastin: potrauisiéé stroje, obraiei centra,
automobilovy pimysl, elektrotechnicka vyroba, zbrojni vyroba a imédalsi. FHkladem pro
nejmodergjSi technologické pouZiti j€asto jmenovana vyroba integrovanych ohvaa
polovodiovych sodastek, kde se pouziva pneumatickych kompaneatwtsiné vyrobnich
etap.

DIDAKTICKA TECHNIKA — HISTORIE

Pfi vzpominani na Skolu si jistkazdy z nds vybavi uniformni vzhled Skolni¢hd t
z dob socialistického fizeni. Zakladni a vSudyiipomnou technikou bylaterna tabule.
K jejimu pouziti bylo dostaijici bilé Kidy. V lepSim pipad barevnych. Kida zpravidla
slouzila nejen k psani, ale mnohdy k chlapeckynkamal Dnes je pouziti klasické tabule
v mnoha pipadech jiZ minulosti.i@sto nalezneme Skoly, kde je mozné jeijepatit v akci.

Z moderrjSi techniky je mozné zminit Zmy projektor. Nejasgji vyuzivanym
piistrojem byl pistroj od firmy MEOPTA s obchodnim nazvem Meotae $vé dob se
jednalo o znény posun v kvalit vyuéovani a vydujicimu umoznil skutgnou gipravu
podkladi na vywovani, které bylo mozno opakowameprodukovat. Tabule se zpravidla
musela po vyEovani smazat. Zpny projektor neumaioval projekci jakychkoli animaci,
jednalo se o statické promitani tiext obrdzki. Z tohoto pohledu jer¢ba hodnotit postupny
vznik profesionala vyrakinych obrazlt, které bylo mozné skladat Zkolika folii. Kazda
zpravidla obsahovalaast ¢i ¢astény prirez vysétlovaného prvku, kterym se vyovani
zaobiralo. Jeftba gipomenout, Ze zjtny projektor je i v dnesni délstale znan¢ rozsten.
PredevSim pro jeho levné pmpovaci naklady, snadnou obsluhu a levny provomére
zkuSeny ditel je schopen si snadndipravit podklady a rychle se v jeho pouziti zdokidna

SOUCASNE TRENDY
Bouilivy rozvoj vypaietni techniky a jejiho kazdodenniho pouzivani aatevat az
koncem 90 let. Rotace v tizné podob se pouzivaly jiz tive, ale o skut@mém masovém

pouZziti hovdime gedevsim v poslednichiplizn¢ 10 letech. S celkovym vyvojem pouzivani
se paitace dostavaji do Skol a jejich obliba stale rosténdsem jsou nové moznosti v oblasti
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vzklavani a nejde jen o tvorbu vyukovych podkiadle diky dalSi technice, nidklad:
tiskarny, kopirky, skenery, videokamery, fotoapar&t posledni dob stéle stoupa pouzivani
.opravdové” multimedialni techniky ve vyavani, gedevSim jde o dzné formy
interaktivnich tabuli a datovych projekiior

INTERAKTIVNI U CEBNICE

Vyuka elektropneumatiky se postupmyvijela, nejen samotny obor, aléedevsim
technické novinky pronikajici do didaktické technikato technika se postupmatala stavat
dostuprjsi. Nové trendy vyvoje techniky, kladou staletsi naroky na schopnost
vyucujiciho. Nejde jen o zvladnuti vypetni techniky nebo audio-video techniky, ale take
novych multimedialnich trerid V u¢ebrg elektropneumatiky vyuZivdm pro peby vyuky:
interaktivni tabuli eBeam, dataprojektor, noteboskiertnou tabuli, fotoaparat a kameru.
S pomoci vyjmenované techniky Izéj gjim kvalifikovaném zvladnuti, ffpravit hodnotné a
zajimavé podklady pro vyuku.i® mnohé podklady, textové, foto, video, byla vyuka
zajimawjSi a zvySovala u Zdk zajem, ale pro vytwjiciho bylo problematické vyuziti
jednotlivych podklad. Da seftici, Ze jim chykl ftad a ucelené shrnuti v jeden vyukovy
material, kde bude mozno dle pelty gepinat mezi jednotlivymi vyukovymi bloky bez
nutnosti vyhledavani jednotlivych podkiag PC.ReSenim popisovaného handicapu se stala
mysSlenka vyuziti multimedialniaebnice elektropneumatiky. VyuZiti takovéetnice nema
slouzit jen pro pdatby vywujiciho, ale v podabwebovych stranek i pro samostudiumzak
popipads dalSich zajemic

PREDPOKLADANY P RiINOS INTERAKTIVNI VYUKY

Nabizi se otdzka, zda hromadné pouZzivani multimadinteraktivnich prvik ma
skute&né odpovidajici vliv na vyuku? Odpovidaji ziskané les zaki a student
vynaloZzenym finatnim prostedkim? To jsou otazky, na které panuje mnoho nézor
S vyuZzivani tohoto druhu techniky jsou jiz dneggjiskuSenosti, ovSsem nejedna se o desetileti
a vice. VCeské republice se jedna o zaleZitost stagmiow nekolik let. Jisté zkudenosti
S pouzivanim jiz jsou, ale stanovit relevanjadnoznané stanovisko je dnes na zallad
nékolikaletych zkuSenosti malo. Celketasto se setkavame s tvrzenim pidspsti takové
vyuky. Je tomu tak skuta¢? Skuténé relevantni vysledky je dnes mozné ziskat pouze
vyzkumem. Nejlépe na 3kolackkolika vzdlavacich stupi, raznych obot v ramci CR.
Samotné zkoumani by bylo vhodné opakowkbiik let po sols a srovnavat vysledky.

Odborné diskuse se vedou na poli odborném, ale emoast;ji je téma diskutovano
v médiich. Skupiny diskutujicich Ize radid do ti kategorii. Jedni jsou jednozim odpirci
propaguijici klasické postupy vyuky. Jedna sgedpvSim o pouzivani nazornych parek,
béZzné tabule. Pomysinna op&ném konci je skupina propagujici jednoamé pouZzivani
interaktivnich pormicek, neuznavaji jakékoliv jiné metody. Dale je mb&Ae setkat sdeti
skupinou, jejiz migni se nachéazidkde uprosted. PouZivani interaktivni tabule a dalSich
technickych poricek se snazi pouzivatiisimé s prvky klasickych postugp jakymi jsou
nastnky, vyukové tabla, technické packy. Pouzivani multimédii ve vyavani je teba
vazit i s ohledem na vyované téma.

84



PRAKTICKY DOPAD MULTIMEDIALNI VYUKY

PrevaZzujici migni o interaktivni technice ve vyuce a jejim vliva aroveé vzd&lani je
povazovano za pro&pné. V rkterych pipadech takka za zazmnou metodu vyuky.
Skuteny vliv na kvalitu vyuky zaleZi na¢kolika faktorech.

Jednim z nich je technick&Seni samotného izeni. DalSim a podstagsim je
schopnost vy&ujiciho uvedenou techniku obsluhovat a vyuZzivat aximalnim néiitku.
Nemért podstatnou roli zde hraji podklady pouzivané pto formu vyuky.

Predpokladejme, Ze vySe uvedené podminky jsouwsplrvVyvstava otazka vhodnosti
pro mnohé vytované pedntty a obory. V pipact pouziti na Skolach s technickym
zametenim, kterého se tykal samotny vyzkum, lze Kivo vhodnosti pouZiti. Existuje
moznost vedeni vyuky s pouzitim klasickych gmek na jedné strégna na op&né strag
pouZziti jen interaktivnich technik.

Pouziti @Zné didaktické techniky jako jsou tabule (nehraje roli, zdacerna nebo
skleréna-rozdil je pouze v pohodinosti &istot pouZiti-Kida zn&né¢ 3Spini), zgtneé
projektory, vyukova tabla, fifezy technickych Zézeni, gedevSim pak pouzivani
technickych poniicek-nejlépe komponeintz praxe. Vhodné pouziti zn@imych prvki ¢ini
vyuku jis€ zajimavou a pro zaky z pohledu motivace taktaplivou. RedevSim moznost si
,0sahat* probirané z&eni je idealni vyéovaci metoda, kterou nelze nahradit
sebemoden})Si projekini technikou.

Interaktivni metody vyuky i#inaseji pehlednost, snadnou obsluhu dle ipby
Z jedrech podklad na druhé. Pouzité obrazky v textu lzetippct potreby jednoduchym
poklepanim na tabuli 28it. Lze pouzivat animace, video ukazkiikfady z praxe a mnohé
dalSi. Uvedené moznosti interaktivni vyukyindSi u zaka &Si pozornost a zajem.
Vysledkem je vySsi Urowevzdilavani zaka.

ZAVER

NezkuSeny pedagog by snadno mohl propadnout ,kbumberaktivni techniky a
vyuku doslovareSit zgisobem ,uz nikdy jinak“. Tento pohled na problematile velice
kratkozraky a v samotném zéu povede k ,,okoukani“ pouzitych technik, Zék se omrzi a
jedina vyhoda, kteratstane je pohodijsi vyutovani pro ditele.

Pouziti BZnych didaktickych poiicek a interaktivni techniky je vhodné vzajemn
dophovat. VSe ma své pro i protififpromitani texi s moznosti jejich zvyrazni je jisg
volit stejnou techniku. Pokud budeme promitat ska&tischémagi vykres je prakticky jedno
zda jej promitame ze #mého projektoru nebo datového projektoru. Vyznaueraktivni
techniky je v tomto fipact minimalni. Prakticka ukazka technickych kompoiiekteré maji
Zaci moznost fyzicky prozkoumat, je idealni. Ngizeahradit Zadnou jinou metodou.

Zawrem je nutné fipomenout, Ze vhodna volba Wavaci metody a techniky je
piedevsim na vytujicim a jeho zkuSenostech. Interaktivni technilelze povazovat za
samospasitelnou a jeji instalacerkakv kazdé ifdé, se domnivam, jsou zbyieé. Problém
spaiva ve vynalozenych fin&nich prostedcich. Pokud jich bude dostatg paiet, pr@
nemit kazdou itfdu vybavenou veSkerou pebnou technikou. Nasleéinse vywujici
rozhodne, jakou techniku a metodu zvoli s ohledaroharakter &iva.
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Motto:
,Skola je divadlo, @itel herec, Zaci divaci a didakticka technika - &ekulisy*
Favel Mo
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KOMPUTEROWA GRA EDUKACYJNA "DROGOWE PUZLE" WYKONANA W
TECHNOLOGII ADOBE FLEX
Z WYKORZYSTANIEM J EZYKA ACTION SCRIPT 3.0

EDUCATIONAL COMPUTER GAME "ROAD PUZZLES" PROGRAMMED IN
ADOBE FLEX PLATFORM USING ACTION SCRIPT 3.0 PROGRAM MING
LANGUAGE

Michat PEKALA

Resumé

Aplikacja ,Drogowe puzle” daje uczniom szkét podsigych i gimnazjow nitwos¢
zaznajomienia 8i z wyghdem i znaczeniem nagsziej spotykanych znakéw drogowych
poprzez zabawww uktadanie puzli. Gra nde by pomocna w trakcie omawiania tematoéw z
zakresu wychowania komunikacyjnego datggeh zasad poruszaniagsna drodze. Dzki
latwemu w obstudze interfejsowiytkownika oraz rénym poziomom truddoi kazda
rozgrywka mee zosta dopasowana do mdliwosci i wieku gracza. Dzki zastosowanej
technologii gra nie wymaga instalacji. Uruchamianaa’e by’ w dowolne] przegdarce
internetowejz zainstalowanym Adobe Flash Playeflul® nowszym).

Abstract

.Road puzzles" application gives students of primaand secondary schools
opportunity to discover meanings of road signs laymgy in traditional puzzle game on their
computers. Thanks to the simple and easy to useintegface the game can be useful in
learning basics of road traffic laws by childreff$ie game has number of difficulty levels and
number of rounds is changeable so each game sesaiobe accommodated to abilities of
each player. "Road puzzles" game runs without lladt@an on every computer with web
browser and Adobe Flash Player 10 (or newer).

UvoD

Umiejetne wykorzystanie technologii komputerowych i imf@atycznych mge by
pomocne w procesie zapoznawania najmfodszych wezmivaznymi aspektami ludzkiego
zycia. Niniejszy projekt jest pr@bstworzenia takiego rozwiania informatycznego, ktére
jest pomocne w zapoznawaniu ucznia z elementamih@wyania komunikacyjnego a zarazem
jest atrakcyjne w punktu widzeniaytkownika. W ramach projektu zaprogramowang@ gr
komputerova polegajca na ukfadaniu znakdéw drogowych z rozsypanych naare&r
elementbw oraz na odpowiadaniu na pytania datgzznaczenia ukmnego znaku
drogowego.

Aplikacja ,Drogowe puzle” shy do nauki znaczenia znakow drogowych i
dedykowana jest uczniom szkét podstawowych oramgijow. Tworac gre Puzle starano
sie stworzy¢ przyjazny uytkownikowi interfejs o prostej obstudze, ktory wpradzi gracza
w $swiat znakow drogowych. Program posiada wiele stdpmilngci dzicki czemu mae
zapewni rozrywk na zadowalacym poziomie zarO6wno dzieciom jak i starszym
uzytkownikom. Standardowo program posiada¢hdz najwaniejszych znakoéw drogowych,
mozliwosci aplikacji mazemy jednak rozszerzgpoprzez dodawanie nowych znakdw.
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puzle

Ta gra polega na uktadaniu obrazéw przedstawiajgcych znaki
drogowe. Kolejne znaki dobierane =g losowo sposrad wybranego
zestawu, Powodzenia!

Wybierz zestaw obrazkow:

w ® @

znaki znaki zakazu znaki nakazu
nstrFenawcre

Wybierz stopnief trudnosci:

sredni trudny

ilosc rund: ] wiacz losowe obracanie puzli

[ ROZPOCZNI| GRE |

Rysunek 1. Menu gtéwne gry

Poniej przedstawiono doktadny opis obstugi interfejsy Buzle. Po uruchomieniu
programu ukazuje namesgtowne menu aplikacji (rysunek 1). Przed prap&niem do gry
musimy skonfigurowa rozgrywks. Najpierw naley wybra rodzaj znakow jakie chcemy
uktad&. Do wyboru mamy znaki: ostrzegawcze, zakazu oekaru. Kolejnym etapem jest
wybér stopnia trudriei. aplikacja umeliwia nam wybor jednego z trzech stopni truéitio
latwy, sredni oraz trudny. Im wiszy stopié@ trudndci tym liczba elementoéw uktadanki
wzrasta. W przypadku nie wybrani@adnej z opcji warteci zostam dobrane losowo. Po
wybraniu rodzaju znakéw i stopnia trudieg istnieje maliwos¢ ustawienia iléci rund, z
ktorych kxdzie st skladata nasza rozgrywka. Rodzaje kydev puzli dobieranessza kadym
razem losowo. Nie ma wt mazliwosci rozwiazywania puzli na panaé.

Puze uktadamy za pommanyszki, aby przeegna¢ puzla umieszczamy nad nim
kursor myszy, nagpnie klikamy lewym przyciskiem myszy i przenosimg @ dowolne
miejsce, aby zmietikat puzla przed klikniciem go wciskamy klawisz spacji, wykonqgj
okrezne ruchy myszk obracam go o dowolnyak Istnieje rownie mozliwos¢ chwilowego
grupowania puzli. Aby zgrupowapuzle klikamy lewym przyciskiem myszki trzymaj
wecishicty klawisz Ctrl.
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Rysunek 2. Fragment okna programu — uktadanie puzli

J&li poprawnie utaymy znak drogowy pojawi sie pytanie na temat znaigzdanego
znaku drogowego (rysunek 3).slleddpowiemy prawidtowo gra unitiwi nam przegcie do
nastpnej rundy. Tylko prawidiowo utmne znaki wraz z poprawnymi odpowiedziami
pozwoh nam osigna¢ sukces. W przypadku udzieleniagde] odpowiedzi zostaniemy
poinformowani jaki to byt znak, a gbedziemy musieli rozpocg od nowa (rysunek 4).

Wymagania sprztowe i opis instalacji

,Drogowe Puzle® to aplikacja, do obstugi ktorejmggana jest dowolna przedarka
internetowa z zainstalowanym pluginem Adobe Flaskessji 10. Aby uruchondiwersg on-
line niezlzdne jest paiczenie internetowe, uruchomienie wersji lokalnejsapo w dalszej

czgsci instrukciji.
Minimalne wymagania sprzetowe:

= System Windows

= Procesor Intel® Pentium® Il 450 MHz, AMD AthlonTM)O6MHZz
= 128 MB pam¢ci RAM

System Macintosh
= Procesor PowerPC® G3 500 MHz lub szybszy

= Procesor Intel CoreTM Duo 1,33 GHz lub szybszy
= 128 MB pam¢ci RAM
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System Linux®

= Nowoczesny procesor (800 MHz lub szybszy)
= 512 MB paméci RAM, 128 MB pamgci graficznej

puzle utozone!

Jakbrzmi nazwa utozonego przez Ciebie znaku?

Zaznacz prawidlows odpowiedz.

@) nakez jazdy prosto lub skretu w prawo

() nakaz utrzymywania predkosci minimalnej
() nakesz skretu w lewo lub w prawo

() ruch okrezny

_Sprawd? odpowied?

Rysunek 3. Fragment okna programu — sprawdzanigzyigracza

Zta odpowiedz!

Nazwa tego znaku to: zakaz wjazdu rowerdw

| Rezpocznij gre od poczatku |

Rysunek 4. Fragment okna programu — komunikat agvapym znaczeniu
znaku w przypadku ztej odpowiedziydtkownika

W trakcie pisania gry wykorzystano platfagnidobe Flex w wersji 4. Aplikacja
powstata przy wykorzystaniu darmowego pakietu FEBRK oraz darmowego edytora
FlashDevelop. Pliki znakow drogowych pochadz strony wikimedia.org i znajdugic one
w domenie publicznej.

Kontaktni adresa
Michat Pekala, ul. Kr. Augusta 21/11, 35-210 Rzeszo6w, e-naail.pekala@gmail.com
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UCEBNI POMUCKA PRO VYUKU DIGITALNi TECHNIKY
EDUCATIONAL AID FOR TEACHING DIGITAL TECHNOLOGY
Tomas PODHRAZKY
Resume
Tato prace je vytv@na pro zkvaliteni vyuky, nejen digitalni techniky, ale i

praktickych pedneti na zakladnich Skolach, elektrotechniky atd.

Abstract
This work is designed to improve teaching, not adityital technology but also of
practical subjects in primary schools, electricaic.

UvoD

Ucebni poniicka je utena pro vyuku digitalni techniky a je vyrobena piesnou
vyuku logického sotinu nebo hradla ORi NOR.

LOGICKY OPERATOR NOR

Logicky operator NOR jffedstavuje Uplny logicky systém. Zaklad logickéheraporu
NOR tvai operator OR , k jehoZ vystupu j&gglen invertor. [1]

NOT + OR = NOR

OR NOR

A B Y A B Y
0 0 0 0 0 1
0 1 1 0 1 0
1 0 1 1 0 0
1 1 1 1 1 0

Ucebni ponicka je stavna na logickémélenu OR. Jednd se o domovni zvonek
ovladany zeitech mist. Pravdivostni tabulka pro nas vyrobekypadala nasledo¥n

OR

>

el =g =l =le
PRk Rk ko<

RiRFRROlO|O|O
R RO ORI olo @

Z pravdivostni tabulky je patrné, Ze nebude-li Zkm&uté Zadné zvonkové ko tak
zvonek nebude zvonit. Zrénuté tl&itko znazoiiuje vysoky logicky stav (log. 1 = H),
nezmé&knuté tla&itko znazoiuje nizky logicky stav (log. 0 = L). Tatoc¢ebni poniicka
nemusi byt jen jednostrafipouzivana na vyuku hradla OR, aléz® byt vyuzita k vyuce na
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vyswtleni navrhu kombinaich logickych obvod (vyswtlovani kontaktnich schémat, obr.
1), k praci s pravdivostni tabulkou.

/.
Uvstup Uvyst. Zvonek

Obr.1

Tato Wwebni poniicka neni utena jen do vy&pvaci hodiny Digitalni techniky, ale
muze byt vyuzivana k vyuce prakticky¢mnosti. Ltebni ponicka zahrnuje praci séel/em,
papirem i zahrnuje praci s elektrotechniku. U toheyrobku musi byt velkd opatrnost,
protoZze by tu byla prace sefighvym naptim 220V. Déale se i¥e vyuZzivat k vyuce
elektrotechniky, v této poficce se vyuziva transformatoru, ktery stdm vyroby vyrobku
muze popsat, jak funguje.

Obr. 2
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Obr. 3

Obr. 4

Obr. 5
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ZAVER

Ucebni ponticka je gevazié urcena na vyuku zakna zakladnich Skolach, aleiae
byt i vyuzita i na piimyslovych stednich Skolach k vyuce digitalni techniky, elektkgn
odbornych praxi, atd..
LITERATURA

« MALINA, V., Poznavame elektroniku VIII. Digitalni technika Kopp Ceské
Budgjovice 2006, ISBN: 80-7232-271-0, s. 26

Kontaktni adresa

TomasS Podhrazky, Vedrovice 309, 671 75 p. dmcke, tel: +420 607 150 491,
e-mail: tomas.podhrazky@seznam.cz
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FILTRACJA | APROKSYMACJA W POMIARACH STRUKTURY
GEOMETRYCZNEJ POWIERZCHNI

FILTRATION AND APPROXIMATION IN GEOMETRIC STRUCTURE
MEASUREMENTS

Przemystaw PODULKA

Streszczenie

W pracy przedstawiono wykonywane czyondo doboru odniesienia w pomiarach
struktury geometrycznej powierzchni (SGR)t&profile elementow stykowych. Badania
mog; by¢ robione dla rénych rodzajéw powierzchni. Gtownym zaniem pracy jest taka
manipulacja danymi z pomiaréw, aby ina byto jak najtrafniej odzwierciedliSGP danego
elementu. W wykonanych do tej pory badaniach, ps#ieaproksymacj okazug sie
zastosowanie filtru Gaussa. Do celdéw rastych naléy wdracenie funkcji Falkowych, dgii
nim jeszcze doktadniejsze wykrywanie i g@se usunicie elementow nietypowych z badanej
powierzchni. Dzki coraz to nowszych sposobom filtracji i aproksgpnanana doktadniej
okresli ¢ wiasciwasci danego elementu i dohiadzne rodzaje obrébki, ktore wpltywana
zwywanie s¢ odpowiednich e&ci maszyn.

Abstract

The paper presents the task in the selection istinace geometric structure (SGS)
measurements. These are the profiles of the coakatents. Tests can be made for different
types of surfaces. The main idea in this thedisasneasurement data manipulation. It helps
in the most accurately reflection of the SGS. Tdréopmed studies till toda, the best
approximation has been shown by applying the Ganddter. For the purposes of the
following is the implementation of wavelet functipwith are even more accurate in detection
and subsequent removal of unusual items from #tedesurfaces. With newer and newer
ways of filtering and approximation, you can furtkefine the characteristics of the item and
choose different types of treatment that affecintbar of the any parts of machines.

WSTEP

Struktura geometryczna powierzchni (SGP) jest t@rzlwszystkich nierOwngi
powierzchni rzeczywistej. Zimna jest z trzech skiadnikow: odchyiki ksztattulistasci i
chropowatéci powierzchni. Odchyiki ksztalttuasodchytkami daej skali, odchytki falistéci
— $redniej, a odchyiki chropowatoi — matej skali. Niniejsza praca zawiera analizowa
odchytek najmniejszej skali — odchytek chropovsaio

Poprzez analig przekrojéw powierzchni (ktéreagsanalizowane w ramach badaad
chropowatécia), mazliwym staje s¢ odpowiedzenie na pytanie z zakresuynia elementéw
stykowych. Ma to zasadnicze znaczenie przy konsfrygowierzchni elementow maszyn.
Chropowaté¢ ma bardzo diy wptyw na zuycie w uktadach ttok-pidcien-cylinder silnikow
spalinowych.

BADANE PARAMETRY SGP

Do dokfadniejszego okéknia SGP #aywa sk bardzo wielu parametrow. Dodatkowo
przy analizie powierzchni wybranego elementu meidzaego, liczba ta me ulec bardzo
dwemu zwekszeniu. Do parametréw majych gidwne znaczenie w niniejszej pracy zalicza
sig: Ra—srednia arytmetyczna ¢dnych profilu, R —srednia kwadratowa ezinych profilu,
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R; — catkowita wysok& profilu, Ry —$rednia arytmetyczna najekiszej wysokéci profilu
wyznaczonej na kolejnych q@iu odcinkach elementarnych,,Rnajwkksza wysokéd
profilu, R, —wysokad¢ najwyzszego wzniesienia profilu, sR—srednia szerok& rowkow
profilu, Sc—sérednia arytmetyczna krzywizna szczytow, ; (R1,2,3...) — funkcja
autokorelacji profilu.

WYODREBNIENIE NAJWA ZNIEJSZYCH ELEMENTOW BADANEJ
POWIERZCHNI POPRZEZ FILTRACJ E | APROKSYMACJ E

Wydawatoby s, iz najprostsz metod, charakteryzacji profilu nieréwioi jest
wyodrebnienie parametru wysokcowego i wzdhinego. Liczle parametrow podanych przy
pomiarach, badaniu i aproksymacji, powinna¢ bggraniczona. Z punktu widzenia
eksploatacji, najwmiejsza jest specyfikacja watw parametrow wysolki@iowych.
Dodatkowo w pomiarach profili nierowéd bardzo istotnym jest dobdr odcinka
elementarnego.

Parametry pionowe RRy, R:, R, Ry, R), byly pierwszymi parametrami branymi
pod uwag. Jednak bylo to powtane ze starszymi metodami optycznymi pomiaru
powierzchni. Parametry poziome, pomimo rzadszegsostania w kontroli technicznej,
zaczly odrywat coraz to waniejsz rolg.

Poprzez aproksymagcparametrow niektore z rowkow ulegamianie. Ich gibokas¢
i ksztalt nie § rzeczywiste, jednak poprzez filtracj kolejne coraz to nowsze metody
aproksymujce, otrzymuje sicoraz bardziej zbione do prawdziwej SGP wyniki.

WNIOSEK

Przedstawiony temat pracy nad doborem odniesiemamiarach SGP ma na celu,
bez wykonywania niekiedy skomplikowanych i diugadfych, czsto take i kosztownych
bada&, uzysk& profil badanego elementu. Rki stosowania rénego rodzaju filtracji,
mozliwe jest poréwnanie otrzymywanych wynikow. Posxudanie najlepszej aproksymacii
struktury profilu cagle trwa. Najlepsze wyniki oraz najibbiza prawdzie aproksymagjdaje
w chwili obecnej filtr Gaussa.

Uzyskane wyniki g dobre, jednak ju dzisiaj pracuje sinad zastosowaniem funkcji
Falkowych. Jak siokazuje od matematycznego punktu widzenia, blistatkowitej prawdy
jest zastosowanie falek drugiegocdm. Falki o rzdzie wyszym powoduyj nadmierne
przeksztatcenie siwynikow symulacji, a w dodatku wymagajvykonywania przez system
wigkszej ilcsci obliczen.
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TVORBA VYUKOVYCH WWW STRANEK ZAM ERENYCH NA
TECHNICKOU MATEMATIKU

DEVELOPMENT OF WEB SITES AIMED AT TECHNICAL MATHEMA  TICS
Vaclav STRNAD

Resumé

Bakald'sk& prace mapuje soasny stav a arovedostupnych vyukovych www stranek
zanerenych na vyuku matematikylBZitou sodasti prace je navrh modelovéheSeni
podpory vyuky vybraného tematického celku z matkyndtonkrétd problematiky funkci,
prostednictvim internetu s pouzitim programu GeoGebnac® popisuje, jak je navrzené
reSeni implementovano do formy www portélu a ziskdgwiiné vazby v ramci pilotniho
nasazeni na cilovou skupinu uzivatel

Abstract

This bachelor thesis maps the contemporary sitnatiod level of available web site
tutorials aimed at teaching mathematics. An impair§aart is the design of a model solution
for online support of teaching of selected thematid from mathematics — Functions — via
dynamic software GeoGebra. The bachelor thesis @désaribes how the designed solution is
implemented into the form of a website and gaimirigedback via a basic research aimed at
the target group of users.

UvoD

Hlavnim zamdrem préace bylo vytv@ni didaktického materialu (www prezentace),
ktery by mohli v matematice vyuZzivat Zacicitelé. ProtoZe jsem do doby vzniku prace gem
mnoho zkuSenosti s vytkgnim takovych materié) snazil jsem se drZzet uznavanych
pedagogickych a didaktickych autom jejich doportieni a dodrzovat postupy, které tito
autdi obhajuiji.

Vyukové stranky byly vytvigeny s prvky dynamické geometrie, tedy geometrierdkt
diky svym dynamickym vlastnostem (ftappohyb objeki), umoziuje lepSi vhled do
geometricke situace nebo snazEsieni witetho matematického problému.

Jako prostdek dynamické geometrie byl zvolen relativnovy a do jisté miry
revolwni program GeoGebra (2002). GeoGebra je totiz eal@ma vzajemném propojeni
matematickych disciplin — algebry a geometrie, @& v dive vzniklych programech
neobjevilo. Bakal&ska prace ®la ukazat, Ze tento software je vhodny pro vyupiti
hodinach nebo samostudiu matematiky, Ze svou négirnmoiuje Zakim Iépe pochopit
dosud neporozuémou latku a Ze je vhodnou pdokou pro zvolené téma bakedké prace -
funkce.

Jako téma webovych stranek byly zvoleny funkceka glova skupina titelé a Zaci
strednich Skol, kde se toto téma matematikyéuye. Zarové jsou funkce vhodnym tématem
pro zvoleny software — GeoGebru a Ize na nich uk&i#aé stranky tohoto programu —
vektorova grafika a propojeni algebry s geometrii.
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CILE

Vytvoreny vyukovy www portdl obsahuje ucelenyiepled stedoSkolskych
matematickych funkci, resp. matematickych funkdérd se vytuji na stednich Skolach.
Zarover www stranky ndly ukazat, Ze zvoleny program GeoGebra je vhodnatematickou
pomickou pro vyuku funkci a Ze jeho zvoleni pracovnirospedim ve webové prezentaci
bylo vhodné. Cilem bylo i z&wetné zhodnoceni prace, které pfblm v ramci malého
vyzkumu, gesrgji pilotniho nasazeni.

VYUKA FUNKCIi NA SKOLACH

Vyuka funkci na sednich Skolach probih&asto klasickym zfisobem — definice
funkci, predstaveni jejich zékladnich vlastnosti, vzoroegeni wtitého typu pikladi nebo
procvicovani této latky za pomociiladi. Ucitelé ¢asto vyuZivaji pouze vykladugebnic,
piipadré ndzornych obrazk Nicméré zakim casto niize vice dat to, kdyZz maji moznost
sami zji§ovat¢i objevovat matematické souvislosti a vztahy. K toprav mohou poslouzit
programy dynamické geometrie a také webové strakteré vznikly v rdmci bakataké
prace.

WEBOVA PREZENTACE

Webovou prezentaci, ktera je n&glitejSi sowkasti bakalgské prace, si lze
prohlédnout na nasledujicim odkaztttp://kraken.pedf.cuni.cz/~strnv3ap/funkcelyto
stranky obsahuji vSechny zakladni typy funkci, sykni se mohou Zaciigtdnich Skol pi
hodinach matematiky setkat. Lze zde také najitaditkl matematické pojmy a vlastnogist
0 GeoGete, kde je popisovana stna historie programu, navod ke staZzeni nebo pepis |
pracovniho progedi. Jednotlivé typy funkci jsou rofddny do ti hlavnichéasti — definice a
hlavni vlastnosti, vyznam koeficignta cvicné ulohy. V prvni¢asti se objevuji zakladni
informace, které se objevuji ¥ebnicich matematiky a které jsoulefité k pochopeni dané
problematiky. Ve druhéasti Ize vzdy najit applety programu GeoGebra, kdeatelé webu
mohou pomoci paramétrrovnic manipulovat s grafy odpovidajicich funk@iceti hlavni
polozkou jsou cwiné ulohy. Nejedna se o sbirku uloh, proto je mozkazdé kapitole najit
pouze fi feSené art nefeSené ulohy.

GEOGEBRA APPLETY

NejzajimavjSi ¢asti prace jeast s GeoGebra applety. Konstrukce jsou velicemé&zo
a zaci mohou sami 8rhito konstrukcemi pracovat. &énim hodnot parametrse dynamicky
meéni grafy odpovidajicich funkci. Jecité piinosne, kdyz Zak objeviéfaky matematicky
vztah¢i souvislost sam, nez kdyz je miednesen v ramci vykladu. Idealni moznosti je pak
kombinovat ob tyto moznosti — vyklad a vyzkouSeni si tohoto hmtav dynamické
konstrukci. To pat mezi velice dlezité prvky vyuky. Vyplyva to i z vyzkumu (prébl na
ceskych Skolach), kde dynamické programy geometsgadily suverénni prvni misto mezi
pouzivanymi matematickymi softwary na naSich Skolds to i gres znamou nepopularitu
geometrie. Jak tyto applety vypadaji jedtida obr¢.1 (funkce y = six):
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Obr. 1

Na obr.¢. 2 je vickt, co se stane s grafem &mou parametr (y = -2sin(X)):

| ey

Soubor Upravy Zobrazit Nastaveni Nastroje Okno Napovéda

[E [ L[ e s[4 vl ] ukazovatko: Pfesouvani nebo vib&r objektu (zrusit klavesou Esc)
N
a=-2  b=2 25

f(x) = -2 sin(2x)
5 55 6

2 25 3135 4 4

© =« Plikaz ...

o \Vstup:

Obr. 2
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ZAVER

Webova prezentace byla v rdmci pilotniho nasazednbcena jako vhodna pdicka
pro matematiku. Ne vSak jako vlastni vyukovy mdierale spiSe jako podpora vyuky
matematiky. Obecghse dotazovani shoduji, Ze webové stranky by satmdstently byt
vyukovym materidlem. Vyuka matematiky by seélanuskuté€novat pomoci tragnich forem
vyuky (frontalni, projektovd) a webové stranky bylynslouzit jako jejich podpora,ffpadre
pro samostudium studeénbebo pro pomoc s domacimi ukoly. Také se vSichadk na tom,
Ze GeoGebra je velice dobrym a nazornym pomocnikgmmatematice a Ze svymi
vlastnostmi¢i moznostmi umoiuje zakim lépe si osvojit problematiku konkrétdasti
matematiky.
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OBNOVITELNE ZDROJE ENERGIE — VODNI ELEKTRARNY
RENEWABLE ENERGY RESOURCES — WATER PLANTS
Petra SVOBODOVA

Resumé

Prace se zabyvautkZitosti obnovitelnych zdmbja pozornost je dnovana hlava
vodni energii. Charakterizuje vyhody a nevyhodwrsdth, \trnych a vodnich elektraren. V
hlavni ¢asti prace se zasviujeme na Skolni ve2liivaci program a na transformaci této
problematiky do ¢va druhého stuphzakladni Skoly. V zé&w praci je pedlozeno &kolik
navrhi pro exkurze do lokalit zapadeského regionu.

Abstract

This thesis is concerning about the importance efewable resources and the
attention is paid to water energie. It describevattages and disadvantages of solar, wind
and water plants. The main attention is paid to 8&hool Education System and to the
transformation of this subject matter to the secpad of Elementary Schools. In the end of
this thesis | layout some suggestions for excurgdhe localities of West Bohemia.

UvoD

V diplomové préaci se zattuji na ekologickou vyrobu elektrické energie z vimn
tokd a soused'uji se na region zapadnidbech. V prvnic¢asti popisuji pozitivni aspekty
vyroby elektrické energie z obnovitelnych zdrop zdivodiuji potiebu hledat noveé,
alternativni energetické zdroje a zdokonalovazijiamé obnovitelné zdroje.

NejdileZitgjSi ¢asti gredkladané prace je kapitola, ve které se zabyvapisBkm
vzklavacim programem a zvazuji moznosti uptainéchto zajimavych informaci ve Skolni
latce druhého stugnzékladnich Skol. Vychazim z n4zoru, Ze tuto prolaitku je mozno
zaradit do vywovaciho pedmétu Pracovni vychova, do osmych a devatyti.tVedle
tradicnich oblasti vyuky (gstitelské préace, ffjprava pokrni, prace s technickymi materialy)
je mozné do fedneétu zaadit témata o obnovitelnych a neobnovitelnych Zdiognergie.

Vedle teoretické fipravy mohou Zaci absolvovatholik exkurzi, kterym se v zé&w
prace roviz wenuji. Béhem gchto exkurzi se Zaci seznami s konkrétnimi dily nfod
energetiky a ziskajiiphled o dané problematice. \&jici Zaky povede k aktivnimuistupu
k feSeni zadanych kol

Obnovitelné pirodni zdroje maji schopnost s postupném spétbovavantasteéne
nebo Upld obnovovat, a to samy nebo zaspeni ¢lovéka. Mezi obnovitelné zdroje energie
se obvykle fadi energie sludaiho zdeni, energie &tru, energie biomasy, energie
geotermalni (tepelna energie zemského jadra) ayeneody (vody viekach, meéskych vin,
piilivu a odlivu). Zdrojem ¥tSiny energie na Zemi je sluird z&eni nebo teplo zemského
nitra. Obnovitelné zdroje energie jsou de factanjpdz mala vychodisek pro lidstvo, jak
vyiesit problém energetiky na naSi planet

Mriviw s

obnovitelnym zdrajm energie. Energie ziskana z vody se da @tzfako ,cista“. Velkym
kladem je, Ze nijak neztit'uje Zivotni progedi. Vodni energie je bezpréd a bezodpadova.
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V¢étSina vodnich elektraren je zavisla n&gesl a ronim obdobi, proto zde dochazi ke &

praitocného mnozstvi. Oziajeme je jako sezonni zdroje energie. Vodni elekyr&e stavi
rovneéZ jako sekundarni zdroje, které jsou digeim jinych elektraren, napjadernych nebo
uhelnych. Uheln& elektrarna TusSimice fiklad vyuZiva pro své chlazeni vodu ielpradni
nadrze Nechranice.

Soustedila jsem se naizné zdroje energie a zabyvam se htagnergii vodni. Tuto
problematiku bych clita za&lenit do vyuky pgedn®tu Pracovni vychova na zakladnich
Skolach. Domnivam se, Ze vySe zgmié@ téma je v saasné dob velmi aktualni a ze by do
vyucovacich osnov zazena byt mlo. Skolsky vzdlavaci program toto umaije.

V souwasné dob si kazda Skola tud swij vlastni vzélavaci program a to je stav velmi
vhodny pro nij navrh.

Ve své praci ¥nuji vliastnimu navrhu kurikula profgdnet Pracovni vychova. Pro
zpracovani kurikula jsem zvolila modularni systéoufivany na zakladnich skolactCeské
republice. Vedle osmi tragtiich modul navrhuji modul devaty, jehoZ hlavnim tématem bude
technicka ekologie a obnovitelné a neobnovitelngjedenergie. Tento modul izzuji do
osmé a devatéritly, nebd vyZaduje jiz zralost Z&k k pochopeni problému. Nasleduje
vypracovany navrh pro tento modul:

Modul 9 Technicka ekologie

9.1 Elektrotechnika

9.2 Neobnovitelné zdroje energie
9.3 Obnovitelné zdroje energie
9.4 Moderni zdroje energie

Kéd modulu 9

Nazev modulu Technicka ekologie

Charakteristika Zak ziska zaklady elektrotechniky
a ekologie

Vstupni gredpoklady Uvedeny u jednotlivych submoidul

Jadro 6.1 Elektrotechnika

6.2 Neobnovitelné zdroje energie
6.3 Obnovitelné zdroje energie
6.4 Moderni zdroje energie

Hodnoceni Uvedeny u jednotlivych submadul

Nyni zdivodnim, pré do jiz zavedeného systému vyuky Pracovni vychamédim
novy modul Technickd ekologie. Jsem toho nazoruzae by se s problémy Zivotniho
prostedi nEli seznamovat jiz na zakladni Skole. Ekologie jeym fenoménem naSi doby a
déti by se v této oblasti #ty dobie orientovat. Zaci se seznami s rozdily mezi olebmi
a neobnovitelnymi zdroji energie. Nedilnou &asti vyuky bude i témditiéni odpad a Zaci
budou podeni o recyklaci odpad

Vyuka tohoto pedm¥tu bude realizovana i formou exkurzi. Zaci sgdm vyuky
seznami s danou problematikou a nasigdnvidi v praxi. V nasledujictasti prace navrhuji
pro vySe zmidné exkurze nap navdévu vodnich elektraren v Plzni a na SumaCilem
téchto exkurzi je seznameni s vyrobou ekologiéikye energie. Exkurze jsoudgny pro zaky
8. az 9. roniku z&kladni Skoly. Bhem exkurzi se prokombinuji mezioborové znalosti ze
zenepisu, fyziky, girodopisu a pracovni vychovy. Zaci ziskajiepled o vyuziti vodni
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energie. Uvidi na vlastni ¢b provoz rekolika malych vodnich elektraren. &stni se

prohlidek spojenych s odbornym vykladem a budouopch hovdit o funkci vodnich
elektraren.

Vyuku prednetu je mozno rovéz realizovat v rdmci Skolniho vyletu ve spolupraci
s fidnim witelem, gipadre s witelem fyziky. Zvoli se optimalni Zsob dopravy, podle
poctu piihldSenych Z&k se uki nutny pdet pedagogického dozoru. Je nutn&lipe
naplanovat organizai zalezitosti (finance, stravovani). Oedu je nutné nahlasit
v elektrarnach prohlidku a objednat odborny vykladtitel pred exkurzi zadd Zékn
konkrétni ukoly a naformuluje otazky, na které zacisi najit odpoidi.

Pro nasledujici hodinu si Zactipravi prezentaci o absolvovaném vyletu. Budou
schopni odpovidat na dotazyitele i svych spoluzék Zaci ziskaji mnoho informaci a budou
sami schopni diskutovat o vyhodach a nevyhodachyechavodnich elektraren. V z&w
hodiny witel zhodnoti jejich vykony a provede shrnuti.

Obr. 3 Vodni elektrarna Vydra ObrC#ikova pila - nahon
ZAVER

V diplomové préaci jsem se zabyvala vodni energetikozapaddeském regionu
a zvazovala jsem moznostickareni této problematiky do probirané latky zakladn$tiol.
Predlozila jsem navrh Zadit tuto latku do Skolnich osnov préedn®t Pracovni vychova pro
osmou a devatowritlu. Navrhla jsem teoretickoutipravu a i ®kolik vyleti do blizkého
okoli, kthem nichz se Zaci aktigrseznami s funkci malych vodnich elektraren. Tykueze
budou pro Zaky jistvelmi prinosné.
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V naSem petechnizovaném gt¢ je nutno uz zaky zakladnich skaliuicté a pokde
k ptirode. Vychova k ekologickému mySleni musi byt &asti vSech vytovanych pedmeta.
Pozitivre to ovlivni kvalitu naSeho Zivota a i Zivota naslgdich generaci.

Moderni doba vyZaduje modernfigtupy a Zaci musi bytfipraveni pro Zivot ve
vyspilé industrialni spoknosti, kde velkou roli hraje energetika, ekologipé&e o kvalitni
Zivotni prostedi.

LITERATURA

« BARTAK, J., ETTLER, Z., FREMR, V. Malé vodni eleimy v zapadnic&echéch.
1. vyd. Plzé&: Zapaddeska energetika, a.s., 2003. 107 s. ISBM 80-23%-B47

« SKORPIL, J., KASARNIK, M. Obnovitelné zdroje enezgdi Malé vodni elektrarny.
Plzei: ZCU, 2000.

Kontaktni adresa
Petra Svobodova, Bc., 723 989 090, petulka.svolm@seznam.cz

105



VYROBA LOUTEK A JEJICH VYUZITi NA 1. STUPNI ZS

PUPPETS MANUFACTURING AND THEIR USE AT ELEMENTARY S CHOOL
Dana SKABRADOVA

Resume

Diplomova prace s nazvem ,Vyroba loutek a jejictuiiti na 1. stupni zZS“ je
tematicky za@rena na loutkové divadlo, loutky a jejich vyrobutedretickécasti nastiuiji
strucnou historii loutek a loutk&tvi se zadrenim na Plzésko ataké se zde zmiji o
zakladnim rozéeni loutek (marioneta, miasek, javajka, manekyn atd.). Dale v teoretické
casti pinasSim gehled o integrované tematické vyuce jakoZto alternem zpisobu vyuky.
V praktickeé casti pak pedkladam integrovany tematicky celek pracestend 5. ra‘niku.
Zanvrila jsem se na vyrobu loutek a dalsi praci s nimivychove vzdlavacim procesu ZS.

Abstract

The title of thesis is ,Puppet making and their us@rimary schools“. The thesis is
focused on puppet theater, puppets and their maKihg thesis contains two parts — theory
and experimental part. First part, theory, offeasbrief history of puppets and puppetry,
especially at Pilsen and also offers basic divisad puppets (marionette, puppet, Javanese,
mannequin etc.). Futhermore, in the first part lingr an overview of the integrated
theoretical teaching as an alternative method @ickeng. In the second part | deliver an
integrated topical unit of work with children thevd year of primary school. | focused on
puppet making and other work with children in thieeational process of schools.

UvoD

piedstaveni, spiSe drbavily ony postawiky a to, Zze jsem jim Zzivot vnaSela ja. Prvni loutky
jsem si vyrabla jako mala, kdyz jsem byvala nemocna.

KdyZz jsem z#&ala pracovat sami, ¢asto jsem si loutku bravala jako pomocnika.
Zarazovala jsem ji douznychcasti vywiovani. Pracovala jsem s mentapostizenymi ¢tmi
a zjistila jsem, Ze jsou mnohdyifxomunikaci s loutkou vice uvaing, proto jsem se cha
formou diplomové prace potibdo swta loutek a dti jeSt vice.

V teoretickécasti nastiuji historii loutkového divadla a loutkstvi u nas, zejména na
Plzeasku. V praktické&casti gredkladam integrovany tematicky blok pracessrd 5. rainiku
bézné Skoly, ve kterém jsem si &lat owiit, zda miZze loutka zefektivnit vyuku na 1. stupni
ZS a zda vyroba loutkyifspivéa k rozvoji fantazie a t¥ivosti u dti.

Ve své diplomové praci jsem se z#ita na loutky a loutkové divadlo. V teoretické
casti jsem nastinila st¢nou historii loutkéstvi a loutkového divadla v naSi zemi, kde ma
velkou tradici pevazre klasické marionetové divadlo. Neopo#tan jsem ¥novat kapitolu
ojedirglym klasickym marionetam z Plznkteré dobily s¥t, a to Spejblovi s Hurvinkem a
jejich otci prof. Josefu Skupovi. Uvedla jsem zdeamkteristiku ne&pasgji pouzivanych
loutek, které jsem roztlla dle zpisobu ovladani na loutky ovladané seshora (maripnety
zespodu (migsci, spodové marionety a javajky), zezadu (manesynové loutky) a loutky
zvlastni (gilbové loutky, krosnové, tove). Rozepsala jsem se také o pojmu integrovana
tematicka vyuka. fedkladdm zde zakladni informace a skromné dend druti tohoto
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alternativniho zfisobu vyuky. V praci se zaffuji na integraci estetickych redmeta
s prednety vzadélavacimi.

Obr. 1 Maasek s kasirovanou hlgkou Obr. 2 Maaskové pedstaveni

Cilem moiji diplomové prace bylo nastinit zakladmfbrmace o loutkach a loutstvi
u nas. Déle jsem o zjistit, zda niZe loutka zefektivnit vyuku na 1. stupni ZS. Praav
jsem s dtmi 5. raéniku bszné ZS. Vyrabli jsme loutku maaska kasirovanou technikou (viz
obr.1) a dale s ni pracovali. V ramci literarni kgey se dti pokusily napsat pohadku (viz
obr.2), jejimz jedinym kriteriem byl Wgt postav, které dana skupinaifla Ve vzdlavacim
bloku vlastivdy dti prezentovaly své poznatky pretnictvim loutky krale Karla IV.
Prispélo to k oziveni pednesu prezentace, vzniklo tak mnoho spontannioltipaych
moment. Déti byly pii predvadni svych poznatk uvolréné a bez ostychutifeslo nam to
vSem esteticky zazitek a vyuka se v ten momenrd stiatavdu hravodinnosti. Myslim si, Zze
vyroba loutky a prace s ni je velmi efektivni ectose rozvoje celé osobnostéey Ri vyrobé
déti rozvijely svoji fantazii, jemnou motoriku, zZfnost, dovednost prace s jehlou, rozvijely cit
pro detail a vkus. DalSi manipulace s loutkou tpkiépéla k rozvoji jemné motoriky, hrani
s loutkou gispelo k rozvoji mluvnich dovednosti a k rozvoji osobtrdho projevu. Formou
literarniho psani &i rozvijely svoji fantazii a tviivost. Pracovali na tvowb scénée
k loutkovému pedstaveni, museli spolupracovat, komunikovat aespdlse dohodnout na
vSem, co prace vyzadovala.

Prace s loutkou je na 1. stupni ZS velmi vhodnatkio mizeme z#adit do fiznych
¢asti vykovaciho programu, je vhodna stepak do motivani ¢asti jako datasti hlavni, kdy
dochazi k rozkryvani meritu tématu. Loutka se dauzity v pgednetech jak
estetickovychovnych tak i v&tvacich. Ve své praktick#&sti jsem finesla ukazku vyroby a
vyuziti loutek s dtmi na 1. stupni ZS. Zagtila jsem se zde na vertikalni integraci, kde jde o
propojeni teoretickych pozndils praktickouc¢innosti. Jako metody pro &ovani efektivity
prace s loutkou jsem zvolila metodu pozorovanihoworu a diskuze. Zjistila jsem, Ze
manipulace acinnost s pednttem gispivaji v procesu zapamatovani informaci velmi
efektivrg. Mohla bych to shrnout jedna@tou: ,,Co si fettu, to zapomenu, ale co &ldm, to
si pamatuji.”
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APLIKACIA IKT V PREDMETE TECHNIKA NA ZS
THE APPLICATION OF ICT TO TECHNOLOGY IN PRIMARY SC HOOL
Michal STANCEL

Resumé

Diplomova praca sa zaobera aplikaciou IKT v preda@echnika na zékladnych
Skolach. Praca je rozdelena do Styroch hlavnychitkhp Prva kapitola sa zaobera
predmetom Technika, jeho vzdelavacimi/miea wite/lom predmetu Technika. V druhegj
kapitole su uvedené jednotlivé prostriedky IKT r&tea pouzivaju na vyavani nielen na
zékladnych Skolach V poslednej teoretickej kapitole zdotaeme prepojenie [IKT
a predmetu Technika. V praktickigsti sme sa zaoberali najmé aplikaciou IKT do pretlm
Technika. Venovali sme sa vyuZivaniu IKT na hodiiréazigovali sme vplyv IKT na Ziakov
zakladnych skol.

Abstract

Diploma Thesis deals with the application of ICTTechnology in Primary School.
Diploma Thesis is divided into four main chaptéerbe first chapter deals with the subject
Technology, its aims of education and the teachesubject Technology. The second chapter
introduces particular aids for teaching ICT, whiahe used in teaching process not only in
primary schools. The last theoretical chapter engies the connection of ICT and
Technology. In the practical part we dealt mainlghvthe application of ICT to Technology.
We applied ICT at Technology lessons and we irgagstil the influence of ICT on pupils in
primary schools.

UvoD

V sikasnosti je vyuZzivanie informiao-komunik&nych technologii v réznych
oblastiach nasho Zivota nenahratiite Cudia si nevedia predstavizivot bez pouzZivania
vydobytkov modernej techniky, ako jedta alebo mobilny telefén.

Ciel'om diplomovej prace je aplikovanie infortimo-komunik&nych technolégii na
zakladnych Skolach v predmete Technika. Diplomoré&ca je zamerana na zavadzanie IKT
do vyuwovania na zakladnych Skolach, pretoZze z rozhoveresacerymi dite’'mi predmetu
Technika nam vytujaci tohto predmetu potvrdili, Ze vyuzZivanie IK& makladnych Skolach
eSte nie je v takom rozsahu ako na inych typoch Skd

Na zaklade vySSie uvedenéholaisme si stanovili nasledovné ulohy:

» Opisa zakladné charakteristiky predmetu Technika.

= Zhrnutie zékladnych pouzivanych IKT nastrojov vISkee.

» Popisd prepojenie IKT a predmetu Technika v praxi.

» Aplikovanie IKT na zakladnych Skolach v predmetzhnika.

Diplomova praca pozostava z uvodu, Styroch hlavnyelpitol s podkapitolami,
zoznamom bibliografickych odkazov a priloh.

Prva kapitola je venovana predmetu Technika. RaZobe v nej obsah, ciele,

podstatu predmetu Technik@alej sa zaoberame v prvej kapitole didaktikou pretim
Technika a jej predmetom a samozrejmecégiiom tohto predmetu.
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V druhej kapitole popisujeme jednotlivé IKT nasé&og nastrojov sme spomenuli tie
najzakladnejSie, ktoré sa pouzivaju nadguani. Ide o: péitat, multimedialne prezentacie,
multimédia, internet, e-learning LMS systémy. Spomenuli sme v nej aj ergonomigiqire
zdravotné Badisko pri pouzivani IKT je ¥eni dblezité.

Tretia kapitola opisuje jednotlivé prepojenie IKTp@emetu Technika. Uviedli sme
funkcie jednotlivych IKT, n&o slGzia pri vygovani.

V zaverénej Stvrtej kapitole sa venujeme praktickému prepioj inform&no-
komunika&nych technoldgii a predmetu Technika. Overujemenacstené hypotézy a
hodnotime naSe dosiahnuté vysledky.

IKT sacoraz viac zé&inaju vyuzZiva aj v Skolstve na prezentovaniéebnej latky.
NasSou diplomovou pracou sme chceli poukama to, Ze vytovanie pomocou IKT je pre
Ziakov zaujimavejSie a po obsahovej stranke lepkie vywovanie klasickym spésobom.
Nasim ci®om je poukazana dolezitos vyuzivania informano-komunik&nych technologii
na vyuwovani predmetu Technika na zékladnych Skolach.

Na zaklade stanoveného l@e sme si zvolili nasledovné ulohy:

Oduwit vyucovaciu hodinu predmetu Technika klasickym spésobempouzitia IKT
Oduwit hodinu predmetu Technika s pouzitim IKT.

Porovnanie tychto dvoch hodin a zisterigyolo dané tivo pre Ziakov po obsahovej
stranke zaujimavejSie bez pouZzitia, alebo s pondKiT.

Zistenie, wom Ziaci vidia vyhody a nevyhody pouZivania IKT.

Hradanie rieSeni na odstranenie moznych nedostathmyers/ch s vyuzivanim
informanych technoldgii vo vytovani predmetu Technika.

wn PR

a s

Hypotéza H1 Vywovacia hodina na ktorej Ziaci vyuZivaju inforna-
komunikané technoldgie je pre Ziakov zaujimavejSia akoikkasvywovacia hodina.

Pod’a vasiny ziakov su hodiny vyiované s IKT zabavnejSie a nie su nudné ako
klasické vywovacie hodiny. V oboch pripadoch bolo jasné, Zeizma hodine predmetu
Technika nepouzivaju informao-komunik&né technoldgi€asto.

Z vysledkov naSich dotaznikov hypotéll potvrdzujeme. Pre Ziakov boli hodiny
s vyuzivanim IKT zaujimavejSie, ako klasické dguacie hodiny.

Hypotéza H2 Ziaci, ktori pouZivaju IKT pomdcky na wovacich hodinach
predmetu Technika, si osvojaiwo lepSie, ako Ziaci vytovani klasickym spésobom.

Vedomostnym testom a dotaznikom sme teda overdwglotézu H2. Z vysledkov
vedomostného testu a odpovedi Ziakov na otazkytazdika sme dospeli k zaveru, Ze
hypotézuH2 potvrdzujeme.

Hypotéza H3 Predmet Technika je pre chlapcov zaujimavejSipakalievata.

Z vysledkov, ktoré sme dosiahli pomocou dotaznike zistili, Ze predmet Technika
je pre chlapcov viacej zaujimavejSi ako pre &&&. Z dosiahnutych vysledkov teda vyplyva,
Ze hypotézwH3 potvrdzujeme.
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Hypotéza H4 Predpokladame, Ze chlapci buditmarysledkov vedomostnych testov
viac bodov ako diataté.

Z vysledkov vedomostnych testov sme overovali hépot H4. V nej sme
predpokladali, Ze chlapcom vedomostné testy dopdepsie ako dietatam. Na zaklade
spracovanych udajov vSak hypotéztl4 nepotvrdzujeme pretoZze dievata dosiahli vo
vedomostnych testoch lepSie vysledky ako chlapci.

ZAVER

Vo vyucovani je vémi dolezité, aby vyéujuci pouzival na svojich hodinach moderné
didaktické pombcky. Medzi také moderné didaktickémpcky patria informéno-
komunikané technoldgie.

Diplomova préaca je zamerana na aplikovanie IKT giacavania predmetu Technika
na zakladnych Skolach. Praca popisuje predmet Tkehjednotlivé IKT nastroje a nakoniec
teoretické a praktické vychodiska.

V teoretickejcasti sme sa v prvej kapitole venovali predmetu Théch a opisovali
sme aj predmet Technicka vychova, ktory sa na haskolach eSte stale Wuje, pretoze eSte
neprebehla Uplna transformacia na predmet Techd#aberali sme sa obsahom ¥guania
tohto predmetu a didaktikou predmetu Technika. Whej kapitole sme uviedli niektoré IKT
nastroje, ktoré sa ngstejSie pouzivaju na v§ovani, nielen na zakladnych Skolach.
Posledna teoretickd kapitola bola zameranad na jaeipo inform&no-komunik&nych
technoldgii do vytiovania. Uviedli sme vyhody a nevyhody pouzivanid IKa zakladnych
Skolach. Spomenuli sme v nej aj projekt Infovelgriktbol pre slovenské Skolstvo lwei
vyznamny projekt, pretoZe s jeho pomocou boli Skglyavené péitacovou technikou.

Cielom prieskumnefasti bolo zisti, ¢ sa pouZivaji IKT na ZS v predmete Technika

a ak sa pouzivaju, aky vplyv maju na Ziaka. NaSistemim bolo, Ze IKT v predmete
Technika sa zatfanevyuzZiva v dostatme] miere, vydujuci viac uprednosiuja klasicky
spbsob vytovania. My sme vSak pri tvorbe praktickesti diplomovej prace odii jeden
tematicky celok predmetu technika pomocou IKT aigy tematicky celok sme odili
druha skupinu klasickym spdsobom. NaSim zistenito,be vyuzivanie IKT na hodinach
predmetu Technika na zakladnych Skolach malo swojsel. Pre Ziakov bolo vyovanie
zaujimavejSie. Vy&ovacie hodiny, na ktorych sa vyuzivalo IKT boli pegie, Ziaci sa viac
zapdjali a zaujimali o preberan&wo.

Na zaver by sme chceli datjge vyuzivanie IKT v predmete Technika na zaklatiny
Skolach je poth nasho nazoru Vi dbélezité. VSetko vSak zalezi len naiteloch tohto
predmetui budd ochotni zmetiisvoje staré navyky @ sa prispésobia dneSnej modernej
dobe.
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FYZIKA V KRIMINALISTICE - VYBRANE OBLASTI
KRIMINALISTICKE TECHNIKY PRO U CITELE ZS

PHYSICS IN CRIMINOLOGY - CHOSEN DOMAINS OF CRIMINAL ISTIC
TECHNIC FOR ELEMENTARY SCHOOLMASTERS

Tomas SUJAN

Resumé

Diplomova prace Fyzika v kriminalistice vybrané oblasti kriminalistické techniky
pro witele ZS — pehledovy materidl seznamuje s vyuzitim fyzikalpdhcipi, jew: a
poznatk ve vybranych casti kriminalistiky. Je ufena pro uJitele pfirodowdnych a
technickych pedneti zakladnich Skol k roz&ni vSeobecného/ghledu, inspiraci fi
motivaci Zak a zpesteni vSech moznych forem vyuky. Prace obsahujetdd sice nez 140
fotografii, pehledovy slovnik 111 vybranych pdéjerekolik zajimavych fipadi.

Abstract

The graduation thesis Physics in criminology — @moslomains of criminalistic
technic for elementary schoolmasters — overviewenatacquaints with usage of physical
principles, phenomena and pieces of knowledgeosear parts of criminalistics. It's intended
for science and technic elementary schoolmasterextension of broad surfy, inspiration
during motivation pupils and variegation all podsiforms of education. The thesis includes
114 pages, more than 140 photos, overview dictprddrl chosen conceptions and several
interesting cases.

UvoD

Odhalovani a vySavani trestn&€innosti ma samo o sekzvlastni kouzlo, znamé
vSem ¢tendum a divakim detektivek. Rblizeni podstaty souvisejicictinnosti je tak
bezesporu pro mnohé zajimaveékieré poznatky kriminalistiky jsou ygjnosti prezentovany
odbornymi pracovisti v ramci Ginveédy, jiné vychazeji namatkou v popularni¢hsopisech
(ABC apod.) nebo se s nimi mohou zajemci seznamistalych i déasnych expozicich
Muzea PolicieCR Praha. ¥tSina zékladnich kriminalistickych metod je kvalitpopsana
v odborné literatte a zaloZena na jednoduchych principech, umjdch téma vhodh
didakticky transformovat.

Cilem prace je poskytnoutéitelam ZS gimérens odborny pehledovy material
upraveny pro paeby vyuky na zakladni Skole s drobnymi didaktickyn@éméty. Svym
podanim by rédla byt praci motivéni a pisobit i vychovnym s@rem. Okrajo¥ reaguje na
vzrastajici zajem mladeze o kriminalistikutgmbeny serialy typu Kriminalka Miami apod.
Téma vykazuje Uzké vazby s chemiiirpdopisem, technickou a inforira vychovou,
ob¢anskou vychovou,ceskym jazykem a depisem. Suj okruh ¢tendu tedy nute
neomezuje jen naitele fyziky. Pro praci byla navrZzena obalka v ductetektivek (viz2).
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Obr. 1

PredloZzena prace ipdstavuje krasu kriminalistické techniky, kdy zamowi
nejjednodussSich paicek, ale i1 slozitych &deckych pistroja, davtipu, fyzikélnich,
chemickych a biologickych, ale i dalSich zakonitogastnosti i dji |ze nalézt, vyhodnotit a
vyuZzit to, co by jinak &stalo navzdy skryto. Seznamuje s praci lidifiktrani nase Zivoty,
majetek, spravedinost.

Hlavnimi prameny jsou odborné kriminalistické publie, poznamky zipdnaSek
kriminalistiky na pravnické fakulf odbornéclanky a dostupné internetové zdroje, vyuzité
zvlast v oblasti obrazového doprovod(ast fotografii byla piizena pimo pro &ely této
prace se svolenim personalu v Muzeu Polifee
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Obr. 2

Prace je rozglena do wkolika kapitol, které neodpovidaji klasickémileneni
kriminalistickych metod, potazmo odborné kriminaéiké literatury.
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V prvnim celku jsou zmimy zakladni fyzikalni metody vyuzivané v krimindéke a
to metodygists fyzikalni, fyzikalnt chemické, optické a metody vyuZivajiciiedi (viz.?).
Proniknou hluboko do struktury hmoty a ukazoétpadlatela v obrazech, kteréastavaji
bézré lidskému oku skryty, nebo podajiikhz o tom, Zze Zarovka vozidla v dobehody
svitila.

Obr. 3 Obr. 4

Druhy celek pedstavuje kriminalistické metody jako aplikactieni na lidskémete a
ve swtle odrazu lidskéhosta do okolniho progedi. V tomto duchu volhnavazuje na praci
manzeh Trnovych ,Mefime lidské &lo“. Vzpomina na frenologicka &eni tvaf lebky,
vznik bertillonaze — identifikeni metody zaloZzené nagheni proporci lidskéhaka, podrobg
se ¥nuje daktyloskopii — nejzn&si kriminalistické meto# vyuzivajici otisk papilarnich
linii opirajici se o rozdilnou adhezi (vi?. UkaZe se, jak pomoci kapacity nebo tepla Ize
elektronicky sejmout otisk prstu, a zda snimgpoznaji faleSny prst. Celek po&uge
kapitolou ¥nujici se zkoumani a vyuziti lidského hlasu a pakhidelim identifikatnim,
ukaze, co ma spaleého difize s konzervovanim pachu, kde pes vroli biodetakto
piekonéva pistrojovou laboratorni techniku za miliony, nebg/ kdé strach velkéa.

Treti cast je volnym vybrem rekterych metod, vztahujicim se ke hmotnym
piednétam. Seznamuje stpkvapiv jednoduchym principem detekforkowvi, pro jehoz
sestrojeni std jen paralelni spojeni civky s kondenzatorem (L®vad) (viz. *),
mechanoskopii, v rdmci které dokaze i pouhy s#ioryiesit kriminalni pipad a mikroskop
najit majitele staréhorbbiku scasti metalografie, schopné pomoci elektrolytickémiani
odhalit rekteré techniky zloga aut.
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Obr. 5

Ctvrta ¢ast se ¥nuje namdtam, jak nahradit #které ponicky kriminalistického
technika z dostupnych zdtofviz. °).

Cast pata a posledni jespezem fyziky a kriminalistiky ve forfpiehledu 111 pojrin
zmirgnych v této praci, i&ch, na které se nedostalo. Vychazi z relevantniimoirkalistického
slovniku a je pokusem o vytieni rychlého objektivniho iphledu vyuziti fyziky
v kriminalistické technice.

Dozvite se, u p@tku kterych poznani stéliesi, seznamite se sitelem €locviku a
matematiky, ktery se vypracoval ngegnihoceského kriminalistickéhoédce, s vyznamnymi
fyziky, ktefi méli ke kriminalistice velmi blizko.

Kazda kapitola obsahuje samostatnou textowast ve formatu obvyklém pro
zpracovani akademické prace a pestrou iltstrarilohu. Vice nez 140 obréikobrazového
doprovodu je striné komentovano, zri@no indexy, a jejich zdroje s nahledy uvedeny na
konci prace.

Pokud to dan&ast dovoluje, pdt uvod kapitoly historickému vyvoji, nasleduje
vyklad podstaty sitazem na vyuzité fyzikélni poznatky, v Zav je uveden &ktery ze
souvisejicich klfiovych kriminélnich gipadi, pog. nan#t pro praktickowinnost Zak.

Diky tomuto zfisobu zpracovani obsahuje pratevahu popularodborného textu a
fotografii s drobnymi nagiy sneiujicimi k praktické ¢innosti. Neéadi se tak Kiste
odbornym nebo didaktickym pracim, ale tepledovym materiém pro witele stojicim na
pomezi échto dvou srri.
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ZAVER

Za wtSinou kriminalistickych metod stoji Sirokdéipdowdné-technické pozadi, které
nemusi byt nuth nad Urové chapani zak Vice nez vyerpavajicim vytem vSech aplikaci
pro dané téma je cilem prace ukazat jednu z mnesdtakteré mohou vést ke zpesti vyuky.
Nema smysl Zzaky zbyta¢ zatzovat encyklopedickymi znalostmi a zajimavostmi.ale
vhodné je vyuzit k pochopeni zakiadyucované latky a jejimu ogéeni. Momentélé
aktualni zajem mladeze o kriminalistiku spojenyopydarnimi wdecko-fantastickymi serialy
by bylo Skoda zatratit procély vyuky.

Cilem této prace jsou snaldist¢ inspirativni. Je na kazdém, zda uvedené poznatky
vyuzije jako motivaci ve vyuce (napuvedenim fipadu fingovaného ippadeni u vyuky
meieni silongrem), k experimentalntinnosti (nap. detekce ko& pomoci LC obvodu,
zviditelnovani latentnich otisk, pusti se do mezipdnEtového projektu (nabizi se spojeni
nag. s biologii, @jepisem, chemii apod.), nebdimdowdného krouzku, vyuzZivajiciho
piirodowdné experimentalnfinnosti [ reSeni smysSlené zapletkyti gestavovani expozice
science centekj cisté pro rozsfeni svého vSeobecného obzoru tak, aby melitl zvidavym
otdzkam Zak.
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TOMIK 500 — AUTI CKO Z JPAJDAKU"
TOMMY 500 — LITTLE CAR FROM FACULTY OF EDUCATION
Tomas SUJAN

Resumé

Malé auttko Tomik pedstavuje nizkondkladovou studii valasového autka pro
dve deti s karoserii roadster vznikajicifppracovanim dvou vgzenych vaz Fiat z p@atku
sedmdesatych let. Smyslem prace je zachrana tasiaribkého kultovniho automobilu Fiat
500 ped seSrotovanim a jehagpracovani do zmensené podoby, ktera bude vy@&ipetn
reprezentaci katedry a dale nagako maskot v oblasti dopragtnezpénostni prevence (t¥a
kampaw@, financni sbirky, natéeni klipz, metodickych materia] Ufast na akcich,...).
V neposlednfade i jako netradéni didakticka ponicka. Zdznamy ze stavby vozu demonstruji
nekteré dilenské pracovni postupy, technologie, koksit automobilu a svym pojetim projekt
vyjadiuje popularni formou pozitivni vztah k historicleghnice, ekologii, nadSeni a radosti
z kreativni préace.

Abstract

The little car Tommy epitomizes a low-cost studsule of kiddy car for two children
with roadster car body nascent with reprocessing &évminated cars Fiat from the beginning
of seventies. The sense of the work is to save twirdistoric cult car Fiat 500 before
scrapping and its reprocessing to reduced form Wwhwill be usable for department
representation and next e.g. like mascot in treghiéety prevention sphere (face of campaign,
financial gathering, recording clips, methodical t@aals, implication in actions, ...). Not
least like unconventional didactic help. Recordsrfrconstruction the car demonstrate some
workshop work procedures, technologies, car corsimn and with its conception the project
means with popular form positive relationshop witstoric technic, ecology, enthusiasm and
pleasure from creative work.

UvoD

Na paétku celého projektu byl nalez torza kultovnihooaubbilu Fiat 500 Nuova na
jednom z vrakovi& Roztomilé autiko bylo po létech tvrdé sluzbyapodnim majitelem
rozebrano na nahradni dily, na vrakoviSé dostalo po stani na roztedé zahra#l pouze
torzo tvaené skeletem karoserieiegni kapotou, zadnireelem, dvémi a zbytkem pedni
ndpravy. Tyto dily nadsti nebyly odstrojeny diky svému poskozeni a taknaskytala
alespa teoretickd moznost zachrany. Skelet byl v minulbsivarovan, podvozkovéasti
zcela zkorodovany, 90% dilchybkilo, renovace tedy byla zcela vylmna. Dlouho chyd
napad jakou formou awko vyuzit. Likvidace autka byla nasisti pracovniky vrakovist
oddalovéana.
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Obr. 1

Cely rok trvalo hledani spravné myslenky, jak toeazhranit, fi kazdé cest okolo
jsem se stavoval divatgs plot, zda na adkio vrakovisti stéle stoji. Po rocdigel napad
postavit pod zastitou Katedry technické a info¥miavychovy Pdf MUNI Brno na jeho
zaklad studii voln@asového autka pro de déti. Auticko tak bylo za 800 K
zakoupeno festhovalo se na dilnu a jehdipsh mohl z&it. (viz. ).

T i —

W LT L S
Premiéra probihajiciho projektu I HiW“}
= . : SARZT riﬁ-

i o
i i r!'iﬂ '[‘

ﬁf:-? I ATy So0
= — AuTiexn z*'hfﬂ:"u._

(A=

il W -~

M§ w_ﬂ_-.ﬂ
Obr. 2

Hlavni problém sp&ival v pivodni velikosti vozu. | necel&itmetry dlouhé autko
nebylo kam dat, protppravu by navic vyZadovalo podvalnik. Prvotni my&ée tedy Sla
cestou zmenseni tak, aby velikost odpovidalaistar Zaka ZS a bylo ippravitelné na
standartnim voziku za osobni auto. N&ailika kresbach se potvrdilo, Ze je mozrig wkratit
0 cca 60 cm, zUZit o 20 cm &tpm nejsou vyznamnnaruSeny jeho proporce. Bylo tak
naereno2 fepracovani fvodniho skeletu na elegantni dvoumistny sportovadster pro dv
déti (viz. 9).

Po mechanické strance se nejvyhgdjevila nahrada chyicich dili konstruknimi
skupinami z prvniho modelu vozu Fiat 126p, kterymjedernizaci fivodniho Fiatu 500 a
v mnohém je mu velmi podobny. Pro tentgelibyl jeden vyazeny exemplazakoupen a
pouZita z &j podvozkova platforma a agregaty (viy.. Vysledek by nil tedy co nejvice
odpovidat jgvodnim konstruknim teSenim a nesh by byt v ncéem oSizeny oproti
plnohodnotnému vozu.

Zbyvaijici dily (gepind&e, s¥tla, narazniky a pod) jsou pouzitéitquzného vozu Fiat
600 nebo vyhodhzakoupeny na burzéach.
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Zmenseni vyzZzadovalo i navrh Upravy konstrukce vigadnoduSed se darict, ze
zkraceni problém néedstavuje, v mistech zadnich sedadel s&zngcast vozu a zbyléasti
se svéi, prechody zahladi. Po mechanickeé stranceéi glieratit tahlofazeni, brzdoveé vedeni a
nékterd lanka. ZuZeni vozugrstavuje nakmy technicky ukol nellinie fezu prochaziies
vétSinu funkenich ¢asti. Pro zachovani proporci a snadnoepravitelnost, bylo nutné na
zUzZeni trvat.

Namatkou k FeSeni hlavnich probléni:

Predni naprava sifgnou listovou pruzinou je zmenSenaiesiem, listové pero
vypus€no a nahrazeno napravnici typu Abarth, s odpruzenfmatymi pruzinami s tlundi
pérovani, které budou upraveny z motocyklutizéni je diky zmenSeni vypgstpomocny
¢ep a spojovaci te vedou pimo ze skinky tizeni, ktera se Upravou dostala blize dedst
vozidla. Pohled na upraveny mosteg@ni napravy s \Wznutou stedovoucasti a skinkou
fizeni(viz.*).

Obr. 4

Oblast zadni napravy bude zmenSena ¢wertindch protoZze #tdem prochazi
pievodova skn a kraje je nutné zachovat pro uloZeni kol. Spolauso Upravou je nutné
odriznout a pevdit pricnd ramena zadnich polonaprav a zkratit poloosy anzih vykmit
kola, protoZe fiblizenim kola k ose ot&ni dojde k ¥tSim zng¢nam odklonu kol od svislé
roviny.

Z motorové jednotky je nutné odstranit mechaniclentitator uloZzeny na fideli
dynama a nahradit ho elektrickym ventilatorem uénigh za motorovou &hou. Taktéz
tlumic vyfuku je teba uloZit Usporji.

Diky tomu, Ze gkteré linie zUZeni prochaziistem vozu a jiné navazujici ve
¢tvrtindch, je nutné odstranit odvrtaningétsinu bodovych svér dily upravit a znovu
posvdovat. Ri tom jsou kombinovany dily podvozkové platformyati 126p a pohledoveé
¢asti Fiatu 500. Bkteré dily (nap. prahy, podlahu a pod) je nutné wyitvamowve z tabulového
plechu. Pro sv&ni je pouZit stejnosémy svaovaci agregat s ochranou atmosférou CO2.

Ve vozidle jsou zachovany kotvici body pro bermsstni pasy, pro zvyseni
bezpeénosti je jednoduchou Upravou snizena rychlosivognich 115 na 25 km/h. Uprava
spaiiva v peekryti kulisy fazeni ozdobnym nerezovym plechem tak, aby bylo éa3mizit
jen zpateku, prvni a druhy rychlostni stupePro omezeni maximalni rychlosti je nachystano
elektronické zapalovani se stavitelnym omezewa ot&ek. Kratké pevody, odlebend
konstrukce a nucené chlazeni zaiju snadné ovladanitpmalych rychlostech bez nutnosti
dodaténého reduéniho grevodu.
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Projekt je pedstaven v probihajicim stadiu, dokeni je planovano v horizontu
jednoho roku, kdy autor jiz nebude studentem katedif a nemohl by se proto Olympiady
techniky z@astnit.

Dil¢i vysledky ukazaly, Ze snaZzeni neni marr&ina konstruénichieseni je funéni
a proveditelna. Vzhled@v dilo odpovida fivodnimu navrhu. Taktéz sk@vani skeletu
Z jednotlivych ¢asti zmenSenychkezem a oftovnym sva@enim nepedstavuje s trochou
trpelivosti vyznamny problém. Zmengengepnicast skeletu f&d dokorenim (viz.>).

Obr. 5

Z ekonomické stranky bylo nutné co nejvice minigwlat naklady. Torzo Fiatu 500
bylo zakoupeno za 800¢Ktyto naklady se zcela vratili #pprodejem zbytku i@dni ndpravy
a z vyEzku prodeje zkorodované podvozkovéasti do sbrnych surovin. Fiat 126p byl
zakoupen za 1000 & tato ¢astka byla ot ziskana zgt prodejem nevyuZzitych dila ¢asti
karoserie do sbu. Vychozi material byl tedy zdarma.éleré dily byly upraveny z
poSkozenycltasti gibuzného Fiatu 600 (bourané naraznikgpinae, os¥tleni SPZ) nebo
levné zakoupeny na motoristické burze. Celkové naklaatyrraujici nové podihy, tabulovy
plech na no¥ vyrakené ¢asti, svéeci drat a plynfezné a brusné kotoky, tmely, natrové
hmoty apod. by se &y vejit do 10000 K a jsou pl& hrazeny z progedki autora.

ZAVER

Projekt voln@éasoveho autka nepati k nangtum, které by bylo mozné ve stejné
form¢ snadno opakovat, z hlediska beapmsti prace a platné legislativneni ani vazé

7 w7

my3lenym prototypem praimé vyuziti zaky ZS k jizélve volnémiase.

Tak jako automobilky prezentuji §vpotencial ve forma studii, které se nedostanou
do vyroby, je i toto autko prezentaci schopnosti studentitelstvi na katedrach technické
vychovy pdf. V @&ich veejnosti by n¢lo zvednout pedstavu o odborné praci budoucich
uciteli technickych pedn®ta, u dcti diky zasazeni do jejich &a zase probudit vztah a
posunout pedstavy o moznostech amatérské technickévivsti.

Po dokoweni budou osloveny organizace podilejicich se nét®s oblasti dopravé
bezp&nostni prevence, kde se nabizi vyuZitsych proporci a roztomilého vzhledu &ké
jako tv&e kampam, pii tvorb¢ klipd, Ucasti na akcich, tvotbmetodického materialu (nap
spoty, pop. fotoserial s Tomikem jak se chovat bezgev provozu a pod). V tomto sfru
by se tak mohly otdit zajimavé cesty dalSi spoluprace. Tomik by mofil \yuzity na
vystavach, dnecheétf, ndvstvach dtskych dstait, charitativni sbirce.
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Navrh vzhledu autka v Gvodni strance prezentace projektu R)iz.

ETod PED MU SO Tou

Obr. 6

Po skowreni této aktivntasti mize byt diky svym rozgram (po demontazi agredat
projde dvémi) vystaven v prostorach fakulty, technického &adaciho centra nebo
v détském koutku technického muzea jako stylova did&itiponicka spolu gezy funknich
prvka (které Ize snadno a le¥zajistit z dalSiho vraku Fiatu 126p).
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SERVO BAGRIK — KREATIVN{ VYUZIT{ JEDNODUCHYCH
MATERIAL U

THE LITTLE SERVO-EXCAVATOR - CREATIVE USAGE OF SIMP LE
MATERIALS

Tomas SUJAN

Resumé

Servo-bagik tvoeny pihradovou konstrukci z mosazného dratu a zakladny
z nedéeného plechu pajeny cinenreplstavuje nadét netradniho vyuziti échto relativie
levnych a snadno zpracovatelnych mateéridNavazuje tak volh na klasické vyrobky
z ohybaného dratu (ldék na mapy) a plechu (krafiia na mydlo), kterym chybi hravy razm
potrebny k motivaci Zakv oblasti dilenskyctinnosti. Vyrobek je mozné osadit modskgmi
servy a pld robotizovat.

Abstract

The little servo-excavator formed with lattice-wdrkm brass wire and base from
copper metal plate soldered with stannum epitomikeme unconventional usage of these
relatively cheap and easily workable materialsfrétely connects with classic products from
hooped wire (map hook) and metal plate (soap bwklich miss playful size needed to
motivation pupils in workshop activity sphere. Tgreduct is able to occupy with modeller
serves and fully robotize.

UvoD

Podrétem pro navrh a realizacitgdstavovaného namu bylo hledani vhodné,
relativré jednoduché aijiom efektni mechanické konstrukce vhodné pro asaadizeni
elektronikou v ramci zamtové prace fedmétu Technickd zajmov&innost - roboti,
stavebnice.

Jako inspirace poslouzilo rameno legendarni pléstog&ky - autobagru Tatra 815 na
pisek, které bylo navnavrZzeno v fihradovém provedeni, zawjici dostaténou pevnost a
lehkost nutnou proffjpadné osazeni modé&d&ymi servy.

Obr. 1

Vyrobky z dratu patv podminkadch Skoly k relatién nejlevrgjSim. ProtoZze je
vyrobek nutné na mnoha mistech letovat byl pro odelpdjitelnost bez agresivnich tavidel
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zvolen mosazny letovaci drat o aperu 2 mm. Vyhodou je jeho prodej ve
formé nezdeformovanych priutza cca 8 K/m. Na vyrobek posta jeden prut. Hhradové
vyztuhy tvai vyrovnany nédény elektroinstaléni drat zbaveny izolace ze zbgtkMédeny
plech pouzity na zakladnu a Izici je z gdth ziskanych zdarma od pokryiea

Vv s

blizkosti je ale nutné chranitgd rozletovani porfenim do vody nebo omotanim ngenhym
hadikem. Plechové dily odebiraji vice tepla a je protiné je letovat sik)Si pajekou.
Oproti pivodni konstrukci 1Zice zedch kud je lepSi vytvdit IZici z jednoho kusu, bude se
lépe letovat. Mdény plech se oproti ocelovému Zdk velmi dolie vystihuje.

Obr. 2

Vysledny vyrobek je stylového vzhlediigominajici hraky z prvni republiky a da se
s nim uzit mnoho zabavy. Celkové nakladiggm negekradi 20 K¢ a wtSinu materialu Ize
zajistit ze zbytk od remesinik a firem. Zr@ny stavitel zvladne stavbu za jedno odpoledne.
V podminkach ZS se jevi n&mvhodny pro vyuziti ve vice hodinach technickéhougku
nebo volitelného f@dnttu.

Vyrobek je mozné osadit dmni modeld&skymi servy, motorkem pro n&gni a tak
pIné robotizovat. Kromd stacionarni verze je osaditelny tiditelny podvozek. Jedinou
piekazkou je vysoka cena kvalitnich modskdch servi@dow stokoruny).

ZAVER

Namét je inspirativni cestou ke kreativnimu vyuzivaadfnoduchych a ve Skotasto
podcéovanych materidl.

Kontaktni adresa
Tomas, Sujan, Bc., Figi 3 Brno 603 00, 776001128, sujantomas@gmail.com
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"MAKING THE INSTRUMENTS ZITHER" OF MODEL A PUD-BJ
»FROM IDEA TO PRODUCT«

Valentina TRATNIK

Povzetek

V danaSnjenrasu se vse spreminja z veliko hitrostjo. Vsak damotsse moramo
prilagajati novim posodobitvam, ki nas spremljajdivlijenju. Tudi Sola mora te posodobitve
in novosti upoStevati. Vsakemu otroku posebej moraagotoviti najboljSe mozne pogoje, za
njegov napredek. Sola se mora prilagoditi otrokemrjihovemu okolju, da doseZe najboljso
mero znanja v vseh pogledih. V Solah otrokom ponajaazlfna znanja pri razlnih
predmetih, vendar je to znanje velikokrat samo é&¢mo. Sama sem mnenja, da lgenci
veliko ve& odnesli, oziroma se ndili, ¢e bi jim namesto teorije zanje podajali bolj praki,
ter za njih bolj prilagojen néin.

Primer praktnega dela je tudi projektnocno delo, ki smo ga Studentje izvajali pri
predmetu tehnika pod mentorstvom profesorice ddeicé Bezjak. lzdelki, ki smo jih
izdelovali, nam lahko koristijo tudi pri ostalih gidmetih, kar pa je cilj vsehciteljev.
Podajanje znanja éencem, tako, da predmete povezujemo med sebgf) tex lo‘ujemo po
predakkih. lzdelek, ki je predstavljen v nadaljevanjkadahko izdelamo ob kulturnem ali
tehniSkem dnevu. Z izdelavo glasbil, v mojem pumater se denci wijo sodelovanja,
razvijajo rocne spretnosti, oblikujejo se osebnostno ter seasgajo z nasSo kulturo ter
novimi poklici. Projektno éno delo omogéa ucencem tdenje preko lastnih izkuSenj. Ravno
na teh lastnih izkuSnjah pa se vsi ngwawimo ter si te izkusnje tudi zapomnimo.

Abstract

Everything changes really quickly today. Daily wavé to adjust to modern
technologies that we live with. Modern technologied other novelties have to be taken into
consideration also at school. Each child must bsuesd to have the best possible conditions
for his or her progress. The school has to conftonthe children and their environment to
achieve the best possible degree of knowledgd negpects. In school children are provided
with knowledge and skills in various subjects, thig knowledge is often merely theoretical.
In my opinion children would learn more if they wetaught more practically. Project
teaching work is one of the examples of practicatkvand we performed it within the subject
of technical science. The products that we madeleaysed also in other subjects and this is
a goal of every teacher — teaching the learnersdoynecting the subjects and not by dividing
them. The product that is described later on maynbaee on a cultural or a technical science
day. By making instruments, in my case the zitbeitdren learn how to cooperate; they
develop manual skills, form their personalities ayed acquainted with our culture and new
professions.

Project teaching work enables learning by expereenénd precisely by self-
experience we learn the most and we remember & fonger period of time

INTRODUCTION

In project teaching work by model PUD-BJ | decideananufacture folk instrument —
zither under mentorship ddr. Jozice Bezjak. My arldze Puc is manufacturing zithers as an
amateur and because of that | ask him for a helkingessmaller ones for me. Because the
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manufacture of zithers are not so difficult, | abplass the knowledge further on into schools,
where could children make their own instrumentsluding zithers.

Further on | will breifly describe zithers.
INSERTING AMONG INSTRUMENTS

We are talking about zithers, when strings are llghrstretched over resonant body.
Function of resonant body is to reinforce soundsidians are placing zihters into family of
strums but we know zithers which are combinatiofaatily of strums and string instruments
— violin zithers and piano zithers, where stringséng with a help of key buttons. On other
type of zithers we twang with right hand and weft hand we select strings. They have from
30 to 45 strings. Among them there are 4, 5 or &dweal, which there are strainded over
metal stick, which is devided with crossbar — samihs guitar. The rest of strings are
escorting strings. On melody strings we play willispc or metal twitcher, escorting strings
we swing with a help of fingers on left hand. Zithare very handy instrument because we
can take them with us anywhere. Usually we playh@m on table or on our knees. Mostly
there are as soloistic instrument, they are accomgasingers or dances.

ZITHERS IN SLOVENIA

They start developing instument zithers on Stagrsloroska and Kranjska region in
Slovenia. If anybody in family knows, how to plaighers, it was almost tradition, that all
children in family knew, how to play them, thatwly we can say that the zither tradition was
passing from generation to generation. The mostnemmsong, which children learn was
Holly night. In 1895 it was published a book - fidovenian school for zithers: Poduk v
igranju citer by author Fran Korun Kozeljski. Atettend of 19. century they periodically
published magazine called Slovenski citrar, whiektd was mostly from Josip Mgk in
Fran Korun Kozeljski, arrangements was writen byl Kalfan, Josip Petd in Ivan Kiferle,
who published 18 volumes with 350 adaptations ikl popular songs. A turning point for
zithers in Slovenia was in 1986, when there wagt 8how called »Golden zithers«. With 2.
world war zithers has died away and it was agaiakaw in 1994. That year they had first
competition on playing zithers. They started ifage called Grize pri Zalcu, on traditional
meeting of zither players called »Golden zihtels«Grize in 1999 they established Zither
society of Slovenia. September 2003 zithers beasauo@l instrument in musical schools.

The most famous zither players today are Miha Doy&Zata Galk, Tomaz Plahutnik,
Peter Napret, Jasmina Le&ar, Karli GradiSnik and others.

MANIFACTURING ZITHERS

For manufacturing zithers we need oak or beech watitch has to be dry, among
wood we need glue for wood and iron wire. Firstdeeresonant box sticking together with
glue for wood. We have to wait, that the glue ig @nd with sandpapper we grind all edges.
On this box we make holes for strainers, which vekenthem from iron stick diameter 7 or 8
mm and 4 cm long. Strained sticks has to fit, thay can roll while they are strained and at
the same time they prevent, that they don't rallden the tension of strings. We can now put
lacquer on box, that their outlook will be nicerdalong-lasting. The best is to put lacquer
twice. On both sides of box we make marks, whergwenails to fix strings. We fix iron or
brass strip, which holds right distance betweemgsdrand box. The best spots is, where
strings crossed strip, with triangular file we gblismall groove, that the string fit nice. For
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strings we use 45 cm long iron wire, chopped orgseOn one side of nails, we do snare and
we put string on nail. On the other side we justdwip strained stick by doing crossing first

two or three wappings among them. By doing thisaskieve good structure of strings on

strecher. In the end we have to tune instrumentiWe instrument by listening but the best

way to do it is to give it to someone, who playy arstruments. We can tune zithers in any
major scale but in the beginning it is the bestuiee in C-dur. In the end we can decorate
zithers.

CONCLUSION

In this days, where modern technology is surroupdis, it is important, that we are
maintaining folk tradition with our children, whialkias suiting everyday life of our ancestors
in old days, that is why it is neccesary, that lbeas teach pupils in school about our culture.
One of the ways of teaching could be manufactumsgyuments, what is offering us model
PUD-BJ, specially in interdisciplinary connectiomgh technical and musical education.

Photol: THE INSTRUMENTS ZITHER " OF MODEL RUD-BJ »FROM IDEA TO PRODUCT«
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Photo 2, 3, 4: Zither of model PUD-BJ
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WIKILEARNING
MODEL WIRTUALNEGO SRODOWISKA EDUKACYJNEGO

WIKILEARNING
A MODEL OF VIRTUAL EDUCATIONAL ENVIRONMENT

tukasz URBANEK

Streszczenie

Tematem tej pracy jest problem skutecznej edulkszujcy na coraz szybszym
posepie technologicznym. Przedstawiona jest propozyw@awigzania tego problemu
w oparciu o coraz powszechniejszy dpsto sieci Internet. Propozycja ta bazuje na
innowacyjnym zastosowaniu wiedzy z pogranicza dmedinformatyki, technologii
informacyjnej oraz dydaktyki. W erze szybkiego ¢gposttechnologicznego, zastosowanie
w praktyce naradzi z tych dziedzin jest konieczaoiq.

Tresci tej pracy podzielona jest na trzy egei, z ktérych pierwsg rozpoczyna
przedstawienie zarysu elearningu, jego ptlaaw, charakterystyk i rodzaje. Dalej
omowione g krotko wybrane istnigge rozwizania eLearningowe. Kolejno znajduje epis
propozycji nowoczesnego modelu nauczania opartegbhearning oraz wikiLearning —
propozycja innowacyjnego zastosowania isguggh rozwgzai, jako praktyczna
implementacja opisywanego modelu nauczania.

Druga czs¢ paswiecona jest opisowi przygotowania prostego systemartego
o wikiLearning: opisany jest sposob selekcji opegowania, proces instalacji, konfiguraciji
i administracji niezbdnymi elementami tego systemu. Rozdzial teficZgo propozycja
regulaminu dytkowania w ten sposob przygotowanego systemu.

Ostatnia — trzecia ¢Z¢ zawiera praktyczne przyktady edukacji zyailem systemu,
analizz przypadkow i scenariuszy przeprowadzaniseayv oparciu materiat edukacyjny
przygotowany wg wikiLearningu (w trybie asynchranim oraz synchronicznym). &z tg
kaiczy krotka analiza zagadnienia zastosowania texaiiczania w prezentowanym systemie.

Abstract

The main subject of this work is the problem okati¥e education based on
accelerating technological progress. A solutiorthis problem, based on spreading access to
the Internet is proposed. This proposal is basedonnnovative application of knowledge
from fields: computer science, information techggleand education. In the era of fast
technological progress, practical application obte from these areas is a necessity.

Content of this work is divided into three partbe tfirst of which is a short
presentation of eLearning, its origins, characteds and types. Further in the first chapter
are discussed briefly some existing approachesLefming. The following part of this
chapter is a description of the proposed moderncation model based on elLearning, and
wikiLearning - an innovative application of exigjisolutions as a practical implementation
of the described model of teaching.

The second part describes the process of prepaangimple system based on
wikiLearning: a description on the selection ofte@re, its installation, configuration and
administration of the necessary elements of theesysThis chapter ends with a proposal of
rules for this-way prepared system.
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The last - third part consists of practical exangptd educational use of the system,
case studies, scenarios, based on educational rmhfepared according to wikiLearning
(in asynchronous and synchronous modes). This pads with a brief analysis of the
application of the teaching theory to the preserggstem.

WSTEP

Technologia, technologia informacyjna, informatykeformatyzacja. To tylko
niektore z nazw zjawisk, wynikgych z posipu technologicznego, z ktorymi @y z nas
ma codziennie, w tdym stopniu, do czynienia. Pepttechnologiczny wkroczyt rownie
w dziedzire edukacji, lecz efektyasznacznie stabsze inw innych dziedzinach. Ten fakt
spowodowat pojawienie ghiszy, kton zapetné moze proponowany w tej pracy nowoczesny
system edukacyjnyikiLearning

SKROT ZAWARTO SCI PRACY

Nauczanie na odlegto nie jest zjawiskiem nowym — dziedzina ta istnjagtaw XVII
wieku. Nie mniej nie jest tak powszechna jak ,tregpe” szkolnictwo. Zmierd to mae
wiasciwe zastosowanie potencjatu, jaki daje na tym paternet.

Istnieje wiele formeLearningu Do najlepiej znanych dginaleza — nauczanie
tradycyjne z zastosowaniem multimedialnego materigédukacyjnego w postaci
elektronicznej, lub nauczanie zdalne wykorzygtajkomputer jako medium komunikacyjne.
Zaréwno w przypadkieLearningui nauczania na odlegi¢, wystpuja formy mieszane.
Ponadto kada z tych form ma zémicowane wady i zalety.

Znane § m.in. nastpujace systemy elLearningowe: MOODLE, Oracle iLearning,
LAMS, Saba, Blackboard. Kde z wymienionych dziata wedtug jednej z definicji
eLearningu LMS, LCS, LCMS, lub posiada mieszanéech wecej niz jednej z nich.

Pomimo istniejcej obfitaci réznych rodzajéw systemoéwlLearningowych- nadal
podstaw edukacji w szkolnictwie powszechnym jest nauczamalycyjne, a materiat
elektroniczny jest jedynie pomgaydaktyczma. W praktyce tylko szkolnictwo wgze ma
uruchomione cakriowe kursy lub studia w formie nauczameiaearningowegdub zdalnego.

Wedtug statystyk Urgddu Komunikacji Elektronicznej juw 2009 roku ponad potowa
gospodarstw domowych w Polsce wypasaa byta w komputer dagiem do Internetu.
Organizacje zajmgge s¢ badaniem rynku ju kilka lat temu prognozowaty znaczny
I utrzymupcy tepo wzrost wartéci rynku biznesowegelLearningu

Zad& mazna pytanie, dlaczego pomimo istnai@ggo zapotrzebowania zastosowanie
edukacji w formie elektronicznej, nauczanie szkojast w tyle za innymi dziedzinami,
w ktére wkroczyt posfp technologiczny. Odpowiedgga czynniki ekonomiczne oraz szereg
zjawisk psychologicznych, do ktérych nademiedzy innymi ,strach przed nieznanym”,
mentalnd¢ i przyzwyczajenia.

W pracy tej opisany jest model edukacyjwkiLearning ktory jest proponowan
odpowiedza na problem stawiany w poprzednim akapicie. Zakladilka podstawowych
cech, ktére g bezpdrednp odpowiedzi na czynniki kdace przeszkodami dla istnigjych
systemoéw, czynniki wymienione powsj. Jednak model ten nie jest jedynie odpowigdzi
problem powolnego tempa rozwoju w dziedzinie edjikdest to réwnie nowe pole do
dziatania, tworzenia, wspoéttworzenia, nauki i edikana ptaszczyznach niespotykanych
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dotychczas. Jednz tych ptaszczyzn jest mlwos¢ petnej kontroli nad wilasnedukacy,
jakiej nie posiadaj obecnie stosowane systemy i modele. Kalejest maliwosé
kooperatywnego wspottworzenia materiatu edukacyyrm@z skala, na jalest maliwa. Do
kolejnych cech mana zalicz¢ potencjat zgromadzenia kompletu materiatu edukeng
w jeda baz wiedzy, ktora ze wzgtu na swoj charakterebizie szybko uaktualniana,
poszerzana i przede wszystkim fatwo dpea. Dodatkowo, przewiduje urdovienie

i utatwianie praktycznego zastosowania metod preg@jcych zapamitywanie oraz
poprawiajcych skuteczn&@ edukacji. Z powodu niekorzystnych zjawisk spotgedn jak np.
wandalizmu, konieczne ¢bzie wypracowanie dedykowanego systemu zasad Karags
z takiego systemu.

Nastpma spraws poruszon w pracy jest meiwos¢ zastosowania (aspekty prawne)
proponowanego modelu w szkolnictwie npawowym oraz kroki, jakich poefie jest
konieczne w celu unitiwienia tego systemu w praktycznym nauczaniu p@ebnym.

W dalszej czsci pracy przedstawiona jest propozycja informatyggo systemu
edukacyjnego o tej samej nazwie i dziatego wedlug zasad oktenych przez model
wikiLearning.Przedstawiony jest opis zestawu cech tego systktdre odnosz sie m.in. do
podnoszonych powszechnie argumentow przeciwko rsystedziatagcym na zasadaohiki.
Opis ten zawiera réwniezestaw cech specyficznych dla systemu edukacyjmeégobecnych
w systemach o innym charakterze, jak npzimms¢ zastosowania innowacyjnego pcabég
pedagogicznego; szybkweryfikacg i poprawe pedagogicznej, i merytorycznej jako
materiatu; maliwos¢ nauczania sposobami specyficznymi dla tego syst€eahy te maj
swoje wady i zalety. Nie mniej nale pamktac, ze tylko tak funkcjonujcy system bdzie
mogt zastosowainnowacyjne metody edukacyjne, niemsilne w inny sposob, nieagalne
przez tradycyjne metody edukacji. Prawdopodobnipvaraiejsz cecly proponowanego
systemu jest jego stosunek dioytkownikOw oraz toze jest wyposzony w zalety systemow,
na bazie ktérych dziala, lecz ich wady.

Drugi rozdziat pracy pawiecony jest merytorycznemu  przygotowaniu
informatycznego naezizia — systemu edukacyjnego nazwanego w proponovpamyze)
sposOb. Rozdziat ten opisuje wszystkie najejsze kroki, jakie konieczneasdo
przygotowania tego systemu: od procesu selekcpgamowania, przez jego instakgcgz
po zaradzanie catym systemem. Przedstawiony jest réavpreyktad regulaminu aywania
tego systemu.

Z drugiego rozdziatu dowiadujemyesize narzdzia konieczne do przygotowania
systemu edukacyjnego dzialeggo w myl modeluwikiLearning, sa na wyciagniccie reki.
Oprogramowanie unmiwiajace uruchomienie takiego systemu jest powszechingzptatnie
dostpne dla kadego oraz mdiwe do uruchomienia na kdym komputerze spetniggym
szeroko rozpowszechnione standardy informatycznena€ra to m.in.ze kady mae
uruchomé system dziatacy w ten sposob, a wiedza informatyczna konieczaoajedjo
uruchomienia nie jest wiedzdla wybracow. Jedynie przygotowanie merytorycznego
materiatlu edukacyjnego wymaghaedzie nakiadu pracy, lecz pagta¢ nalery, ze prag ta
beda mogli, w myl idei wiki, wykonywa wszyscy aytkownicy systemu. Kolepn istotra
cechy tego systemu jest jego elastycgho— dzkki zastosowaniu oprogramowania
zaproponowanego, mlwe bedzie rozszerzenie funkcjonakw systemu, bez konieczém
budowania go od pogtku. Technologii méliwych do zastosowania w takim systemie jest
wiele. Niektérymi z tych technologii magby¢ miedzy innymi technologie zaliczane do
Web 2.0".
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Ostatnia cgs¢ pracy pdéwigcona jest praktycznemu zastosowaniu systemu
wikiLearning w praktycznym nauczaniu. Dla potrzeb tej pracyygatowany zostat bardzo
prosty przyktadowy materiat edukacyjny, iy do zastosowania w nauczaniu informatyki
w szkole. Dla pokazania kontrastu peday tradycyjnymi metodami nauczania
I mozliwosciami systemu opartego o modeikiLearning, zostaty przygotowane dwie ade
wersje materiatu. Pierwsza zostata przygotowanko jeateriat ,przetaony” z wers;ji
ksiazkowe] na wers elektronicza, z maliwie najmniejszym wplywem na catoksztait
materiatu. Drug wersp jest ten sam materiat przystosowany daimamsci systemu opartego
o ideg wiki systemu. Zaprezentowano peolprzygotowania materiatu spetniaggo
podstawowe zalegenia modelu oraz systemu opisane we \amEgszych czsciach.
W systemie zaprezentowano rownikrétkie porownanie wersji trzech lekcji. Wskazano,
jakie elementy wersji przystosowanej wg zao wikiLearningu, moga potencjalnie zosta
uaktualnione lub zamienione w fognumazliwiajaca skuteczniejsz nauk;. Zaprezentowane
zostaty rownie przyktady technologii, ktére mag zostg uzyte w wymienionych
przypadkach.

W dalszych rozdziatach tej exi wyszczegdlniono rhice wynikajce
Z zastosowania odmiennych technologii prezentaeafienatu, w tym wskazano na problem
nieckeci do materialu elektronicznego spowodowanej prayzajeniem do formy
papierowe;.

Koncowy fragment ostatniej egci paswigcono maliwosci edukacji z uayciem
prezentowanego systemu. Rgdjzostata proba analizy hipotetycznej sytuacjiom@dzenia
proponowanego modelu w nauczaniu w polskich szkotataprezentowano schematy
przeprowadzania lekcji wykorzystaych opisywany system i model, w tym dwaoch trybach,
synchronicznym i asynchronicznym, opartych o pragt Odniesiono sido maliwosci
zastosowania w systemie istaigjch teorii uczenia si Zwrécono uwag, jaki wptyw na te
teorie lzdzie mi€ zastosowanie ideviki oraz modelwvikiLearning.

WNIOSEK

W pracy tej przedstawiona jeshiata wizja modelu nowoczesnego nauczania, jaki ma
szang zastpi¢ lub uaktualnt dzisiejszy. Potencjat modelu potwierdgaprzytaczane
przyktady. Przedstawiono opis technologii i modggtisowanych obecnie, a f&kpropozycje
technologii i modele uaktualnige Iub nawet zagbujace te obecnie stosowane.
Przedstawiony tu jest przyklad realizacji proponoyah modelowych rozwean, ktory ze
wzgledu na truda natue zagadnienia edukacji z zastosowaniem komputetdgdzo prosty
I nieskomplikowany w swej budowie. Przykiad ten aplje, ze jest jeszcze wiele do
zrobienia i udoskonalenia zaprezentowanego syst&awnoczénie pomimo swej prostoty
potwierdza, ze juz teraz dysponujemy informatycznymi nedziami pozwalacymi na
wprowadzenie wikiLearningu w zycie. Przeszkodami do pokonaniaa shiurokracja
i mentalnd¢ cztowieka. Posp technologiczny nie stoi w miejscu i tak napraviest jedynie
kwesth czasu, kiedy ten, lub podobny model lub systenkaduzostanie wdrzony wzycie.
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GAMES AND TOYS THROU TIME IN THE SALESKA VALLEY
THROU A MODEL PUD-BJ »FROM IDEA TO PRODUCT«

Boris VOGRINEC

Povzetek

Sodobna Sola mora biti fleksibilna in zagotavljasakemu otroku celosten razvoj osebnosti
ter pogoje za pridobivanje znanj. Zaradi klasga na@ina pouka se d¢enci velikokrat ne
razvijajo celostno, saj je pouk usmerjen k ¢gwanju vsebin enega predmeta in so meje
locene med predmeti, kar pa se ne ujema z doktrinadalme Sole. Zato je potrebno v Solah
iskati nove, kreativnejSe pristope, ki omégjo celosten razvoj otroka.

Projektno Wno delo ustreza takim kriterijem. V obliki medpredinih povezav po
modelu PUD-BJ »Od ideje do izdelka« lahko izdefs#stnajst izdelkov, ki so predstavljeni v
clanku in so del naSe kulturne dediite ter ljudskega izidéla. Izdelke lahko izdelujemo ob
tehniskih ali kulturnih dnevih. Ige@ so lahko izdelane po ustvarjalnihdnigh, pri katerih
uporabljamo razlina orodja ter pripomdke za izdelavo, narejene iz naravnih materialbv.
izdelavo izdelkov secanci wijo, razvijajo rane spretnosti, oblikujejo se osebnostno, se
seznanjajo z novimi poklici.

Projektno ¥no delo omogéa ucencem tenje preko lastnih izkuSenj, kar prispeva k
trajnejSemu pomnenju pridobljenega znanja. Razislay pokazale, da se&anci s takSnim
nacinom wenja najveé nauwijo.

Abstract

Modern school has to be flexible and it has to essholistic development of
personality of every child and conditions to att&imowledge. Because of classical method of
school pupils mostly don't develop entirely andssles directed in teaching of contents only
one subject and boarders are separated betweeneasbjwhich is not matching with
doctrines of modern school. That is why it is neacg to find new, creative approaches,
which enables entire development of child.

Project learning work fulfil this criteria. In a fan of interdisciplinary connections of
model PUD-BJ »from idea to product«, you can makeen products, which are presented
in this article and they are part of our culturaetitage and folk tradition. You can make
products during techical or cultural days. Toys da& made throu creative plans and from
natural materials for which we can use differenblsoand equipment for manufacture.
Children are learning by making products, they depehand skills, they are growing
personally, they are getting familiar with new @esions.

Project learning work enable pupils learning thrdheir own experiences which
contributes to a long lasting memory of knowledgesearches had shown, that with this way
of teaching pupils learn the most.

ARGUMENTATION OF THE PROJECT

In diploma papper | was focusing on a recording gaiend toys, with them children
were passing their time faster in SaleSka valleyaiticle with the same name they are
presented only toys. Majority of toys has been madgom natural materials or from
materials, which they were re-use it, from whichytimade opportunity toys. Natural material
is easy accessible to pupils, most of the prodatseasy to make. Throu making products
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children gain working habits, hand skills, cabaigii, new knowledges, they grew personally.
According to this, we can conclude, that they asgetbping entirely and generally. With
holistic process of education we can easily umfgidisciplinary connections.

Purpose of making toys is to getting know more alpoaject learning work, showing
possibilities of use natural materials, persengagnes and toys of our ancestors as cultural
heritage and to transmit folk tradition from older young generations, knowing tools and
equipment for manufacture and how to use it, indcen stimulate creativity, independence,
constructiveness.

CONCEPT OF THE PROJECT

Games and toys passing from generation to generaia if we look historically
back, we see, that this was happening alreadlyréefbrist. The oldest toy — small boat,
which they find on Ljubljana marsh 3000 years befchrist. Toys from natural materials and
opportunity toys, which they made grandfathers grahdmothers for their kids are rarely
preserved, that's why it's important, that thosétemaare written on papper and manufacture
according to an old fashion way. It's same for ganthey forget them, that's why it's
important to write them because with this we protedtural heritage and folk tradition of our
ancestors. In diploma papper | collect 89 gamesgrdee 40 toys and their variations and 16
out-counters. There are collected quite a few id@akbelieve, that can be usefull applied in
school. Products, presented in article, are segdi@ easy and hard according for a way of
production. Mostly products is made from naturatenals, which means, that they are easy
to work, they are chip easy reachable, nice fochiouitable for manufactured on techical
days. By making the products the project doesnislii because in the end we prepare
celebration, where we presentate made toys, ore stegplay people's games, show out-
counters, sing and dance. Throu this activitiescare see very good connections between
subjects and achieving goals, which they are commgurface during project learning work.

MACRO PREPARATION OF THE PROJECT

Teacher prepare together with students macro pagpar Macro preparation is just
concept of a project, this is not ready made pkEssential information for realization of a
project children write down on a poster and thegchd, that it is visible and accessible all
time of making a product (visible place). On a poshey write, what will they do — goals,
drafts, ideas. We need to ask ourselfs three quesstivhat do we know about topic, what do
we want to find out and what shall we do?

MICRO PREPARATION OF THE PROJECT

We precisely classify macro preparation in table pvecisely foreseen every step in
the process of work and assingments, that we vaisiiotthem during the project. In micro
preparation we need to know precisely what, hower&hwhen, who, with what and why we
shall do. We made three partial activities — makpngducts from natural material, learning
folk games and in end celebration.
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5. REALIZATION OF THE PROJECT

Usually teacher gives topic to a pupils but thexeeven better, if they pick topic
together according to teaching standards becaubketis motivation for work will be bigger.

They form together ideas. They prepare a plan dhaezessary to realize ideas, from
materials to equipment. Teacher try to do homoges¢eams. He prepares them for a team
work. He gives bright, short and clear instructiomglividual teams communicate between

each others about how will work go and they makdaa of work. It is very important to

consider protection at work and safety measurestkVgoes precisely by definite stages.
After work is done, teams presents their final repbhey evaluate their products with very

good, good and inovative. Because of the methodvafk (making the products), the
possibility of negative grade is excluded.

Finished products

Picture 1: Ball from cloths

Picture 2: Toy from cloths

Picture 4: Pipe from reeds

Picture 5: Learning geometry
by using board

Picture 7: Swallow from
papper

17/ 7

Picture 8: Tank or pancar

Picture 9: Wrap up nails

Obr. 1
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CONCLUSION

Project learning work is an excellent system, whitteeds boarders of classical
lessons because all chidren are actively includsed work. Children's inside motivation
becomes bigger. Children become more creativer, thlgints come out, over the process of
work they are developing independence, they arerexmcing work more intensive because
they are included directly into the system of eflalion from idea to final product, their will
for production and energie is constructively ora@aet The chain is continuing: satisfied
pupils, teachers, parents. Children learn throu With this we achieve goals like permanent
knowledge and holistic development of a child.

Children are developing holistic on many differargas: on linguistic area; on senzo —
motorical area; on cultural and historical area;naturalistic area they are planing products,
geting familiar with different materials, how amgy$ working.

Throu project learning work we can interdisciplypaonnect learning contents with
others subjects in school; Mathematics, NaturenseieMusical and Techical education, Art,
Sociology and Slovene.

Because the correlation of subjects children uhiéeknowledge into one entirety, this
experiences enables them for connections betweléeretit knowledges, because of the
openness of project learning work they transmiir tligperiences into other new situations.

Even thou teachers are till one point just as @rdinators during the project work
because they create projects together with childrewever their contribution can be big, that
the techical days and project learning work areemiocluded into schools. With this children
will be more actively and they will develop morelibtic.
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POZNAVANI D REVA
WOOD RECOGNITION
Ondiej ZELA

Resumé

Rozpoznavanirgva je jedna ze zakladnich dovednosti nastavajieifitdlz technicke
vychovy. Pispevek se bude zabyvat tim, jak ji rychle a efektimawit studenty pomoci
vylucovaci metody.

Abstract

Wood recognitionis one of the basic skills of ammg technical education
teachers. This article will be look at how quickiyd effectively teach students using the
elimination method.

UvoD

Prace se igvem na zékladnich Skoléach fianezi hlavni pilfe prednetu Technicka
vychova. Zaci se di zakladnim operacim a pouzivani nastrpjo Gpravu teva. Tomuto
piedchazi spravny vy dieviny na danou operad pouziti na ukitém vyrobku. Vylgr
provadi uitel, a proto je dlezité, aby umil rozpoznat jiz zpracovanéralo ve Skolnim
skladu. Nebudeme se tedy zabyvat rozpoznavanirtéhostteva, ale jiz zpracovaného, se
kterym se ditelé ve Skolach setkaji (desky,dahranoly apod.). Aktualni a spravnaezané
vzorky dreva pro didaktiku jsou sami@gmosti. Dobrou volbou je i pouziti specialnich
vzorniki dievin.

METODY A P ROSTREDKY

Jednou z moznosti jak efektivmawit studenty spravnému rozpoznavaievih je
pomoci mnou popsané vylovaci metody. Ta se zaklada na&itdr hierarchii, do které se
z&leni dreviny, které chceme, aby studenti diintozpoznavat. Dostajicim se jevi urdt
rozpoznat ¢evo rostouci na nasem tzemi (obr. 1).

Jehliénaté Listnaté
Kruhowite porovite Roztrousene porovite
Jadrove I Jadrova . Jadrova
Sk Borovice Dub Oige
Jedie Modfin Jasan Lipa
Vejmuiovka 1d4m Topol-Osika
Akt Bk

Obrazek 25: Hierarchiefevin
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Studenti by nili k dispozici vytiS&ny papir s touto hierarchii atz@enymi devinami
a postupn by uovali vzorek podle ni. Glezité je, aby studenti byli nejprve seznameni se
vSemi pojmy (defiové paprsky, kruhowt porovitd a roztrouSénporovita devina, Elové,
jadrové devo a dalSi). Vyhodou tohoto postupu je, Ze po &éa¥thodu v postupu se vyléiu
uréitd skupina évin. Tak se postupuje az k poslednimu bodu (tgpmhkaky), kde zbyva uz
jen par devin. Ty maji uz velmi podobné vlastnosti.

Postup ureni podle hierarchie vypada takto:

* jehli¢cnaté — listnatéigvo

» kruhovitt pérovité — roztrouSerpoérovité (pouze pokud se jedna o listnatvd)
* belové — jadrové

*  mekka — tvrda

» typické znaky &eva (denové paprsky, vady, specificka barva, kreshimgvapod.)

Jak od sebe rozliSime skupinkedin podle postupu je popsano nize.
Jehli¢naté — listnaté d‘evo

Jehlénaté devo WtSinou voni po pryskyci. Ma od sebe vyraznbarevie odliSené
Siroké grirustky letokruhi (jarni-letni).

Listnaté devo neobsahuje pryskgi, a proto po ni nevoniibec. Letokruhy jsou
oproti jehlicnatému devu uzSi a nejsou od sebe vyratarevig odliSeny. Natelnim iezu
mazeme vidt pory.

Obrazek 2: Jehtiata devina Obek 3: Listnata fkvina

Kruhovit & pérovité — roztrouSerg porovité (rozpozname pouze naelnim rezu)

Kruhovit¢ porovité deviny maji viditelné pory (vidime jako malécky) pouze
v jarnim girastku deva (letokruhu). Proto jsou od sebe jarni a legtokruhy dobe
rozpoznatelné.

RoztrouSet porovité deviny maji viditelné pory jak v letnim, tak v jammiletokruhu.

Proto jsou od sebe letokruhyuiie citelné. U rekterych devin jsou letokruhy skoro
k nerozpoznani.
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Obrazek 4: Kruhowitporovité ObrazekRoztrouSes porovité

Bélové — jadrové
Bélové dreviny nemaji jadro — maji v celém svémiigrzu stejnou barvu,&Sinou
swtlou.

Jadrové &viny obsahuji 8 i jadro. Jsou od sebe barévadliSeny — Bl je swtlejsi,
jadro tmavsi. Jadro tvbv prifezu deva \&tSi podil a proto je celk@jadrova devina tmavsi
nez [Elova.

Obrazek 6: Jadrovaelvina (s Bli)

Mékka — tvrda

Muzeme od sebe poznat vrypovou zkouSkou. [Bkkdé dreviny lehce zaryjeme nehet.
Do tvrdé s obtizemi nebaikiec. Podle velikosti vzorku jeitheme od sebe rozeznat i podle

e

hmotnosti. Tvrda fkvina je logicky &Z8i nez stejaivelky vzorek ntkké dreviny.
Typické znaky dieva

Kazda devina ma své typické znaky. Mohou to byiersbvé paprsky (BK, DB), barva
(AK), lesk nebo mat (HB), kresba (JSjn¢ (JD, BO, MD) a podobkh
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Obrazek 7: Benové paprsky

ZAVER

VySe popsana metoda s pouzitim predki (vytiS&nych papié s hierarchii), které
budou mit studenti k dispozici je rychla a efekiiviStudenti maji graficky iehled o
skupinach tevin s podobnymi vlastnostmi a tim si rychleji sarafixuji postup do pati.
Podle typickych znakje vSak rozpoznani mnohewri§i nez v ostatnich bodechét¥inou pro
piesné weni deviny je tedy zapdebi ukité praxe.
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