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ROBOTC VERZE 4 A MOZNOSTI JEHO VYUZITI VE VYUCE
ROBOTC VERSION 4 AND THE POSSIBILITIES OF USE IN EDUCATION
JAN BATKO

Resumé

Prispévek predstavuje aktualni verzi programovactho prostiedi RobotC. Popisuje jak
ikonickou, tak i textovou verzi programu. Zameéruje se na jejich soucdsti a popisuje zpiisob
vytvareni programu. Popis je doplnény o grafické prvky. Na zaver kratce shrnuje moznosti
vyuziti programovaciho prostiedi ve vyuce.

Abstract

The article presents the actual version of the programming environment RobotC. It describes
as iconic as well as a text version. It focuses on their components and describes how to create
the program. The description is appended by graphic elements. Shortly summarizes the use of
the programming environment in the education.

UVOD

Robotické stavebnice jsou jednim z fenoménti dnesni doby. Cim dél Gastéji se vyuZivaji
k vyuce programovani a algoritmizace. Mizeme je také povazovat za vhodny prostfedek
k popularizaci vyuky informatiky. Zaci u nich navazuji na zkusenosti, které mnohdy ziskaji
u jinych stavebnic popularnich vyrobct jako naptiklad LEGO nebo Merkur. Pro oziveni
vytvofeného modelu robota je nutné sestavit piislusny ovladaci program. Pro vytvafeni
programil nalezneme zna¢né mnozstvi programovacich prostiedi. Ta se 1i§i v mnoha aspektech.
Jednim ze zékladnich rozdilt je zplsob zapisu programového kodu. Z tohoto pohledu miiZzeme
rozliSit dva zakladni typy prostfedi. Jednad se o ikonické prostfedi, kde se program vytvari
logickym skladanim a propojovanim programovych blokii nebo prvkili a druhé je programovaci
prostiedi, kde se koéd klasicky zapisuje v textové podobé pomoci piikazi a funkei.

Mnohd programovaci prosttedi jsou bud’to ikonickd nebo klasicka se zapisem
programového kédu. Programovaci prostiedi RobotC ale od verze 4 obsahuje rezim, ve kterém
je mozné vytvaret programovy kod logickym uspotadavanim a kombinovanim programovych
bloki. Vedle toho obsahuje druhy rezim, ve kterém je mozné zapisovat programovy kod
Vv piislusném programovacim jazyce. Tento piispéveék se zamétuje na piedstaveni této verze
programovaciho prostiedi a jeho moznosti.

OBECNY POPIS PROGRAMOVACIHO PROSTREDI

RobotC je programovaci prostiedi, které je uréené pro vytvareni ovladacich programi
robotickych stavebnic. Jeho autorem je spole¢nost Robomatter. Programovaci prostiedi je
zalozené na programovacim jazyce C. Princip vytvafeni programu je tedy textovy zapis
programového kédu. Vyuzit jej miZzeme hned na nékolika platforméach robotické stavebnice.
Uvést miizeme napiiklad LEGO Mindstorms NXT, LEGO Mindstorms EV3, VEX, Arduino
nebo Cortex & Pic. Programovaci prostfedi proslo béhem svého vyvoje nékolika zménami. My
se zamé&fime na verzi uréenou pro robotickou stavebnici LEGO. To znamend, Ze nas budou
zajimat hlavné verze pro platformy LEGO Mindstorms NXT a EV3. Zaméiime se na posledni
verzi RobotC, kterd je oznacena jako 4 (k 1. 5. 2015 je posledni verzi 4.3). Tato verze totiz
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oproti pfedchozi dostala zasadni zmény. K rezimu pro zapis programového kodu piibyl rezim,
ve kterém je mozné program vytvaret logickym uspofadanim a propojenim bloku.

IKONICKA VERZE PROGRAMOVACIHO PROSTREDI

Nejprve si predstavime novou soucast programovaciho protiedi RobotC, kterou je
moznost vytvafeni programu v grafické verzi programovaciho prostfedi. Tento rezim si
muizeme rozdé€lit na Ctyfi zékladni ¢asti. Zvyraznéné je muzete vidét na Obrazku 1.
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Obrazek 6 - Ikonické programovaci prostfedi RobotC

V horni ¢asti se nachazi kontextové menu, kde nalezneme zakladni funkce pro ovladani
programu. Jedné se o volby pro praci se soubory, kompilaci programu, nastaveni platformy
a dalsi. Pro usnadnéni prace s programem ma uzivatel k dispozici celkem sedm ak¢nich tlacitek.
Jedna se o nejcastéji pouzivané nastroje (vytvoreni nového souboru, otevieni a uloZeni souboru,
nastaveni motord a senzoru, stazeni firmware, kompilace programu a nahrani programu do
paméti fidici jednotky).

Dalsi ¢ast tvoti knihovna programovych funkci umisténd vlevo. Rozbalenim ptislusné
kategorie a pietazenim na programovaci plochu miizeme vytvaret libovolné dlouhy program.
Na Obrazku 2 muzete vidét priklad vytvoteného programu v grafické verzi RobotC.

getBumpedValue(touchSensor) -I = -
setMotor (| motorA v|,| 50 |); |

) { |
getBumpedValue(touchSensor) vl == 'm
B { |

setMotor (| motorA v|| 100 |); |

getBumpedValue(touchSensor) vl == -

resetBumpedValue (\Mb;
setMotor (lm,@);

Obrazek 7 - Priklad programu vytvoreného v ikonickém RobotC
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Nejvetsi ¢ast programovaciho prostfedi zaujimd programovaci plocha. Zde se pomoci
logického uspotfaddani a napojeni blokll vytvaii program. Neékteré bloky vyzaduji zadéani
prislusného parametru. Zacatek programu oznacuje fadek ¢islo jedna.

Ve spodni ¢asti aplikace se nachazi okno kompildtoru, ve kterém se zobrazuji chyby
zachycené pti kompilaci programu.

TEXTOVA VERZE PROGRAMOVACIHO PROSTREDI

Druhym rezimem, ve kterém mtizeme pracovat v programovacim prostiedi RobotC, je
rezim, v némz se program vytvari zapisem programového kédu. Na tomto rezimu byly zaloZzeny
jiz predchozi verze programovaciho prostredi.

Popiseme si, z jakych ¢asti se programovaci prostiedi sklada. Stejné jako graficka verze
aplikace obsahuje v horni ¢asti kontextové menu. Nenalezneme zde ale ak¢ni tlacitka jako
v grafické verzi. VSechny tyto volby jsou umistény v hornich zalozkach.

V levé casti aplikace nalezneme knihovnu funkci, ze které miizeme zplisobem drag and
drop pietdhnout potiebnou funkci na programovaci plochu. Ta zaujima stejnou cast okna
aplikace jako u grafické verze. Jednotlivé fadky jsou ocislovany pro snazsi orientaci
v programu. Posledni ¢asti prostiedi je opét okno kompilatoru ve spodni ¢asti programu.
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Obrazek 8 - Textové programovaci prostiedi RobotC

V ptikladu na Obrazku 4 muzete vidét jednoduchy program vytvoieny v textové verzi
RobotC.

1 #pragma config(Sensor, S1, barevny, sensorI2CCustom)
2

3 #include "hitechnic-colour-v2.h"

4

5 task main ()

&

7

8 long cervena = 0;

9 long zelena = 0;

i0 long modra = 0;

11

12 eraseDisplay()

13 while (true)

14 {

i5 HTCS2readRGB (barevny, cervena, zelena, modra);
16

17 nxtDisplayBigTextLine (0, "R: %5d", cervena):
i8 nxtDisplayBigTextLine (2, $£5d", zelena):;
19 nxtDisplayBigTextLine (4, "B: 3%5d", modra):;

20 waitlMsec(100);
21 2
22

Obrazek 9 - Pfiklad programu v textovém RobotC
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MOZNOSTI VYUZITI VE VYUCE

Vyvstava otazka, jakym zptisobem muzeme ob¢ verze programovaciho prostiedi vyuzit
ve vyuce. Pokud zacleniujeme do vyuky robotickou stavebnici, je vzdy dobré zalit spise
S jednodussim programovacim prostfedim. Tim je, v porovnani vySe zminénych dvou typt,
grafické prostiedi. V souvislosti s robotickymi stavebnicemi LEGO jsou to hlavné NXT-G pro
vezi LEGO Mindstorms NXT a EV3 pro LEGO Mindstorms EV3.

Nova verze programovaciho prostiedi RobotC dava vyhodu v tom, ze obsahuje jak
ikonickou verzi prostiedi, tak i textovou. V pocatcich tak mohou Zaci vyuzivat grafickou vezi
prostiedi a pozd¢ji pfejit na textovou. S timto pifechodem ale souvisi zvlddnuté zaklady
algoritmizace a ziskani znalosti prace s jednotlivymi moduly robotické stavebnice. Vyuziti
tohoto produktu mize mit pro vyuku také ekonomickou vyhodu. Nemusime potfizovat dveé
programovaci prostiedi (pro kazdou verzi jedno).

Jmenovali jsme nékolik vyhod vyuziti, ale programovaci prosttedi RobotC skyta také
jednu nevyhodu. Grafickd verze aplikace neobsahuje tak Sirokou paletu funkci, jako verze
textova. Tu lze navic rozsifit o vlastni vytvotfené knihovny funkci. Ikonické prostredi je tedy
spiSe vyuzitelné jen pro zakladni vyuziti v algoritmizaci a seznameni s robotickym
programovanim.

ZAVER

Robotické programovani skytd mnoho moznosti. Pfi programovani se muizeme
rozhodnout mezi nékolika programovacimi prosttedimi zalozenymi na rozdilnych
programovacich jazycich. Nova verze programovaciho prostfedi RobotC nam dava vyhodu
V tom, Ze slucuje jak ikonické, tak textové programovaci prostedi v jedné aplikaci. Pfesto, Ze
se jedna o prvotni verzi slucujici oba tyto typy, dd se piedpokladat jeji budouci vyvoj
a zdokonalovani.
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