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POKROCILE PRINCIPY UPRAVY DIGITALNEJ FOTOGRAFIE
ADVANCED PRINCIPLES OF EDITING DIGITAL PHOTOS

LUKAS KOSTOLANSKY

Resumé

Praca sa zaobera grafickymi aplikaciami a ich vyuzitim pri pokrocilej uprave digitilnej
fotografie. Cielom prace je zhromazdit informacie o grafickych aplikaciach na upravu
digitalnej fotografie. Dalej predstavit jednotlivé pokrocilé upravy digitdlnej fotografie vo
vybranej grafickej aplikdcii. Prdca je rozdelend do troch casti. Prvad cast uvadza vSeobecné
informdcie o diQitalnej fotografii. Druha cast definuje grafické aplikdicie, popisujeme ich
delenie a prehlad. Tretia cast je zamerand na ukazku pokrocilych uprav digitdlnej fotografie.

Abstract

The thesis deals with the graphic applications and their usage in an advanced adjustment of a
photography. The target of this thesis is to gather the information about the graphic
applications used for the adjustment of digital photography. Furthermore, the target is to
introduce various adjustments of a digital photography using a selected graphic application.
The thesis is divided into three sections. The first one specifies a general information about a
digital photography. The second part defines the graphic applications, describes its categories
and provides an overview of the applications. The third part provides an example of an
advanced adjustment of digital photography.

UVOD

V sucasnej spolo¢nosti zohrava fotografia dolezitu ilohu ako komunikaéné médium, ale
aj ako nastroj vedy a techniky. Fotografia je tieZ forma umenia a popularna zal'uba Sirokych
vrstiev obyvatel'stva. Hra doleZita tlohu na vSetkych urovniach podnikania a priemyslu, kvoli
jej vyuzitiu v reklame, dokumentécii a v Zurnalistike.

No ziadna nasnimana digitalna fotografia v dnesnej dobe nie je finalny produkt. K jej
finalnej podobe a dokonalosti ndm napomahaju grafické aplikacie a editory, pomocou ktorych
mdzeme nie len odstranit’ nedokonalosti fotografie a dostat’ ju do findlnej podoby, ale
mnohokrat aj vytvarat z fotografii najroznejSie kolaze, plagaty, postery a vela dalSich
vyslednych foriem.

Existuje celd rada rozlicnych grafickych aplikacii pre Upravu digitalnej fotografie
a velké mnoZstvo z nich je svojimi funkciami vel'mi podobnych. Su vSak aj také grafické
aplikacie, ktoré svojou prepracovanostou a neobmedzenymi moznostami vynikaji a vyuzivaja
sa hlavne k pokro¢ilej uprave digitalnej fotografie. Pokrocila tiprava je zdihavy proces, ktory si
vyzaduje Specidlne zrucnosti s pokrocilou grafickou aplikaciou k findlnemu dotvoreniu
fotografie.

Prvé kapitola nds oboznami so zdkladnymi informéciami o digitalnej fotografii . Druha
kapitola popisuje druhy grafickych aplikécii podl'a ich dostupnosti. Posledna, tretia kapitola sa
zaoberd pokrocilymi technikami Upravy digitalnej fotografie v grafickej aplikacii Adobe
Photoshop CC. Vo vybranom postupe pre pokro¢ila tpravu opisuje tému z praktického
hladiska.
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CIEL, PRACE

Ciel'om prace je ponuknut’ prehl'ad dostupnych grafickych aplikacii urcenych k tprave
digitalnej fotografie. Dalej sa venovat’ pokroc¢ilym technikam upravy digitalnej fotografie.

1 ANALYZA SUCASNEHO STAVU DIGITALNEJ FOTOGRAFIE

Digitalna fotografia je graficka informacia, ktora vznikéa zachytenim statického obrazu.

Prichéadza po ére klasickej fotografie, kedy sa fotografia zachytavala na film a nahradza
ju digitalnym spdsobom snimania, kedy sa uz zachyteny obraz uklada na pamétovu kartu
a obraz je tak prevadzany do binarnej formy.

,Digitalne fotoaparaty uz predstihli v predaji filmové fotoaparaty a zahrnaju funkcie,
ktoré na filmovych fotoaparatoch neexistuju, ako napriklad schopnost nahravat video alebo
zvuk. Senzory citaju vstup svetelnych udajov a digitalna pamdt uklada informacie obrazu‘.[1]

Takto zachytené fotografie mame moznost’ hned’ vidiet' vo fotoaparate, pripadne
vymazat tie ktoré sa nam nepacia a nepodarili sa. Nasledne ich m6zeme l'ahko spracovat’ na
osobnom pocitaci, doladit’ nedokonalosti a zvyraznit' prednosti. Na jednotlivé Upravy uz
V pocitaci vyuzivame grafické aplikécie, alebo editory ktoré nam ul'ahcia fotografiu editovat’
alebo ukladat’ do jednotlivych kniznic.

1.1 DIGITALNA FOTOGRAFIA

Obraz vytvoreny pomocou digitalnych fotoaparatov alebo videotechniky, ktory sa d’alej
spracovava v pocitaci sa nazyva digitalna fotografia. [2]

Digitalna fotografia je tvorena z malych farebnych bodov. Tychto bodov je na fotografii
zvy€ajne mnoho miliénov. Su tak malé a blizko seba, ze spolo¢ne vytvaraju suvislé farebné
odtiene. Tieto malé¢ body sa bezne v digitdlnej fotografii nazyvaju pixely. Tak ako aj
impresionisti mal'ovali nadherné scény pomocou malych farebnych bodiek, tak aj pocitace
a tladiarne vyuzivaju tieto malé body-pixely na zobrazovanie a tla¢ fotografii.

Ak ich chceme zobrazit, pocita¢ rozdeli obrazovku na mriezku bodov (pixelovia
mriezku), v ktorej kazdy bod obsahuje ¢ervenu, zelent a modrua farbu. Tieto body sa nazyvaju
subpixely. Pocita¢ potom pouziva hodnoty ulozené v digitalnej fotografii na ur€enie jasu
kazdého z tychto troch subpixelov a spojené jasy pixelu st vnimané ako jedna farba.

Ak chceme tieto body vidiet volnym okom, mdzeme pouzit’ lupu na preskimanie
monitora na pocitaci, alebo farebnej fotografii v Casopise, knihe, novinach, alebo moézeme
pouzit’ prislusny graficky editor, ktory nam umozni pribliZit’ fotografiu na obrazovke, kym sa
pixely zviditelnia. [3]

2 GRAFICKE APLIKACIE

Grafiku v pocitaci delime na vektorovu a rastrova (bitmapovu). St teda dva odlisné
spdsoby ako sa spracovavaju a ukladaju informacie v digitalnej podobe. Pomocou vektorovych
aplikacii mézZzeme vytvarat’ schémy, nakresy s ostrymi hranami, vykresy, diagramy, a mnoho
ostatnych utvarov zaloZenych na geometrii. Pracuju na baze vektorov a matematickych
prepoctov. Tym padom su aj naro¢nejSie na pamit’ pocitaca. Niektoré z nich podporuju aj
vytvaranie animdcii. U rastrovych aplikécii (alebo taktiez bitmapovych) pracujeme najméi
s fotografiami alebo ilustraciami. Tieto pracuji na baze bodov (pixelov) usporiadanych do
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mriezky, ktoré v nej maju svoju presnt polohu a informéciu. Niektoré bitmapové aplikacie, ako
napriklad GIMP alebo Photoshop, umoziuju vytvarat’ aj vektorové objekty, ako su kruznice
lomené cCiary a podobne. Naopak vektorové aplikacie sa ucia vybranym funkciam od
bitmapovych, ako je napriklad rozostrovanie. [4]

V nasSej praci sa d’alej budeme zaoberat’ len bitmapovymi aplikaciami, ktoré nam sluzia
na Upravu a editaciu fotografie, vzh'adom na to, ze téma prace je zamerana na Gpravu digitalne;j
fotografie, ktora pouziva obrazové formaty na baze bitmapy, teda pixelov a vo vektorovych
aplikaciach ju nemozno upravovat’.

2.1 OPEN-SOURCE GRAFICKE APLIKACIE

Poskytuju uzivatel'ovi bezplatné vyuzivanie roznych grafickych nastrojov a filtrov. Kde
kedysi ponukali pouzivatel'ovi len zakladné funkcie, dnes uz dohanaju funkciami profesionalne
komeréné programy.

Open-source je pocitacovy softvér, ktorého zdrojovy koéd bol poskytnuty dalSim
vyvojarom, ktori ho m6zu studovat’ vac¢Sinou aj modifikovat’ a d’alej vylepSovat’. Open-source
zaroven Casto znamend tiez Sirenie vyslednych programov zdarma. Takejto podmnozine open-
source programov sa hovori slobodny softvér a vicSinou ich vyvija komunita zlozena
z dobrovolnikov. [5], [6]

Medzi najznamejsie open-source grafické aplikacie patria:
Darktable, GIMP, ImageJ, LightZone, Raw Therapee
2.2 FREEWARE GRAFICKE APLIKACIE

Tieto poskytuji pouzivatel'ovi rovnako ako open-source aplikacie bezplatné pouZivanie
ich funkcii a nastrojov no na rozdiel od nich sa moZe stat’, Zze za novsiu verziu s rozsirenejSimi
funkciami si budeme musiet’ uz priplatit’, ako sa stalo napriklad so zndmou freeware grafikou
aplikaciou PhotoFiltre Studio.

., Freeware softvér je Sireny zadarmo, je mozné ho ziskat napriklad stiahnutim z
internetu, alebo z roznych CD, predavanych s casopismi. Program je mozné pouzivat' zadarmo
po neobmedzenu dobu, je mozné ho sirit dalej. Nie je ale dovolené ho sirit' za uplatu a teda s
cielom zisku. Z definicie freeware tiez plynie, Ze autorské prava prindlezia autorovi, nie je
dovolené bez suhlasu autora menit programovy kod produktu. Taktiez program pouZivate na
vlastné riziko, autor nezodpoveda za skody sposobené pouzivanim jeho produktu®. [7]

Medzi najznamejsie freeware grafické aplikacie patria:
Paint.NET, PhotoFiltre Studio, Photoscape, Picasa, Pixia
2.3 PROPRIETARNE GRAFICKE APLIKACIE

St vo vela pripadoch platenym druhom grafickych aplikécii. Je to spdsobené tym, Ze
nie su urcené len pre pracu obycajného pouzivatela, ale mnohokrat skor pre pracu
profesiondlov, ktory na pracu s grafickymi aplikdciami uz potrebuju aj Specidlne funkcie
a nastroje.

Proprietarne programy nemozno upravovat , pretoze k nim pouzivatel’ nema zdrojové
kody. Tie ma len firma, ktora ich vytvorila, a len ona mé& oprdvnenia ich upravovat
a modifikovat. Takmer vSetky komercné softvéry st proprietdrne. Niektoré z tychto
komer¢nych softvérov ponukaju skuSobnu 30 diiova verziu zdarma, kedy si pouzivatel moze
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program stiahnut’ z internetu a odskasat. No po uplynuti 30 dni si musi produkt zakupit’ k
d’alSiemu pouzivaniu. [8], [9]

Medzi najznamejsie proprietarne grafické aplikacie patria:
Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Lightroom, Corel Paint Shop Pro, PhotoLine,
Zoner Photo Studio

4. POKROCILE TECHNIKY UPRAVY DIGITALNEJ FOTOGRAFIE

Pod pokrocilymi technikami upravy digitdlnej fotografie rozumieme upravy, ktoré
pouzivatel' zvladne po nauceni sa zékladnych tprav v grafickej aplikacii urenej na Gpravu
digitalnej fotografie. Ked’ pouzivatel' ovlada zakladné funkcie a rozhranie danej grafickej
aplikacie, modze prejst’ k pokrocilym tpravam, ku ktorym potrebuje bud’ manual, ndvod alebo
kurz v ktorom samostatne alebo pomocou vyskolenej osoby pracuje so zlozitejSimi Gpravami,
ktoré mnohokrat vyzaduju ovel’a viac ¢asu a zru¢nosti na rozdiel od tych zakladnych. V naSej
praci sa d’alej zameriame na pokrocilé upravy digitalnej fotografie v grafickej aplikacii Adobe
Photoshop CC. Vzhl'adom na to, Ze je platenou aplikaciou, sme na naSe ucely vyuzili jej 30
dilova skasobnu verziu.

FILMOVY PLAGAT

Pre ukazku pokrocilych technik upravy digitilnej fotografie sme si zvolili filmovy
plagat z DVD video kurzu Photoshop Top Secret, ktorého autorom je Mark Monciardini zo
zdroju [10].

Pomocou nadobudnutych sktisenosti z tohto video kurzu pokroc€ilych technik upravy
digitalnej fotografie sme popisali navod na vytvorenie filmového plagatu ,,Nezvani Obyvatelia“

.....

Na vytvorenie filmového plagdatu sme pouZili ndstroje. \yfarbenie oblasti
(Paintbucket), Nastroj presunu (Movetool), Nastroj vyberu (Lassotool), Masky vrstiev
(Layermasks), Inteligentné objekty (Smartobjects), Nastroj farebného prechodu (Gradient tool),
Hexadecimalne hodnoty (Hexvalues), Levely (Levels), Textovy néstroj (Type tool), Pomocné
Ciary (Guides), Gaussovo rozostrenie (Gaussianblur), Priehl'adnost’ (Opacity)

OBYVATELIA

Obrazok 1 Ukazka filmového plagatu (zdroj: autor prace)
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ZAVER

V praci sme sa zaoberali dostupnymi grafickymi aplikaciami a ich vyuzitim pri
pokrocilej uprave digitalnej fotografie. Na uvod sme popisali ¢o digitalna fotografia je, ako sa
odlisuje od tej analogove;j.

K vyberu tejto problematiky néas viedla sucasnd situacia dostupnych grafickych
aplikacii. Konkurencia a ponuka je vel'mi velka a pouzivatel’ si Casto nevie vybrat’ vhodnu
aplikaciu k jeho potrebam tGpravy digitalnej fotografie. Castokrat siaha po proprietarnych
a komer¢nych, platenych produktoch, ktoré pozna z reklam a pritom ma v ponuke aj open-
source a freeware grafické aplikacie, ktoré st uplne zdarma, dostupné ihned’ a ich funkcie su
na podobnej urovni ako tie platené.

V praci sme preto rozpisali prehl’ad najpouzivanejsich dostupnych grafickych aplikacii
¢i uz platenych, alebo vol'ne dostupnych.

Pre nazornu ukézku pokrocilych technik pravy digitalnej fotografie sme pouzili postup
vytvorenia filmového plagatu podla video kurzu Adobe Photoshop Top Secret, v ktorom
pomocou pokrocilych tGprav v grafickej aplikacii Adobe Photoshop CC pouzivatel' dokaze
vytvorit' filmovy plagat, ktory je vyuziteIny nielen pre osobné ucely, ale aj v reklame
a marketingu, ¢o dava tprave digitalnej fotografie iny rozmer.
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