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KURS E - LEARNINGOWY: OBROBKA MATERIALU WIDEO W
PROGRAMIE PINNACLE STUDIO, OPARTY NA TEORII
KOGNITYWNEJ PROCESU UCZENIA SIE

COURSE E - LEARNING: VIDEO MATERIAL PROCESSING PROGRAM
PINNACLE STUDIO BASED ON THE THEORY OF LEARNING PROCESS
COGNITIVE

TOMASZ WARCHOL

Resume

Skonstruowany kurs e-learningowy oparty na teorii kognitywnego uczenia si¢ stworzony zostat
na potrzeby 0sob, ktore chcq nauczyé sie tworzenia wlasnego profesjonalnego materiatu
filmowego w oparciu o program Pinnacle Studio.

Abstract

Designed e-learning course based on cognitive learning theory was developed for the needs of
people who want to learn how to create your own professional footage based on Pinnacle
Studio.

WSTEP

Aktualny czas to okres szerokich zmian zachodzacych w edukacji pod wzglgdem procesu
nauczania, uczenia si¢ 1 S$rodkéw dydaktycznych. Zmiany te uwarunkowane sa
w gléwne] mierze poprzez rozwdj cywilizacji, ktory dokonuje si¢ za sprawg technologii
informacyjnych. Rozwdj spoteczefistwa informacyjnego spowodowata, ze model edukacyjny
zostal zmodyfikowany, a rola wychowanka w tym spoteczenstwie dostosowana do jego
potrzeb.

Wychowanek w takim modelu w szczegdlnosci musi charakteryzowa¢ si¢ wiedza
1 kreatywnoscia. Idealnym modelem do takiego podejscia jest model teorii kognitywnej, ktory
opiera si¢ na tym, iz uczen jest aktywnym poszukiwaczem 1 tworcg. Kognitywizm
uksztaltowany zostat na przetomie XX 1 XXI wieku, kiedy to silnie interesowano si¢
funkcjonowaniem ludzkiego mézgu.

Rdzen tej filozofii opiera si¢ na tym, ze czlowiek nie jest ani marionetkq sterowang
catkowicie przez srodowisko zewnetrzne, ani niewydarzonym aktorem zaleznym od
nieswiadomych sit popedowych, jest raczej samodzielnym podmiotem, ktory w duzej mierze
decyduje o wlasnym losie, ktory na ogot swiadomie i celowo dziata w coraz bardziej ztozonym
labiryncie wspolczesnosci[l].Jego gtownym zadaniem jest poszukiwanie, gromadzenie,
udostegpnianie przy pomocy réznych technik 1 przetwarzanie informacji stosujgc odpowiednie
procesy, rozwijajace whasne struktury poznawcze[2].

W toku tych zmian zaczeto integracje rozwoju technologii 1 teorii filozofii, ktéra
doprowadzita do tego, iz popularne w edukacji stajg si¢ kursy e-learningowe.

Kurs e-learningowy we wspotczesnym $wiecie staje si¢ konkurencjg dla tradycyjnej
formy uczenia si¢ i nauczania. Jest to potrzeba chwili, mozna powiedzie¢, konieczno$¢, aby nie
zgubi¢ szybkiego tempa rozwijajacego si¢ Swiata.

Aktualnie do dyspozycji istnieje wiele programéw umozliwiajagcych konstruowanie
kurséw e-learningowych. W toku analizy mozemy wyr6znic:

— eXe,

— WBT Express FreeMoodle,
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— Course Lab.

1. CEL PRACY

Na podstawie aktualnej potrzeby na kursy interaktywne stworzony =zostat kurs
e-learningowyw programie eXe. Kurs ten powstal ze wzgledu na to, iz wiele oséb we
wspotczesnym czasie posiada kamery wideo, a takze telefony komodrkowe, ktoére maja
wbudowane aparaty fotograficzne. Pozwala to na tatwe uzyskanie materiatu wideo. Jednak
czesto bywa tak, ze uzytkownik takiego sprzetu procz ogladnigcia go na komputerze lub innym
Urzadzeniu nie potrafig zrobi¢ z nim nic wigcej. Kurs ten zostat stworzony witasnie dla takich
osob, ktére chciatby dokonywa¢ edycji swoich nagran 1 zdoby¢ umiejetnosci
w zakresie obrobki materiatu video.

Kurs dotyczy obrobki materiatu wideo w programie Pinnacle Studio 15 HD. Program ten
jest programem komercyjnym, aby mozna bylo go uzywaé nalezy wykupi¢ licencje. Mozliwe
jest jednak uzytkowanie program w wersji 30 dniowej. W kursie przedstawiono strong, z ktorej
mozna pobrac¢ to oprogramowanie i na podstawie rejestracji, uzyskac bezptatne 30 dni pracy z
programem. Jest to wystarczajacy czas do podjecia decyzji o kupnie licencji, jednak nalezy
najpierw poznaé srodowisko programu, funkcje, a przede wszystkim zastanowi¢ nad tym, czy
rzeczywiscie bedziemy zajmowac si¢ obrébka materiatu wideo
w przysztosci.

CZESC 11 - ZALOZENIA PROJEKTOWE KURSU

Gléwnym zalozeniem kursu jest to, ze moze z niego korzysta¢ kazdy zaréwno dorosty
jak 1 dziecko. Jest to kurs, z ktorym poradzitoby sobie dziecko w 5 klasie podstawowej, takie
whnioski nalezy wyciagna¢ z licznych badaniach. Jesli dzieci potrafig instalowaé gry, korzystac¢
ze sprzetu komputerowego to z takim kursem poradzg sobie bezwatpienia.

Czas potrzebny do realizowania kursu moze zosta¢ okreslony migdzy 15-17 godzinami.
W tym czasie ujmuje si¢ takze instalacje oprogramowania. W szczegdlnych przypadkach kurs
moze trwaé dluzej, jesli kursant nie przyswoi zagadnien lub nie bedzie mogt realizowac
ktoregos z blokow kursu.

Waznym zatozeniem kursu jest to, aby byl on zgodny z procesem dydaktycznym
1w pelni go przypominal.

CZESC III - REALIZACJA KURSU

Kurs podzielono na wigksze i mniejsze czg$ci materialu, podobnie jak w edukacji na
jednostki metodyczne i lekcyjne. Zawiera on 6 duzych jednostek metodycznych, ktore sg
podzielone w zaleznosci od ilo$ci materiatu na mniejsze jednostki lekcyjne. Cate drzewo kursu
przedstawione zostato na rys.1. strona 3.
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Temat
= Test wstepny
Czesc1
Czesc T
Czesc
= 1.Podstawowe informacje o programie Studio

= Wstepne wiadomosci o programie Pinnacle Studio 15 HD
Zaawansowana edycja wideo
Efekty i cechy wideo
Efekty i cechy audio
Formaty wideo obstugiwane przez program
= Instalacja programu Pinnacle Studioc H D15- wymagania systemowe.
Etap I
Etap I
Etap II
Etap IV
Etap V
Etap VI
Film prezentujacy mozliwosci programu Pinnacle Studic
Test
=) 2.Poznanie interfejsu graficznego programu Pinnacle Studio
=1 Gtéwne zaktadki programu.
Import
Edycja
Tworzenie filmu
=) Pasek zadan
Plik
Edycja
Widok
Tworzenie filmu
Przybornik
Ustawienia
Test
= 3.Przechwytywanie multimediéw.
= Oméwienie zakiadki importuj.
Import z...
Import do...
Nazwa pliku kopiowanego
Rozpoczecie importowania.
= Przechwytywanie z DVD/Blu-Ray.
Etap I
Etap I
Etap IT
Etap IV
Test
=1 4.Edycja materiatéw wideo, diwiekowych w programie Pinnacle Studio.
Pokaz wideo
= Pokaz przejscia
Film przentujacy kilka wybranych przejsé.
= Pokaz motywy montazu
Przykiad utworzenia motywu montazu
Pokaz tytuby
Pokaz fotografie i pobrane klatki.
Pokaz menu
Efekty diwiekowe
Pokaz muzyke
=1 O% czasu
Obszar wideo
Obszar nakiadek
Sciezka efektéw diwiekowych
Sciezki muzyczne
Mozliwosci wyswietlania materiatu wideo.
Test
= 5.Tworzenie filmu w programie Pinnacle Studio.
Importowanie plikéw potrzebnych do stworzenia filmu
Wykrywanie scen w materiale filmowym
Dodawanie scen do osi czasu
Wykorzystywanie przejs¢ programu Pinnacle Studio
Dodawanie zdjec do filmu
Edytowanie $ciezki dzwiekowej
Test
=1 6.Zapisywanie filmu na nosnikach przenosnych
=1 Zapis na dysku
Etap I
Etap II
= Zapis do pliku
Etap I
Etap I
= Zapis tasmie
Etap I
= Publikacja w sieci
Etap I
Etap I
Test

Rys.1. Struktura kursu Obrobka materiatu wideo przy uzyciu programu Pinnacle Studio
(zrodto: opracowanie wlasne).

W kursie poprzez zastosowanie podejscia kognitywnego kazdy kursant podaza wtasna
Sciezka ksztatcenia. Podejscie takie jest mozliwe dzigki zastosowaniu w kursie testu wstepnego,
ktorego kursant realizuje przed przystapienie do kursu. Sktada si¢ on z trzech mniejszych
czesci, ktore pozwalaja na okreslenie wiedzy osoby przystepujacej do kursu
1 w zaleznosci od ilo$ci uzyskanych punktow przydzielony jest on do danej jednostki
metodycznej. Takie podejscie jest bardzo korzystne dla aktualnego stanu edukacji, poniewaz
uczen, czy kursant uczy si¢ tylko wiedzy, ktérej nie posiada, nie zaprzata sobie glowy
wiadomos$ciami zbednymi.
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Istotne dla kazdego kursu jest okreslenie kompetencji, jakie kursant posiadat bedzie po
zrealizowaniu. Trzeba tutaj wymieni¢ przede wszystkim to, iz kursant bedzie posiadal szeroka
wiedze teoretyczna dotyczacg programu Pinnacle Studio w zakresie formatow plikow, funkcji
i cech programu. Dzigki takiemu kursowi zdobedzie on szeroki zakres umiejetnosci
praktycznych polegajace na edycji dlugosci wideo, zmianie $ciezki dzwickowej, wstawianiu
efektow przejs¢, dodawaniu motywdéw montazu. Wszystkie te elementy pozwola na
profesjonalng obrobke wideo.

Kurs pod wzgledem interfejsu opiera si¢ glownie na bocznym menu, z ktorego kursant
wybiera dang jednostke metodyczng, czy lekcyjnga szata graficzna, jaka mozna
wykorzystacjest koloru szare, zottego lub niebieskiego. W tym kursie wykorzystano ta, ktora
wraz z interfejsem przedstawiona jest na rys.2.

Obrobka video w programie Pinacle Studio 15

» Obrdbka video w programie H D 'e'k urs
Pinacle Studio 15 HD-e-kurs
Temat

Test wstepny

. ; Autor: Tomasz Warchot
1.Podstawowe informacje o

programie Studio

2 Poznanie interfejsu graficznego
programu Pinnacle Studio

3 Przechwytywanie multimedidw

4.Edycja materiatéw wideo
dZwiekowych w programie
Pinnacle Studio

5 Tworzenie filmu w programie
Pinnacle Studio.

6.Zapisywanie filmu na no&nikach
przenosnych

Rys.2. Interfejs graficzny kursu e-learningowego (zrodto: opracowanie wtasne).

Tredci kursu ulozone zostaty w taki sposob by osoba, ktora dotychczas nie korzystata
z takiego programu nabyta odpowiednig wiedzg teoretyczng, a nastgpnie wraz z materiatem
zdobywata umiejetnosci praktyczne. Pierwsza jednostka metodyczka opiera si¢ na tym, iz
kursant uczy si¢ podstawowych informacji o programie takich jak: funkcje programu, efekty
1 cechy wideo, efekty i cechy audio, a takze formaty wideo obslugiwane przez program. Takie
informacje sg niezbedne, aby kursant mogt przystapi¢ do kolejnej jednostki lekcyjnej. Jesli
kursant zapozna si¢ z materialem przechodzi do czgdci praktycznej. W przypadku tego
e-kursu zostal on stworzony na podstawie oprogramowania komercyjnego, dlatego kurs
zaktada mozliwos$¢ pobrania wersji bezptatnej 30 dniowej. Wazne stajg si¢ takze wymagania,
jakie stawia program. Uzytkownik musi sprawdzi¢, czy jego sprzet jest odpowiedni dla tego
programu. Druga jednostka lekcyjna przeprowadza kursanta przez proces instalacyjny
oprogramowania. Cato$¢ zebrana zostalta w VI etapach, kazdy dotyczacy innej czynnosci.
Kiedy uzytkownik przeprowadzi proces instalacji oprogramowania niezbednego do
przeprowadzenia kursu zostaje mu przedstawiony film, ktory prezentuje mozliwos$ci programu.

Taki zabieg pozwala na zainspirowanie mozliwosciami 1 wigkszg motywacje do dalszego
procesu edukacyjnego.W kursie po przejsciu przez wszystkie jednostki lekcyjne kursant musi
rozwigzac test, ktory bada przyswojong przez niego wiedze. W kolejnej jednostce metodyczne;j
zebrane zostaty informacje na temat interfejsu graficznego. Kursant uczy si¢ obstugi programu
1 jego podstawowych zaktadek, nastepnie zdobywa umiejetnosci
w przechwytywaniu materiatu z r6znych urzadzen, i wreszcie uczy si¢ wykorzystywac materiat
1 tworzy profesjonalny film, ktéry zapisuje na r6znych nos$nikach.
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Caly materiat zostal tak wyselekcjonowany, aby kursant zdobywal tylko wiasciwe
informacje i jego uwaga skupiona byta na danym wycinku materiatu rys.3.

, Plik
@ Menu rozwijane: Plik

Obrdbka video w programie
Pinacle Studio 15 HD-e-kurs

Test wstepny

1.Podstawowe informacje o

programie Studio Zaktadka ta umozliwia utworzenie nowego projektu przez wybranie opcji nowy projekt, lub otworzenie juz istniejacego na dysku. Dzieki tej
zaktadce uzytkownik moze zapisywac swoj projekt. Stuzy do tego opcja: zapisz projekt, lub zapisz projekt jako. Roznig sie tym iz pierwsza
z nich zapisze nasz projekt pod nazwa domysing natomiast opcja: “zapisz jako" zachowa nasz projekt pod nazwa, ktdrg wybierze
uzytkownik. Opcje Archiwizuj projekt i przywrd¢ stuza do spakowania naszego projektu w jedng tzw. paczke. Opcje kolejne to usuniecie

2 Poznanie interfejsu graficznego
programu Pinnacle Studio

Gtéwne zaktadki programu projektu, lub usuniecie plikow, ktére zgromadzity sie w pamieci podrecznej podczas tworzenia naszego materiatu wideo
Pasek zadan
e | T
Edycja Edycja Widok jefilmu Przybornik Ustawienia Pomoc
Widok 2
Nowy projekt CuieN © Tworzenie filmu

Tworzenie filmu Otwoérz projekt... Ctr+O
Przybornik Zapisz projekt Ctri+S
Ustawienia Zapisz projekt jako...
Test Zmien nazwe projektu...

3 Przechwytywanie multimedidow. Archiwizuj projekt...

4 Edycja materiatéw wideo, Przywré¢ projekt...

dzwiekowych w programie =

Pinnacle Studio Usuri projekty...

Usun pliki pomocnicze...
5.Tworzenie filmu w programie Ll

Pinnacle Studio. 1 OurNatureAdventure

6.Zapisywanie filmu na nosnikach

przenoénych Zakoriz

Rys.3. Przyktadowe wyselekcjonowanie materiatu, (zrodto: opracowanie wiasne).

Podstawowa wada oprogramowania, w ktérym wykonany zostat kurs jest to, iz nie ma tutaj
mozliwo$ci stworzenia automatycznej weryfikacji udzielanych odpowiedzi, dlatego kurs
stworzony zostal w taki sposob by na barkach kursanta spoczywata weryfikacja odpowiedzi
i ich punktacja poprzez odpowiednie dymki stworzone przez autorakursu, ktére prezentuje
rys.3.

@ Materiaty do czytania

Podlicz swoje punkty jesli uzyskates 3 punkty przejdZ do czesci I, jesli nie posiadasz takiej ilosci punktdw otwdrz zaktadke z numerem 1
rozpocznij kurs.

Kliknij tutaj |

Rys.4. Interfejs graficzny kursu e-learningowego, (zroédto: opracowanie wiasne).

Jest to na pewno spowodowane tym, iz program ten jest darmowym srodowiskiem w
zwigzku z tym nie ma on wsparcia technicznego, a jego wersja nie byta ostatnio udoskonalona.
Jednak w przypadku pozostatych srodowisk kursowych mozliwo$¢ korzystania niestety wigzata
si¢ z duzymi kosztami.

Szczegolng uwage warto zwrdcic na liczbe testow, ktorg mozna zobaczy¢ na rys.1. Ich
ilo$¢ pozwala na wybieranie indywidualnej drogi ksztatcenia. Testy w kursie sktadaja si¢ pytan
jednokrotnego wyboru, wielokrotnego, zadan z luka stowng.Kursant sam sprawdza poprawno$¢
udzielonej odpowiedzi, jak rowniez podlicza swoje punkty. W koncowym etapie wySwietlony
zostaje komunikat o tym, ze jesli zdobyt on odpowiednig liczbe punktow moze przej$¢ do czesci
kolejnej testu w innym wypadku, zostaje skierowany do $cisle okreslonej jednostki
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metodycznej. To bardzo dobre rozwigzanie, jesli nie ma mozliwosci kontroli ze strony
oprogramowania.

Testy, wigc petnig bardzo wazna role, sprawujg kontrole nad tym, czy kursant na pewno
uczy sig, a nie przerzuca wyswietlane ekranéw. Sposob kontroli nie jest zaawansowany jednak,
jesli kursantowi zalezy na nauce wystarczajacy do przeprowadzenia poprawnego procesu
dydaktycznego.

PODSUMOWANIE

Kursy stajg si¢ alternatywag dla tradycyjnego ksztatcenia w szkotach, czy w innych
placowkach. Jest to bezwatpienia przysztos¢ aktualnej szkoty, w ktorej sieci informacyjne,
komputer, 1 zasoby Internetu stajg si¢ faktem. Jest to ponadto idealna alternatywa dla osob,
ktére nie moga pozwoli¢ sobie na uczeszczanie na kursy, szkolenia w dni okreslone przez
organizatorow. Dzigki e-learningowi mozliwe jest ksztalcenie w porach wybranych przez
ksztatcacego si¢, co znacznie utatwia che¢ zdobycia nowych kompetencji w wielu zakresach
nie tylko w zakresie obrobki materiatéw wideo.
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